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MOTTO iDAN iPERSEMBAHAN 

MOTTO 

“Hai iorang-orang iyang iberiman, iJadikanlah isabar idan isholat iSebagai 

ipenolongmu, isesungguhnya iAllah ibeserta iorang-orang iyang isabar” i 

(Al-Baqarah: i153) 

"Maka isesungguhnya ibersama ikesulitan iada ikemudahan, isesungguhnya 

ibersama ikesulitan iada ikemudahan" i i 

(QS. iAl-Insyirah: i5-6) 

 

PERSEMBAHAN i 

Skripsi iini ipenulis idedikasikan ikepada isuami, ikedua iorang itua itercinta, 

idan iketiga ianak-anakku i(YuShanNa) iterimakasih iatas iketulusanya idari 

ihati iatas idoa iyang itak ipernah iputus, isemangat iyang itak iternilai. iSerta 

iUntuk iOrang-Orang iTerdekatku iYang iTersayang, iDan iUntuk iteman-

teman ikelas iRPL iangkatan ipertama iKebanggaanku 
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SARI 

Skripsi idengan ijudul i“Efektivitas iDeep ilearning iBerbasisWayground 

iTerhadap iLiterasi inumerasi iSiswa iSMP iKelas iVIII ipada iMateri iSistem 

iPersamaan iLinear iDua iVariabel i(SPLDV)” imerupakan ipenelitian ikuantitatif 

imodel ieksperimen imenggunakan idesain iPost-test ionly iControl iDesign iyang 

idilakukan ipada isiswa ikelas iVIII iSMP iITECH iPasim iArrayyan iSukabumi 

iTahun iAjaran i2025/2026. iPenelitian iini ibertujuan iuntuk imengetahui 

iefektivitas ipendekatan ideep ilearning iberbasis iWayground iterhadap iliterasi 

inumerasi isiswa. iTeknik ipengumpulan idata idilakukan idengan imemberikan ites 

iakhir i(post-test) ikepada idua ikelompok iyang idisebut isebagai ikelas 

ieksperimen idan ikelas ikontrol. iKemudian ikelas ieksperimen idiberi iperlakuan 

i(treatment) idengan imenerapkan ipendekatan ideep ilearning iberbasis iQuiziz 

isedangkan ikelas ikontrol idilakukan ipembelajaran isecara ikonvensional, 

iselanjutnya ikedua ikelas idiberikan ites iakhir i(post-test) ipada iakhir 

ipembelajaran. iHasil ipenelitian iditinjau idari iaspek ikognitif imenunjukkan 

ibahwa iada iperbedaan isignifikan iliterasi inumerasi isiswa iantara ikelas 

ieksperimen idan ikelas ikontrol idengan inilai ieffect isize iHedge’s iCorrection 

isebesar i0,605 i(kategori isedang), idengan inilai irata-rata ipost itest ikelas 

ieksperimen isebesar i78,74 idan irata-rata ikelas ikontrol i70,95. i 

Kata iKunci: iEfektivitas iPembelajaran, iDeep iLearning, iWayground, iLiterasi 

iNumerasi, iMetode iPenelitian iEksperimen. 
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ABSTRACT 

The ithesis ientitled i"The iEffectiveness iof iWayground-Based iDeep iLearning 

iapproach ion ithe iNumeracy iLiteracy iof iEighth iGrade iJunior iHigh iSchool 

iStudents ion ithe iTwo-Variable iLinear iEquation iSystem i" iis ia iQuantitative 

iExperimental iResearch iusing ia iPost-test ionly iControl iDesign iconducted ion 

iVIII igrade istudents iof iSMP iITECH iPasim iArrayyan iSukabumi iin ithe 

i2025/2026 iAcademic iYear. iThis istudy iaims ito idetermine ithe ieffectiveness 

iof ithe iWayground-based ideep ilearning iapproach ion istudents' inumeracy 

iliteracy iskills. iThe idata icollection itechnique iwas icarried iout iby igiving ia 

ifinal itest i(post-test) ito itwo igroups icalled ithe iexperimental iclass iand ithe 

icontrol iclass. iThen ithe iexperimental iclass iwas igiven itreatment iby iapplying 

ithe iQuiziz-based ideep ilearning iapproach iwhile ithe icontrol iclass iwas igiven 

iconventional ilearning, ithen iboth iclasses iwere igiven ia ifinal itest i(post-test) 

iat ithe iend iof ithe ilearning. iThe iresults iof ithe istudy, ireviewed ifrom ia 

icognitive iperspective, ishowed ia isignificant idifference iin istudents' inumeracy 

iliteracy iskills ibetween ithe iexperimental iand icontrol iclasses, iwith ia iHedge's 

iCorrection ieffect isize iof i0.605 i(moderate icategory). iThe iaverage ipost-test 

iscore ifor ithe iexperimental iclass iwas i78.74 iand ithe iaverage ifor ithe icontrol 

iclass iwas i70.95. 

Keywords: iLearning iEffectiveness, iDeep iLearning, iWayground, iNumeracy 

iLiteracy, iExperimental iResearch iMethod. 
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BAB iI 

PENDAHULUAN 

1.1 iLatar iBelakang iMasalah 

Kehidupan idi iabad ike-21 imenuntut iberbagai iketerampilan iyang iharus 

idikuasai iseseorang, isehingga idiharapkan ipendidikan idapat imempersiapkan 

isiswa iuntuk imenguasai iberbagai iketerampilan itersebut iagar imenjadi ipribadi 

iyang isukses idalam ihidup. iKeterampilan-keterampilan ipenting idi iabad ike-21 

imasih irelevan idengan iempat ipilar ikehidupan iyang imencakup ilearning ito 

iknow, ilearning ito ido, ilearning ito ibe idan ilearning ito ilive itogether. iEmpat 

iprinsip itersebut imasing-masing imengandung iketerampilan ikhusus iyang iperlu 

idiberdayakan idalam ikegiatan ibelajar, iseperti iketerampilan iberpikir ikritis, 

ipemecahan imasalah, imetakognisi, iketerampilan iberkomunikasi, iberkolaborasi, 

iinovasi idan ikreasi, iliterasi iinformasi, idan iberbagai iketerampilan ilainnya i(Siti 

iZubaidah, i2016). 

Menurut iMahdianto i(2025), iSecara itradisional iliterasi idipahami isebagai 

ikemampuan imembaca idan imenulis. iNamun, ipemahaman iini imengalami 

iperkembangan iseiring idengan idinamika isosial, iteknologi, idan iinformasi. 

iUNESCO i(2004) imendefinisikan iliterasi isebagai i“the iability ito iidentify, 

iunderstand, iinterpret, icreate, icommunicate iand icompute iusing iprinted iand 

iwritten imaterials iassociated iwith ivarying icontexts”, iatau ikemampuan iuntuk 

imengenali, imemahami, imenafsirkan, imencipta, imengomunikasikan, idan 

imenghitung imenggunakan imateri icetak idan itulisan idalam iberbagai ikonteks. 

iLiterasi ibukan ihanya iketerampilan iteknis isemata, imelainkan ijuga imencakup 
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ikemampuan iberpikir ikritis, imemahami imakna, idan iberinteraksi isecara iaktif 

idengan iteks iserta ikonteks isosial idi isekitarnya i(Freire i& iMacedo, i1987). 

iDalam ikonteks ipendidikan, iliterasi iberfungsi isebagai ipondasi ipembelajaran 

isepanjang ihayat. i 

Kemampuan iliterasi iyang ibaik imembantu isiswa idalam imengakses, 

imenganalisis, idan imemahami iinformasi iyang iditemui isetiap ihari, ibaik idi 

ilingkungan iakademis imaupun idalam ikehidupan isehari-hari. iDi isisi ilain, 

inumerasi iberhubungan idengan ikemampuan iseseorang idalam imemahami idan 

imenggunakan iangka iserta ikonsep ikonsep imatematika idalam ikehidupan 

inyata. i 

Literasi inumerasi iadalah ipengetahuan idan ikemampuan iuntuk 

imenerapkan iangka idan isimbol iterkait imatematika idasar iuntuk imemecahkan 

imasalah inyata idan imenafsirkan iinformasi iyang idisajikan idalam iberbagai 

ibentuk i(grafik, itabel, ibagan, idiagram, idll.) iuntuk imemprediksi idan 

imengambil ikeputusan i(GLN, i2017). iLiterasi inumerasi isangat ipenting idalam 

ipembelajaran imatematika ikarena imatematika imelibatkan idaya inalar iatau 

ipola ikritis isiswa iuntuk imemecahkan isetiap imasalah iyang imuncul i(Salvia iet 

ial., i2022). iPada iera imerdeka ibelajar iini, isiswa iharus imemperkuat iliterasi 

inumerasi imereka. iSeseorang idengan iliterasi inumerasi iyang ibaik idapat 

imemecahkan imasalah idan iberpikir ikritis iterhadap imasalah iyang idihadapinya 

i(Novitasari, i2022). i 

Sebagai isalah isatu icabang imatematika, iliterasi inumerasi imerupakan 

ikemampuan iyang idiperlukan isiswa. iBerbeda idengan ipembelajaran 
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imatematika, iliterasi inumerasi idapat imembantu isiswa imengatasi imasalah 

imatematika idalam ikehidupan isehari-hari iseperti imengatur ikeuangan ipribadi, 

imenganalisis isebuah iinformasi iberupa idata, idsb. i(Zahwa iet ial., i2022). 

iEkowati iet ial. i(2019) imenjelaskan ipentingnya iruang ilingkup iliterasi 

inumerasi isebagai isatu ikesatuan icabang imatematika, ibeliau imenegaskan 

ibahwa ikomponen idalam ipelaksanaan iliterasi inumerasi itidak iterlepas idari 

icakupan imatematika. iBerdasarkan iGLN i(2017) iindikator iliterasi inumerasi 

imencakup: i1) iMampu imenggunakan iberbagai ijenis iangka idan isimbol iterkait 

idengan ioperasi imatematika idasar iuntuk imemecahkan imasalah idalam 

ikehidupan isehari-hari; i2) iDapat imenganalisis iinformasi idalam iberbagai 

ibentuk i(grafik, itabel, ibagan, idiagram, idll.); idan i3) iMenafsirkan ihasil 

ianalisis iguna imemprediksi, imerumuskan, idan imengambil ikeputusan. 

Kemampuan iliterasi idan inumerasi isiswa idi iIndonesia imasih itergolong 

irendah. iBerdasarkan idata iProgramme ifor iInternational iStudent iAssessment 

i(PISA) itahun i2018 iyang idikeluarkan ioleh iOrganisation ifor iEconomic 

iCooperation iand iDevelopment i(OECD), iskor iliterasi idasar isiswa iIndonesia 

iberada ipada iperingkat i70 idari i78 inegara, idengan ihanya isekitar i25% isiswa 

iyang imemiliki ikemampuan imembaca imemadai idan i24% iyang imemiliki 

ikemampuan imatematika iyang icukup i(Tohir, i2019). iKondisi iini imenunjukkan 

itantangan ibesar ibagi isistem ipendidikan inasional. 

Hasil ipenelitian iRezky iet ial. i(2022) imenyatakan ibahwa isiswa iSMP 

idengan iliterasi inumerasi irendah imengalami ikesulitan idalam 

imenginterpretasikan isoal igeometri, itidak imengetahui icara imemilih istrategi 
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idan iperhitungan isecara ioptimal, iserta itidak imampu imenghubungkan isimbol 

imatematika, idan imenarik ikesimpulan iyang isalah. iLiterasi inumerasi ipenting 

iuntuk idiperhatikan ikarena idapat imembantu idalam ipemahaman ikonsep idalam 

imemecahkan imasalah. iPernyataan itersebut ididukung ioleh ipenelitian iSari i& 

iAini i(2022) iyang imengatakan ibahwa isiswa iSMP ibelum imenguasai iliterasi 

inumerasi idalam imenyelesaikan isoal ipola ibilangan iterutama isaat 

imenggunakan iangka idan isimbol, iserta imenafsirkan ihasil ianalisis iuntuk 

imemprediksi idan imengambil ikeputusan. 

Berdasarkan ihasil iobservasi iawal idi iSMP iITech iPASIM iArrayyan 

iSukabumi, ipembelajaran imatematika imasih icenderung imenggunakan imetode 

ikonvensional iyang iberpusat ipada iguru. iSiswa ilebih isering imenerima 

ipenjelasan isecara isatu iarah idan iberfokus ipada ipenyelesaian isoal irutin. 

iKondisi itersebut imenyebabkan iketerlibatan isiswa idalam iproses ipembelajaran 

ikurang ioptimal, imotivasi ibelajar imenurun, idan ipemahaman ikonsep ibelum 

iterbentuk isecara imendalam. 

Untuk imengatasi ipermasalahan itersebut, idiperlukan isuatu ipendekatan 

ipembelajaran iyang imampu imendorong isiswa iuntuk iaktif, iberpikir ikritis, idan 

imemahami ikonsep isecara ibermakna. iDeep ilearning imerupakan ipendekatan 

ipembelajaran iyang imenekankan ipada ipemahaman ikonsep, iketerkaitan iantar 

imateri, iserta ikemampuan imenerapkan ipengetahuan idalam ikonteks inyata. 

iMelalui ideep ilearning, isiswa idiharapkan itidak ihanya imampu imenyelesaikan 

isoal isecara iprosedural, itetapi ijuga imemahami imakna idan ikegunaan ikonsep 

imatematika. 
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Pendekatan iini itidak isekadar imenekankan ipencapaian ihasil iakademik, 

itetapi ilebih ipada iproses ipembentukan ipemahaman ikonseptual iyang iutuh, 

ireflektif, idan ibermakna. iDeep ilearning imendorong isiswa iuntuk 

imengintegrasikan ipengetahuan ibaru idengan ipengetahuan isebelumnya, 

imengeksplorasi iide isecara ikritis, idan imengembangkan ikemampuan iuntuk 

iberpikir iabstrak idan ikreatif i(Biggs i& iTang, i2011). iTrigwell idan iProsser 

i(2020) imenjelaskan ibahwa ipendekatan ideep ilearning iberkaitan ierat idengan 

ikualitas ihasil ibelajar, ikarena isiswa iyang imenerapkan ipendekatan iini 

icenderung imemahami istruktur imakna imateri ipembelajaran isecara 

imenyeluruh. iMereka itidak ihanya isekadar imenghafal iinformasi, imelainkan 

ijuga iaktif idalam imengkonstruksi imakna, imengaitkan iide-ide ibaru, idan 

imenerapkan ikonsep idalam ikonteks iyang irelevan. iDalam ikonteks 

ipembelajaran imatematika, ihal iini isangat ipenting imengingat ikarakteristik 

imata ipelajaran itersebut iyang ibersifat ihirarkis idan isaling iterkait iantar 

ikonsep. 

Game iedukasi iWayground iadalah isalah isatu imedia ipembelajaran iyang 

isaat iini ibanyak idigunakan idi ikalangan isiswa idan iguru. iGame iini 

imenggabungkan iantara ipembelajaran idan ipermainan, isehingga imembuat 

iproses ibelajar ilebih imenarik idan iinteraktif. iSalah isatu iaspek ipenting idalam 

ipembelajaran iadalah ikemampuan ipemanfaatan ipengetahuan idalam 

imemecahkan imasalah. iOleh ikarena iitu, ipenting iuntuk imengetahui ipengaruh 

ipenggunaan imedia ipembelajaran iWayground iterhadap ikemampuan 

ipemecahan imasalah isiswa. iBeberapa ipenelitian isebelumnya itelah idilakukan 
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iuntuk imenguji iefektivitas ipenggunaan igame iedukasi idalam iproses 

ipembelajaran. iSebagai icontoh, ipenelitian iyang idilakukan ioleh iIswari, idkk 

i(2021) imenunjukkan ibahwa ipenggunaan igame iedukasi idapat imeningkatkan 

iprestasi ibelajar isiswa idalam imata ipelajaran iMatematika. iPenelitian ilain iyang 

idilakukan ioleh iAzizah i(2020) imenemukan ibahwa igame iedukasi idapat 

imeningkatkan imotivasi idan iminat ibelajar isiswa. 

Beberapa ipenelitian ilainnya itelah imenunjukkan idampak ipositif idari 

ipenerapan ipendekatan ideep ilearning idalam ipembelajaran imatematika. 

iPenelitian iZhang idan iZheng i(2020) iyang imenunjukkan ibahwa ipendekatan 

ideep ilearning iberkontribusi isignifikan iterhadap ipencapaian iakademik idalam 

imatematika, iterutama idalam ihal ipenguasaan ikonsep, ifleksibilitas iberpikir, 

idan ikemampuan imemecahkan imasalah isecara ireflektif. iSelain iberdampak 

ipada iaspek ikognitif, ipendekatan ideep ilearning ijuga iberdampak ipada iaspek 

iafektif iseperti imotivasi idan iself-efficacy isiswa. iRodríguez iet ial. i(2018) 

idalam ipenelitiannya imenyatakan ibahwa ipendekatan ideep ilearning idapat 

imeningkatkan ikeyakinan idiri isiswa idalam imenyelesaikan itugas iakademik, 

iterutama iketika isiswa imerasa iproses ibelajarnya ibermakna idan irelevan 

idengan ikehidupannya. iMateri iSistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel 

i(SPLDV) imerupakan isalah isatu imateri iyang imenuntut ikemampuan iberpikir 

ilogis, ipemahaman ikonsep, iserta iketerampilan imenyelesaikan imasalah 

ikontekstual. iNamun, ipada ikenyataannya imasih ibanyak isiswa ikelas iVIII 

iyang imengalami ikesulitan idalam imemahami ikonsep iSPLDV idan 

imenerapkannya idalam isituasi inyata, isehingga iberdampak ipada irendahnya 
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iliterasi inumerasi. iHelmawati i(2023) ijuga ipernah imelakukan ipenelitian iyang 

iberjudul iPeningkatan iLiterasi inumerasi iMatematika iSiswa iKelas iVIIIC iSMP 

iDengan iMetode iDrill. iHelmawati imenyimpulkan iliterasi inumerasi isiswa 

idapat iditingkatkan idengan imenggunakan imetode idrill. 

Oleh ikarena iitu ipenulis itertarik iuntuk imelaksanakan isuatu ipenelitian 

itindakan ikelas idengan imenggunakan ipendekatan ideep ilearning iberbasis 

iWayground, idan ijudul idari ipenelitian iini iadalah i“Efektivitas iPendekatan 

iDeep ilearning iberbasis iWayground iterhadap iLiterasi iNumerasi isiswa ikelas 

iVIII iPada iMateri iSsistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel”. 

 

1.2 iIdentifikasi iMasalah 

Berdasarkan ilatar ibelakang idi iatas, idapat idiidentifikasi ibeberapa 

ipermasalahan isebagai iberikut: 

1. Literasi inumerasi isiswa ikelas iVIII iSMP ipada imateri iSPLDV imasih 

itergolong irendah. 

2. Siswa imengalami ikesulitan idalam imemahami ikonsep iSPLDV idan 

imengaitkannya idengan ipermasalahan ikontekstual. 

3. Proses ipembelajaran imatematika imasih icenderung iberpusat ipada iguru. 

4. Pemanfaatan imedia ipembelajaran iberbasis iteknologi ibelum ioptimal. 

5. Diperlukan imodel iatau ipendekatan ipembelajaran iyang imampu 

imeningkatkan iketerlibatan idan ipemahaman isiswa isecara imendalam. 

1.3 iPembatasan iMasalah 
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Berdasarkan iidentifikasi imasalah iyang itelah idijelaskan idi iatas, ibatasan 

imasalah ipada ipenelitian iini iadalah ipembelajaran idengan ipendekatakatan 

ideep ilearning iberbasis iwayground idikatakan iada ipengaruhnya ijika: irata-rata 

iliterasi inumerasi ikelas ieksperimen ilebih ibesar idari ikelas ikontrol idan irata-

rata ihasil ibelajar ikelas ieksperimen ilebih ibesar idari ikelas ikontrol. 

1.4 iRumusan iMasalah 

Berdasarkan iidentifikasi imasalah itersebut, irumusan imasalah idalam 

ipenelitian iini iadalah: i“Apakah iterdapat ipengaruh ideep ilearning iberbasis 

iWayground iterhadap iliterasi inumerasi isiswa ipada imateri iSistem iPersamaan 

iLinear iDua iVariabel ikelas iVIII iSMP?” 

 

1.5 iTujuan iPenelitian 

Adapun itujuan ipenelitian iini iadalah iuntuk imengetahui ipengaruh ideep 

ilearning iberbbasis iWayground iterhadap iliterasi inumerasi isiswa i ikelas 

iVIII ipada imateri iSistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel. 

1.6 iManfaat iPenelitian 

Hasil ipenelitian iini idiharapkan idapat imemberikan imanfaat isebagai 

iberikut: 

1. Manfaat iteoritis 

Menambah ikhazanah ikeilmuan idi ibidang ipendidikan imatematika, 

ikhususnya iterkait ipenerapan ideep ilearning iberbasis iteknologi 

i(Wayground) idalam imeningkatkan iliterasi inumerasi. 
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2. ManfaatPraktis 

a. Bagi iguru, isebagai ialternatif istrategi ipembelajaran iinovatif 

iuntuk imeningkatkan iliterasi inumerasi isiswa. 

b. Bagi isiswa, imembantu imeningkatkan ipemahaman ikonsep 

iSistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel idan iliterasi inumerasi 

imelalui ipembelajaran iyang imenarik idan ibermakna. 

c. Bagi isekolah, isebagai ibahan ipertimbangan idalam 

imengembangkan ipembelajaran iberbasis iteknologi. 

d. Bagi ipeneliti iselanjutnya, isebagai ireferensi idan idasar iuntuk 

ipenelitian ilanjutan iyang irelevan.
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BAB iII 

KAJIAN iPUSTAKA 

2.1. iKajian iTeori 

2.1.1 iDeep ilearning 

A. Pengertian iDeep ilearning 

Deep ilearning imerupakan ipendekatan ipembelajaran iyang imenekankan 

ipemahaman ikonsep idan ipenguasaan ikompetensi isecara imendalam idalam 

icakupan imateri iyang ilebih isempit i(Rusdiyana, i2025). iDalam iPustaka, 

iditemukan idua ikonsep itentang iDeep ilearning. iPertama, iDeep ilearning 

imerujuk ipada ipembelajaran imesin iyang itelah idikembangkan imelalui iriset 

isejak itahun i1940 idari itahap iawal isibernetika isampai idengan ikecerdasan 

ibuatan idan ijejaring isyaraf ipada iotak. iKonsep ikedua iadalah iDeep ilearning 

iyang iditerapkan idi iNorwegia idalam ibidang iPendidikan, iyang iberbeda idari 

ikonsep iyang idikaitkan idalam iilmu ikomputer. 

Penerapan iDeep ilearning idalam iPendidikan idibagi imenjadi itiga ifase, 

iyaitu: 

a. Fase ipertama ipada itahun i1970-an iistilah iDeep ilearning idikaitkan 

idengan iteori ipembelajaran idangkal. iDalam ifase iini iditemukan ibahwa 

ipengembangan ikemampuan imembaca iteks idengan iDeep ilearning 

i(memahami imakna, imenghubungkan iide idan imelihat ipada ikonteks 

iyang ilebih iluas) ilebih iefektif idibandingkan idengan ipembelajaran 

idangkal i(menghafal ifakta iyang itersurat idalam iteks itanpa ipemahaman 
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imendalam ibaik isecara ikonseptual imaupun ikontekstual) iuntuk 

ipembelajaran ijangka iPanjang idan ipemecahan imasalah. 

b. Fase ikedua ipada itahun i1990-2000 i- ian ipemikiran ibahwa ibelajar 

iadalah iproses iaktif imembangun ipengetahuan, iyang idipengaruhi ioleh 

iteori ikonstruktivis iJean iPiaget idan iLev iVygotsky, imemeperkuat 

igagasan itentang iDeep ilearning. iFase iini imempopulerkan imetode 

ipembelajaran iberbasis iproyek, ikolaboratif idan iberbasis imasalah. 

iDengan ikebutuhan iuntuk imenguasai iketerampilan iabad ike i21 idan 

imemanfaatkan iteknologi, iDeep ilearning imulai idikaitkan idengan 

ipengembangan iketerampilan iberpikir ikritis, ikreativitas idan ipemecahan 

imasalah. iSemua iini ijuga itelah iditerapkan idi iIndonesia itetapi iproses 

idan ihasilnya imasih ijauh idari iharapan. 

c. Pada ifase iakhir idalam iera imodern i2010 ihingga isaat iini idilakukan 

iintegrasi iteknologi, iteknologi iPendidikan iuntuk imendukung iDeep 

ilearning idengan imenggunakan isimulasi, ipembelajaran iberbasis 

ipermainan idan ipembelajaran iberbasis idata. iPaling imutakhir, iDeep 

ilearning imencakup iisu-isu iglobal iseperti iberkelanjutan, iliterasi idigital 

idan ipembelajaran isosial iemosional. iPenerapan iDeep ilearning ipada 

ikonteks iPendidikan ilebih imenekankan ipada ipemahaman imendalam 

ioleh isiswa idalam imengaplikasi ipengetahuan idalam iberbagai ikonteks. 

i 

Deep ilearning imerupakan ipendekatan ipendidikan iyang irelevan idalam 

iupaya imencapai ipembelajaran iholistic idengan iintegrasi iaspek ikognitif, 
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iemosional idan isosial iserta ipendekatan iyang ifokus ipada ipemahaman 

imendalam itentang imateri ipembelajaran. iPendekatan imendalam idapat 

idilakukan idengan iberupaya imenafsirkan imaksud ipenulis, imenghubungkan 

ifakta idengan iargumen, idan imemperoleh ipemahaman iyang ilebih iutuh. i 

Menurut iHattie i& iDonoghue idalam iMendikdasmen, iDeep ilearning 

imencakup iproses imemahami iserta imengaitkan ipengetahuan ikonseptual 

idengan ipengetahuan iprosedural, isekaligus imenuntut ikemampuan isiswa idalam 

imengimplementasikan ikonsep itersebut ipada isituasi iatau ikonteks iyang 

iberbeda idari isebelumnya. iLebih ilanjut, ikerangka ikerja ipengetahuan 

imengklasifikasikan ipengetahuan imenjadi itiga ikategori: ipengetahuan idasar, 

ipengetahuan imeta idan ipengetahuan ihumanistic, iuntuk imembantu imemahami 

ipengorganisasian, ipemahaman, idan ipenerapan ipengetahuan idalam iPendidikan 

idan ipembelajaran. iDeep ilearning iberkaitan ierat idengan iteori ibelajar 

ikonstruktivisme iyang imenguatkan iproses ipembelajaran idan iinteraksi idengan 

iorang ilain. 

Menurut iMichael iFullan idalam ibukunya iDeep iLearning iEngage iThe 

iWorld iChange iThe iWorld, imenjelaskan ideep ilearning iberdasarkan ipada 

ihasil idiskusinya iyakni; i“Deep ilearning iis ithe iprocess iof iacquiring ithese isix 

iglobal icompetences: icharacter, icitizenship, icollaboration, icommunication, 

icreativity iand icritical ithinking. iThese icompetencies iencompass icompassion, 

iemphaty, isocio-emotional ilearning, ientrepreneurialism iand irelated iskills 

irequired ifor ihigh ifunctioning iin ia icomplex iuniverse. 
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Deep ilearning imerupakan iproses ipengembangan ienam ikompetensi iglobal 

iyaitu: ikarakter, ikewarganegaraan, ikolaborasi, ikomunikasi, ikreativitas idan 

ipemikiran ikritis. iKompetensi-kompetensi iini imencakup ibelas ikasih, iempati, 

ipembelajaran isosial-emosional, ikewirausahaan idan iketerampilan iterkait iyang 

idiperlukan iuntuk iberprestasi ioptimal idalam ilingkungan iyang ikompleks. i 

Lebih ilanjut, iFullan ijuga imenjelaskan iketerkaitan ideep ilearning iyang 

ibertahan ilama idan ibermakna isama iseperti iistilah i“konsistensi” iPaulo iFreire 

idalam ibukunya iThe iEducation iof ithe iOpressed. iMenurutnya ideep ilearning 

imengajak isiswa isebagai iseseorang iyang ibertindak iterhadap idunia i(biasanya 

iBersama iorang ilain), isehingga imengubah idirinya isendiri idan idunia iitu 

isendiri. iDalam ipandangan iini ideep ilearning imenurut iFullan ibukan ihanya 

isekadar ipenguasaan ipengetahuan, itetapi iproses iyang imembentuk ikompetensi 

iglobal i(6C) iyang imampu imentransformasi idiri idan idunia idisekitar isiswa. 

Penggunaan iistilah ikompetensi idipilih iFullan ikarena iia iingin 

imenggambarkan iseperangkat ikemampuan iberlapis iyang imengintegrasikan 

ipengetahuan, iketerampilan, idan isikap iterhadap idiri isendiri idan iorang ilain. 

iIstilah ikompetensi idiperkuat idalam isebuah ilaporan iOECD iterbaru, i“Global 

iCompetence iin ia iInclusive iWorld” i(2016), idimana idijelaskan ibahwa 

i“kompetensi iglobal imencakup ipenguasaan ipengetahuan iserta ipemahaman 

iyang imendalam imengenai iisu-isu ilintas ibudaya idan idunia, iketerampilan 

iuntuk ibelajar iBersama iserta ihidup iberdampingan idengan iindividu idari ilatar 

ibelakang iyang iberagam, iserta ipengembangan isikap idan inilai iyang 
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idiperlukan idalam imenjalin iinteraksi iyang idilandasi irasa ihormat iterhadap 

isesama. 

Menurut iFullan, ideep ilearning iakan iterjadi iKetika ienam ikompetensi 

itersebut idigunakan iuntuk iterlibat idalam iisu idan itugas iyang ibernilai ibagi 

isiswa idan idunia. iPengembangan ikompetensi iyang iberbeda idinilai iFullan 

ilebih ikomprehensif, ipresisis idan iterukur. iDibandingkan idengan ikompetensi 

iabad i21 i(kolaborasi, iberpikir ikritis, ikomunikasi idan ikreativitas) idinilai 

ikurang iberdampak isignifikan iseperti ifocus iimplementasi idan iperubahan 

ikonkret idalam ipraktik ipengajaran idan ipembelajaran. 

Berdasarkan ihal itersebut idapat idisimpulkan ibahwa ideep ilearning 

imerupakan iPendidikan iyang imengintegrasikan iaspek ikognitif, iemosional idan 

isosial iuntuk imencapai ipemahaman iholistic. iPendekatan iini imengembangkan 

ikompetensi iglobal i6C. ilebih ilanjut, ideep ilearning iberfokus ipada itransformasi 

iindividu idan ilingkungan, isehingga idiharapkan imemberikan idampak 

isignifikan idalam iketerlibatan isiswa idengan iisu-isu iyang irelevan. 

B. iKeunggulan idan iPrinsip iDeep ilearning 

Keunggulan ideep ilearning iyang iterdapat idalam ibuku iDeepLearning; 

iEngage ithe iworld iChange ithe iWorld ikarya iFullan, idaiantaranya: 

1. Membentuk ikompetensi i6C isebagai ijawaban iatas ikebutuhan iglobal 

“Deep ilearning iis idifferent iin inature iand iscope ithan iany iother 

ieducation iinnovation iever itried. iIt ichanges ioutcomes, iin iour icase 

ithe i6Cs iof iglobal icompetencies: icharacter, icitizenship, icollaboration, 

icommunication, icreativity iand icritical ithinking i(deep ilearning iberbeda 



 

15 
 

isecara isifat idan icakupan idibandingkan idengan iinovasi iPendidikan 

ilainnya iyang ipernah idicoba. iIa imengubah ihasil, idalam ihal iini i6C 

ikompetensi iglobal: ikarakter, ikewarganegaraan, ikolaborasi, ikomunikasi 

idan iberpikir ikritis). 

Deep ilearning ibukan isekadar ipendekatan ibaru idalam 

iPendidikan, imelainkan isuatu iparadigma iyang isecara ifundamental 

imengubah icara isiswa imemperoleh idan imenerapkan ipengetahuan iserta 

iketerampilan. iDengan ikata ilain, ideep ilearning iberperan ipenting 

idalam imembentuk ikompetensi i6C isebagai ijawaban iatas ikebutuhan 

iglobal. iMelalui iimplementasi ideep ilearning, iPendidikan ibukan ihanya 

imenghasilkan ilulusan iyang isiap ikerja, itetapi ijuga isiap imenghadapi 

itantangan iglobal isecara iholistic. 

2. Mewujudkan ikesetaraan isebagai iupaya ikelangsungan ihidup imasyarakat 

idunia. i“Resolving ithe iequity-excellence imiasma iis iat ithe iheart iof 

isocietal isurvival, iand ideep ilearning iis icapable iof ibringing itogether 

iexcellence iand iequity ifor iall, ithereby ireversing ithe ideadly itrend iof 

igrowing iinequality iin ithe iworld” i(upaya imenyelesaikan idilema iantara 

ikeadilan idan ikeunggulan imerupakan iaspek ifundamental ibagi 

ikeberlangsungan ihidup imasyarakat. iMelalui ideep ilearning, ikedua 

iprinsip itersebut idapat idipadukan isehingga imampu imengoreksi itren 

iketidaksetaraan iyang isemakin imelebar idan iberpotensi imengancam 

ikehidupan isosial). iDalam iupaya imenggabungkan ikeadilan idan 

ikeunggulan, iFullan imenggunakan iistilah i“hipotesis ikeadilan” iyang 
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ibermakna ibahwa ideep ilearning ibaik iuntuk isemua, ikhususnya ibagi 

imereka iyang ipaling iterpinggirkan idari isistem iPendidikan itradisional. 

3. Mendorong iketerlibatan isecara iholistic iantara isiswa, iguru, iorangtua, 

idan ikomunitas iglobal. 

“Engage ithe iworld ichange ithe iworld iis ifundamentally ia ilearning 

iproposition. iIt iexcites istudents; iit iexcites iteachers iand iparents; iand 

iit iis ithe ifuture. i(Berinteraksi idengan idunia ipada idasarnya iadalah 

iproposisis ipembelajaran. iHal iini imembangkitkan isemangat isiswa, 

imembangkitakan isemangat iguru idan iorang itua. iDan iini iadalah imasa 

idepan). iDeep ilearning itidak ihanya iditujukan iuntuk isiswa isemata, 

itetapi imenjadi idorongan iBersama iyang imelibatkan iguru idan iorangtua 

isecara iaktif. iPembelajaran ibermakna imampu imembangkitkan 

isemangat idari isemua ipihak ikarena imemiliki irelevansi idengan 

ikehidupan inyata idan imasa idepan iyang ilebih ibaik. 

4. Menghendaki iadanya iperubahan iperan isiswa, iguru, ikeluarga idan 

ikomunitas. 

“Deep ilearning iis idifferent iin inature iand iscope iany iother ieducation 

iinnovation iever itried. iIt ichanges ilearning iby ifocusing ion ipersonally 

iand icollectively imeaningful imatters, iand iby idelving iinto ithem iin 

iaway ithat ialters iforever ithe iroles iof istudents, iteachers, ifamilies iand 

iothers i(Deep ilearning iberbeda isecara isifat idan icakupan idibandingkan 

idengan iinovasi iPendidikan ilainnya iyang ipernah idicoba. iDeep 

ilearning iberbeda isecara isifat idan iinovasi iPendidikan ilainnya iyang 
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ipernah idicoba. iIa imengubah iproses ibelajar idengan ifokus ipada 

iberbagai ihal iyang ibermakna isecara ipribadi idan iBersama, iserta 

idengan imenyelami ihal-hal itersebut idengan icara imengubah iperan 

isiswa, iguru, ikeluarga idan ipihak ilain). iDeep ilearning imenuntut 

iperubahan iperan isecara inyata ibagi isiswa, iguru, ikeluarga idan 

ikomunitas. iSiswa imenjadi ipembelajar iaktif iyang ibertanggung ijawab, 

iguru iberperan isebagai ifasilitator, isementara ikeluarga idan ikomunitas 

imendukung ilingkungan ibelajar iyang inyata idan ibermakna. 

5. Mentransformasikan isekolah itradisional imenjadi ilebih irelevan idengan 

izaman 

“Massive ichange ito ithe istatus iquo iof itraditional ischooling iis inot ia 

isimple imatter ibecause iit iinvolves ievery ilevel iof ithe isystem iand ialso 

ibecause ithe ienvironment iis ivolatile iand iever ichanging. iIt imust ibe 

ian iongoing iprocess, iand ithe ichange imust ibe ioccure iat ithe 

imacrolevel i(whole isystem iand isociety) iand iat ithe imicrolevel 

i(individual iand ilocal). 

Melakukan itransformasi ibesar iterhadap istatus iquo iPendidikan 

itradisional ibukanlah ihal iyang isederhana, ikarena imencakup iseluruh 

ilapisan isystem iserta idipengaruhi ioleh idinamika ilingkungan iyang 

iterus iberubah. iProses iperubahan itersebut iperlu iberlangsung isecara 

iberkesinambungan, ibaik ipada ilevel imakro iyakni isystem idan 

imasyarakat isecara iluas imaupun ipada ilevel imikro iyang imelibatkan 

iindividu iserta ikonteks ilocal. iFullan imenekankan ibahwa itransformasi 
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iini idiwujudkan imelalui ipembangunan ipengetahuan imengenai ipraktik 

iyang imampu imemperdalam ipembelajaran iserta imenciptakan ikondisi 

iyang imendukung iterjadinya iperubahan isistemik isecara imendalam. 

iTransformasi iperubahan iyang idilakukan iFullan idengan icara 

imembangun ipengetahuan itentang iaktivitas iyang imemperdalam 

ipembelajaran iserta isituasi iyang imemfasilitasi itransformasi iyang 

imendalam idalam isistem ikeseluruhan. 

Perubahan iyang idiarahkan idalam ideep ilearning ibukan isekadar iuntuk 

imenyebarkan iide ideep ilearning imelainkan imengidentifikasikan ipraktek idan 

iprinsip iyang imenjadi ikunci isukses idari ideep ilearning, iserta idapat imenjadi 

iacuan iuntuk itransformasi ipembelajaran idan imenjadi imasukan ipraktik ibagi 

ipembelajaran idi imasa idepan. iSecara igaris ibesar, iterdapat itiga iprinsip iutama 

iyang imenjadi iciri ikhas ideep ilearning isebagai iimplikasi idari icara ibelajar 

iyang iberbeda ibagi isiswa. iSebagaimana iyang idisampaikan ioleh iAbdul iMu’ti 

iMenteri iPendidikan idasar idan imenengah iRepublik iIndonesia. iPrinsip 

itersebut iadalah: 

1. Mindful iLearning i(Berkesadaran) 

Berkesadaran imerupakan ipengalaman ibelajar isiswa iyang idiperoleh 

iketika imereka imemiliki ikesadaran iuntuk imenjadi ipembelajar iyang 

iaktif idan imampu imeregulasi idiri. iSiswa imemahami itujuan 

ipembelajaran, itermotivasi isecara iintrinsik iuntuk ibelajar, iserta iaktif 

imengembangkan istrategi ibelajar iuntuk imencapai itujuan. iKetika isiswa 
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imemiliki ikesadaran ibelajar, imereka iakan imemperoleh ipengetahuan 

idan iketerampilan isebagai ipembelajar isepanjang ihayat. 

2. Meaningful iLearning i(Bermakna) 

Pembelajaran ibermakna iterjadi iKetika isiswa idapat imenerapkan 

ipengetahuannya isecara ikontekstual. iProses ibelajar itidak ihanya isebatas 

imemahami iinformasi, ipenguasaan imateri, inamun iberorientasi ipada 

ikemampuan imengaplikasikan i i ipengetahuan. iKemampuan iini 

imendukung iretensi ijangka iPanjang. iPembelajaran iterkoneksi idengan 

ilingkungan isiswa imembuat imereka imemahami isiapa idirinya, 

ibagaimana imenempatkan idiri idan ibagaimana imereka idapat 

iberkontribusi iKembali. iKonsep ipembelajaran ibermakna imelibatkan 

isiswa idengan iisu inyata idalam ikonteks ipersonal, ilocal, inasional idan 

iglobal. iPembelajaran iharus imelibatkan iorangtua, imasyarakat iatau 

ikomunitas isebagai isumber ipengetahuan ipraktis iserta imenumbuhkan 

irasa itanggung ijawab idan ikepedulian isosial. 

3. Joyful iLearning i(Menggembirakan) 

Pembelajaran iyang imenggembirakan imerupakan isuasana ibelajar 

iyang ipositif, imenantang, imenyenangkan idan imemotivasi. iRasa isenang 

idalam ibelajar imembantu isiswa iterhubung isecara iemosional isehingga 

ilebih imudah imemahami, imengingat idan imenerapkan ipengetahuan. 

iKetika isiswa imenikmati iproses ibelajar, imotivasi iintrinsic imereka 

iakan itumbuh, imendorong irasa iingin itahu, ikreativitas idan iketerlibatan 

iaktif. iDengan idemikian ipembelajaran imembangun ipengalaman ibelajar 
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iyang iberkesan. iBergembira idalam ibelajar ijuga idiwujudkan iKetika 

isetiap isiswa iterpenuhi ikebutuhannya iseperti ipemenuhan ikebutuhan 

ifisiologis, ikebutuhan irasa iaman, ikebutuhan ikasih isayang idan irasa 

imemiliki, ikebutuhan ipenghargaan iserta ikebutuhan iaktualisasi idiri 

Ketiga iprinsip ipembelajaran itersebut idi iatas idilaksanakan imelalui iolah 

ipikir, iolah ihati, iolah irasa idan iolah iraga. iDalam ipandangan iKi iHajar 

iDewantara, ikeempat iupaya itersebut iadalah ibagian iintegral idari iPendidikan 

iyang imembentuk imanusia iseutuhnya. 

a. Olah ipikir 

Olah ipikir iadalah iproses iPendidikan iyang iberfokus ipada 

ipengasahan iakal ibudi idan ikemampuan ikognitif iseperti 

ikemampuan imemahami, imenganalisis idan imemecahkan imasalah. 

iDengan idemikian, iolah ipikir iakan imembuahkan ikecerdasan 

iintelek, inalar ikritis idan inalar ipenyelesaian imasalah iuntuk 

imenghasilkan ipengetahuan idan ipenalaran idalam iberbagai idisiplin 

idan ibidang iilmu. 

b. Olah iHati 

Olah ihati iadalah iproses iPendidikan iuntuk imengasah ikepekaan 

ibatin, imembentuk ibudi ipekerti iserta imenanamkan inilai-nilai 

imoral idan ispiritual. iOlah ihati iberfokus ipada ipengembangan 

iaspek iemosional, ietika idan ispiritual isiswa isehingga imereka 

imampu imemahami iperasaan, imemiliki iempati idan imenjalankan 

ikehidupan idengan iberlandaskan ikebenaran, ikejujuran idan 
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ikebajikan. iMelalui iolah ihati isiswa idiarahkan iuntuk: i(1) 

iMengenal idan imemahami inilai-nilai ikebaikan; i(2) iMembentuk 

ikesadaran idiri idan itanggung ijawab imoral; i(3) iMenumbuhkan 

isikap isaling imenghormati idan ipeduli iterhadap iorang ilain; i(4) 

imengembangkan ikepekaan ispiritual isebagai ilandasan ikehidupan. 

c. Olah iRasa 

Olah irasa iadalah iproses ipendidikan iyang ibertujuan iuntuk 

imengembangkan ikepekaan iestetika, iempati, idan ikemampuan 

imenghargai ikeindahan iserta ihubungan iantar imanusia. iSiswa 

idiajak iuntuk imengapresiasi ikeindahan idalam iseni, ibudaya, idan 

ialam isebagai isarana imemperhalus iperasaan idan ijiwa. iOlah irasa 

imembantu isiswa imemahami idan imenghargai iperasaan iorang ilain, 

isehingga itercipta ihubungan isosial iyang iharmonis. iDengan 

imengasah irasa, iseseorang idapat ilebih ipeka iterhadap inilai-nilai 

imoral, ispiritual, idan ikebenaran, imenciptakan ikeharmonisan 

idalam ihidup. 

d. Olah iRaga 

Olahraga iadalah ibagian idari ipendidikan iyang ibertujuan iuntuk 

imenjaga idan imeningkatkan ikesehatan ifisik, ikekuatan itubuh, iserta 

imembentuk ikarakter imelalui ikegiatan ijasmani. iOlahraga itidak 

ihanya iberfokus ipada ikebugaran ifisik, itetapi ijuga ipada 

ipengembangan idisiplin, iketangguhan, idan ikerja isama, iyang 
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idiperlukan iuntuk imendukung ipendidikan iholistik. iKi iHajar 

iDewantara ipercaya ibahwa ikesehatan ifisik iharus iseimbang 

idengan ikesehatan imental, iemosional, idan ispiritual. iOlahraga 

imembantu imenciptakan iharmoni iantara itubuh idan ijiwa. 

C. iKerangka iKerja iDeep ilearning 

Kerangka ipembelajaran imerupakan ipanduan isistematis iuntuk 

imenciptakan iekosistem ipendidikan iyang imendukung ipembelajaran. iFokus 

iutama ikerangka iini iadalah imendorong ipembelajaran iyang ibermakna, 

ireflektif, idan ikontekstual imelalui ipraktik, ilingkungan, idan ikemitraan iyang 

iterencana. iPenerapan ideep ilearning itidak ihanya ibergantung ipada 

ipendekatan ikognitif, itetapi ijuga imelibatkan iempat ikomponen ipenting 

iyang isaling imendukung idan imembentuk ipengalaman ibelajar iyang iholistik 

ibagi isiswa. iKeempat ikomponen iini iadalah ipraktik ipedagogis, ikemitraan 

ipembelajaran, ilingkungan ipembelajaran, idan ipemanfaatan iteknologi 

idigital. 

1. Praktik iPedagogis 

Praktik ipedagogis imerujuk ipada istrategi imengajar iyang idipilih 

iguru iuntuk imencapai itujuan ibelajar idalam imencapai idimensi 

iprofil ilulusan. iUntuk imewujudkan iDeep ilearning iguru iberfokus 

ipada ipengalaman ibelajar isiswa iyang iautentik, imengutamakan 

ipraktik inyata, imendorong iketerampilan iberpikir itingkat itinggi 

idan ikolaborasi. iStrategi iyang idapat idigunakan iseperti 

iPembelajaran iBerbasis iInkuiri, iPembelajaran iBerbasis iProyek, 
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iPembelajaran iBerbasis iMasalah, iPembelajaran iKolaboratif, 

iPembelajaran iberbasis iPemikiran iDesain i(Design iThinking), 

iSTEAM i(Science, iTechnology, iEngineering, iArts, iMathematic), 

iSETS i(Science, iEnvironment, iTechnology, iand iSociety), idan 

isebagainya. 

2. Kemitraan iPembelajaran 

Kemitraan ipembelajaran imembentuk ihubungan iyang idinamis 

iantara iguru, isiswa, iorang itua, ikomunitas, idan imitra 

iprofesional. iPendekatan iini imemindahkan ikontrol ipembelajaran 

idari iguru isaja imenjadi ikolaborasi ibersama. iGuru idapat 

imembangun iperan isiswa isebagai irekan ibelajar iyang iaktif 

imendesain idan imengarahkan istrategi ibelajar imereka. iGuru 

idapat imelibatkan ikeluarga, imasyarakat, iatau ikomunitas isebagai 

imitra iyang imemberikan idukungan iserta ikonteks iotentik idalam 

ipembelajaran. iSerta imemfasilitasi ikoneksi idengan iahli iatau 

imitra iprofesional iuntuk imemberikan iumpan ibalik idan 

imeningkatkan irelevansi ipembelajaran. 

3. Lingkungan iPembelajaran 

Lingkungan ipembelajaran imenekankan iintegrasi iantara iruang 

ifisik, iruang ivirtual, idan ibudaya ibelajar iuntuk imendukung iDeep 

ilearning. iRuang ifisik idan ivirtual idirancang ifleksibel isebagai 

itempat iyang imendorong ikolaborasi, irefleksi, ieksplorasi, idan 

iberbagi iide, isehingga idapat imengakomodasi iberbagai igaya 
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ibelajar isiswa idengan ioptimal. iBudaya ibelajar idalam iDeep 

ilearning imelibatkan ipembentukan inorma ipositif iyang iberpusat 

ipada inilai-nilai iutama, iseperti ikeimanan idan iketakwaan 

iterhadap iTuhan iYME, ikomunikasi, ipenalaran ikritis, ikreativitas, 

ipengembangan isikap ikolaborasi idan ikemandirian, iserta 

ikesehatan ijiwa iraga i(well-being). iDengan iintegrasi iini, 

ilingkungan ipembelajaran itidak ihanya imendukung 

iperkembangan ipengetahuan, itetapi ijuga imembentuk 

iketerampilan idan ikarakter iyang iholistik isesuai idengan idimensi 

iprofil ilulusan 

4. Pemanfaatan iTeknologi iDigital 

Pemanfaatan iteknologi idigital ijuga imemegang iperan ipenting 

isebagai ikatalisator iuntuk imenciptakan ipembelajaran iyang 

ilebih iinteraktif, ikolaboratif, idan ikontekstual. iTersedianya 

iberagam isumber ibelajar imenjadi ipeluang imenciptakan 

ipengetahuan ibermakna ipada isiswa. iPeran iteknologi idigital 

itidak iterbatas ihanya isebagai ialat ipresentasi idan ipenyedia 

iinformasi i(misalnya imenampilkan imateri, ivideo, idan imencari 

iinformasi), inamun ijuga iberperan isebagai ialat ikolaborasi 

i(misalnya imelalui iplatform iworkspace iatau iplatform ie-

learning), iserta imerupakan imedia iyang imendukung ieksplorasi 

idan iinovasi isiswa isehingga imereka imampu imemilih idan 

imenyaring iinformasi isecara ikritis. 
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Dengan imengintegrasikan ikeempat ikomponen itersebut, ipenerapan 

iDeep ilearning imenjadi ilebih iefektif idan imenyeluruh, iserta imemberikan 

ipengalaman ibelajar iyang ilebih ibermakna ibagi isiswa. iMasing-masing 

ikomponen isaling iterkait idan iberperan ipenting idalam imenciptakan 

ipembelajaran iyang iberkesadaran, ibermakna, idan imenggembirakan iserta 

irelevan idengan ikebutuhan isiswa isaat iini. 

Kerangka ikerja ipembelajaran idipahami isebagai isatu ipendekatan iyang 

iberorientasi ipada ipemuliaan iproses ibelajar,dengan imenekankan 

iterciptanya isuasana ipembelajaran iyang iberkesadaran, ibermakna, idan 

imenyenangkan imelalui iintegrasi iolah ipikir,olah ihati,olah irasa,serta 

iolahraga isecara imenyeluruh idan iterpadu.Menurut iFullan,kerangka ikerja 

iini idiwujudkan imelalui iseperangkat ialat idan iproses iyang idapat 

idisesuaikan idengan ikonteks isekolah, idistrik, imaupun isistem iPendidikan, 

inamun itetap imenawarkan ilangkah ikonkret idalam i imelakukan 

itransformasi iPraktik ipembelajaran. 

Kerangka ideep ilearning iterdiri idari iempat ielemen iutama, iyakni i(1) 

idimensi iprofil ilulusan, i(2) iprinsip ipembelajaran, i(3) ipengalaman ibelajar, 

idan i(4) ikerangka iimplementasi ipembelajaran. iFokus ideep ilearning 

idiarahkan ipada ipencapaian idelapan idelapan idimensi iprofil ilulusan 

imeliputi: i(1) ikeimanan idan iketakwaan ikepada iTuhan iYang iMaha iEsa, 

i(2) ikewargaan, i(3) ikemampuan iberpikir ikritis, i(4) ikreativitas, i(5) 

ikolaborasi, i(6) ikemandirian, i(7) iKesehatan, idan i(8) ikomunikasi. iSeluruh 

idimensi itersebut imempresentasikan ikompetensi iutuh iyang idiharapkan 
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idimiliki isiswa isetelah imenempuh iproses ipendidikan. iJika idibandingkan 

idengan ideep ilearning iMichael iFullan, iada ipenambahan ipada idimensi 

ikeimanan idan iketakwaan ikepada iTuhan iYME idan idimensi ikesehatan 

idalam iDeep ilearning. 

Kerangka ikerja ipembelajaran isebagai imodel iyang imembimbing 

itindakan isecara ikomprehensif iyang ibertujuan iuntuk itransformasi 

ipembelajaran itradisional imenuju ideep ilearning. iLebih ilanjut, iFulan 

imenegaskan idetail icara iperubahan iterhadap ihasil iyang idi iinginkan, 

ipenyediaan istruktur iatau iproses iperubahan idisetiap itingkatan idan ire-

definisi iperubahan iterkait idampak ipada isiswa. iDeep ilearning idicapai 

iapabila iada ikejelasan idari itujuan ipembelajaran iserta ikesadaran ibelajar 

imendalam, iperubahan iproses ipembelajaran i(pola ipikir idan ipraktik) iguru, 

ipemimpin, isiswa idan ikeluarga. iTerakhir imenciptakan ikondisi 

ipertumbuhan, iinovasi idan ibudaya ipembelajaran ibagi isemua. 

Terdapat igambaran imengenai ikerangka ikerja ideep ilearning iyang 

iterdapat idalam iKemendikdasmen idan iFullan: 



 

27 
 

 
Gambar i2. i1 iKerangka iKerja iDeep ilearning iKemendikdasmen. 

Lapisan i1: iProfil iLulusan idalam iDeep ilearning iyang idigagas 

iKemendikdasmen imemuat i8 iprofil ilulusan iyang idiharapkan. iKeimanan 

idan iketakwaan iterhadap iTuhan iYME, iKewarganegaraan, iPenalaran 

iKritis, iKreativitas, iKolaborasi, iKemandirian, iKesehatan, idan iKomunikasi. 

Lapisan i2: iPrinsip ipembelajaran iyang imenjadi ilandasan iuntuk 

imemastikan iproses ipembelajaran idalam ipelajaran imendalam iberjalan 

iefektif idengan iprinsip; iberkesadaran, ibermakna, idan imenggembirakan. 

iKetiganya isaling ibersinergi idalam iupaya imembangun ipembelajaran iyang 

imendalam ibagi isiswa. 

Lapisan i3: ipengalaman ibelajar isiswa imeliputi iproses imemahami, 

imengaplikasikan, idan imerefleksikan. iPengalaman itersebut idipahami 

isebagai irangkaian iaktivitas iyang idialami iindividu idalam imemperoleh 

ipengetahuan, iketerampilan, isikap imaupun inilai. iProses iini idapat 



 

28 
 

iberlangsung idalam iberbagai ikonteks ibaik idi isekolah, itempat ikerja, 

irumah imaupun idalam ikehidupan isehari-hari. iMelalui iinteraksi idengan 

imateri ipelajaran, ipendidik, iteman isebaya imaupun ilingkungan isekitar. 

iDalam ikerangka ideep ilearning ipengalaman ibelajar idirancang isebagai 

iaktivitas iyang idiberikan ioleh iguru idan iberkaitan ierat idengan itaksonomi 

iSOLO i(Structure iof iObserved iLearning iOutcomes) iyang idikembangkan 

ioleh iBiggs i& iCollis i(1982), iserta itaksonomi iBloom. 

 

Gambar i2. i2 iTaksonomi iRanah iKognitif iDalam iPembelajaran 

Taksonomi iSOLO imerupakan ikerangka iberpikir iyang 

idikembangkan iuntuk imenilai iserta imemahami itingkat ikompleksitas 

ipembelajaran isiswa. iTingkatan itersebut imencakup: i(1) iPrastruktural, 

iyaitu ikondisi iKetika isiswa ibelum imemahami imateri; i(2) iUnistruktural, 

iyakni ipemahaman iterbatas ipada isatu iaspek; i(3) iMultistruktural, iyaitu 

ipenguasaan ibeberapa iaspek itanpa iadanya iketerhubungan; i(4) irelasional, 

iyakni ikemampuan imengintegrasikan iberbagai iaspek isecara ikohesif; idan 
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i(5) iberpikir iAbstrak, iyaitu iberpikir iabstrak itingkat ilanjut iyang 

imemungkinkan ipenerapan ipemahaman idalam ikonteks ibaru. 

Lapisan i4: iMemuat ikerangka ipembelajaran idapat idipahami 

isebagai ipanduan iyang ibersifat isistematis iuntuk imembangun iekosistem 

iPendidikan iyang ikondusif ibagi iberlangsungnya iproses ibelajar. iKerangka 

iini iberfokus ipada iupaya imendorong iterciptanya ipembelajaran iyang 

ibermakna, ireflektif iserta ikontekstual imelalui iperencanaan ipraktik, 

ilingkungan idan ikemitraan iyang iterstruktur. 

 i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i

 

Gambar i2. i3 iFramework iDeep iLearning iMichael iFullan 

Lapisan i1: iPemebelajaran imendalam ididefinisikan isebagai i6C 

iyang imerupakan ihasil iyang idiinginkan. 

Lapisan i2: iEmpat ielemen idesain ipembelajaran i(praktik ipedagogis, 

ikemitraan ibelajar, ilingkungan ibelajar idan ipemanfaatan iteknologi idigital) 

iberfokus ipada ipengembangan ipengalaman ipembelajaran iuntuk imencapai 
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ihasil. 

Lapisan i3: iKriteria ipenilaian iuntuk ideep ilearning imendukung 

isekolah, idistrik idan isistem idalam imemfasilitasi ideep ilearning. 

Lapisan i4: iPenyelidikan ikolaboratif imengelilingi iseluruh iupaya ikarena 

ideep ilearning imemerlukan ipembelajaran iberkelanjutan idi isemua 

itingkatan  

D. iElemen iDeep ilearning 

Elemen ideep ilearning idalam iKemendikdasmen iterintegrasi idan isaling 

imenguatkan iantara isatu idengan iyang ilainnya. iDiantara ielemen itersebut 

iyaitu: ilingkungan ipembelajaran, ipemanfaatan idigital, ipraktik ipedagogis idan 

ikemitraan ipembelajaran. 

a. Lingkungan iPembelajaran 

Lingkungan ipembelajaran imenekankan iintegrasi iantara iruang ifisik, 

iruang ivirtual idan ibudaya ibelajar iuntuk imendukung ideep ilearning. iRuang 

ifisik idan ivirtual idirancang ifleksibel isebagai itempat iyang imendorong 

ikolaborasi, irefleksi, ieksplorasi idan iberbagai iide isehingga idapat 

imengakomodasi iberbagai igaya ibelajar isiswa idengan ioptimal. iBudaya ibelajar 

idalam ideep ilearning imelibatkan ipembentukan inorma ipositif iyang iberpusat 

ipada inilai-nilai iutama. iLingkungan ipembelajaran itidak ihanya imendukung 

iperkembangan ipengetahuan, itetapi ijuga imembentuk iketerampilan idan 

ikarakter iholistic isesuai idengan idimensi iprofil ikelulusan. 

b. Pemanfaatan idigital 
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Pemanfaatan iteknologi idigital ijuga imemegang iperan ipenting isebagai 

ikatalisator iuntuk imenciptakan ipembelajaran iyang ilebih iinteraktif, ikolaboratif 

idan ikontekstual. iTersedianya iberbagai isumber ibelajar imenjadi ipeluang 

imenciptakan ipengetahuan ibermakna ipada isiswa. iPeran iteknologi idigital 

itidak iterbatas isebagai ialat ipresentasi idan ipenyedia iinformasi i(misalnya 

imenampilkan imateri, ivideo idan imencari iinformasi) inamun ijuga iberperan 

isebagai ialat ikolaborasi i(misalnya imelalui iplatform iworkspace iatau iplatform 

ie-learning) iserta imerupakan imedia iyang imendukung ieksplorasi idan iinovasi 

isiswa isehingga imereka imampu imemilih idan imenyaring iinformasi isecara 

ikritis. 

c. Praktik ipedagogis 

Praktik ipedagogis idipahami isebagai iseperangkat istrategi ipembelajaran 

iyang idigunakan ipendidik iuntuk imencapai itujuan ibelajar isesuai idengan 

idimensi iprofil ilulusan. iDalam ikerangka ideep ilearning, iguru imenekankan 

ipada ipengalaman ibelajar isiswa iyang iautentik idengan imengedepankan ipraktik 

inyata, ipengembangan iketerampilan iberpikir itingkat itinggi iserta ikolaborasi. 

iBerbagai istrategi idapat iditerapkan, isalah isatunya imelalui ipendekatan 

iPembelajaran iBerbasis iInkuiri, iPembelajaran iBerbasis iProyek, iPembelajaran 

iBerbasis iMasalah, iPembelajaran iKolaboratif, iPembelajaran iBerbasis 

iPemikiran iDesain i(Design iThinking), iSTEAM i(Science, iEnvironment, 

iTechnology, iEngineering, iArts, iMathematic), iSETS i(Science, iEnvironment, 

iTechnology iand iSociety), idan isebagainya. 

d. Kemitraan iPembelajaran 
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Kemitraan ipembelajaran imerupakan ibentuk ihubungan iyang ibersifat 

idinamis iantara iguru, isiswa, iorangtua, ikomunitas iserta imitra iprofessional. 

iPendekatan iini imenggeser icontrol ipembelajaran iyang isemula iberpusat ipada 

iguru imenuju ipola ikolaboratif. iDalam ikonteks iini, iguru iberperan idalam 

imembangun iposisi isiswa isebagai imitra ibelajar iyang iaktif idalam imerancang 

isekaligus imengarahkan istrategi ipembelajarannya. iSelain iitu, iguru idapat 

imelibatkan ikeluarga, imasyarakat imaupun ikomunitas isebagai imitra iyang 

imemberikan idukungan iserta imenyediakan ikonteks iotentik idalam iproses 

ibelajar, isekaligus imenjembatani iketerhubungan idengan ipara iahli iatau imitra 

iprofessional iguna imemberikan iumpan ibalik idan imemperkuat irelevansi 

ipembelajaran. i 

Lebih ilanjut iFullan imenguraikan idan imengklasifikasikan ielemen-

elemen ipembelajaran itersebut isebagai iberikut: 

a. Lingkungan iPembelajaran 

Fullan imenegaskan ibahwa iterdapat idua iaspek ilingkungan ibelajar iyang 

iesensial idan iberkaitan. iBerkaitan idengan ipembentukan ibudaya ibelajar 

iuntuk imenggali ipotensi isiswa iserta iberfokus ipada idesain iruang ifisik 

idan ivirtual iyang imengoptimalkan ipenguasaan ikompetensi. 

Pembentukan ibudaya ierat ikaitannya idengan ibagaimana iperan iguru 

idalam imenumbuhkan ienergi, ikreativitas, irasa iingin itahu, imotivasi 

iataupun iinovasi idi idalam ilingkungan ikelas isiswa. iLingkungan ikelas 

iyang imemiliki ikarakteristik ideep ilearning idiantaranya imemiliki iciri 

ikhas ipada ikebebasan isiswa idalam imengajukan ipertanyaan idan 
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idihargai, idiferensiasi imodel ipembelajaran, irancangan idesain 

ipembelajaran iyang ibermakna, ikolaborasi iserta ipenilaian ipembelajaran 

iyang iterintegrasi, itransparan idan iotentik. 

Desain iruang, ilingkungan ifisik idan ivirtual iFullan imeyakini ibahwa 

ijika iingin isystem imenjadi iindividu ipenasaran, iterhubung idan 

ikolaboratif iperlua iadanya iruang imultidimensi imenyediakan 

ifleksibilitas ibagi isiswa iuntuk imelakukan ikolaborasi, ibaik idalam 

ikelompok ibesar imaupun ikecil imenjadi itempat iyang inyaman iuntuk 

irefleksi idan ipemikiran isekaligus imenyediakan isumber idaya iyang 

idapat idiakses isecara iterbuka. 

b. Pemanfaatan iDigital 

Fullan imenegaskan ibahwa iesensi iutama ibukan iterletak ipada 

ikerumitan ialat idigital iitu isendiri, imelainkan ipada ibagaimana 

iteknologi itersebut idapat idimanfaatkan isecara ilangsung idalam 

imendukung ideep ilearning. iOleh ikarena iitu, idalam imerancang iproses 

ipembelajaran iguru iperlu imemilih ibentuk idigital iyang ipaling irelevan 

idan iberbagai ipilihan iyang itersedia iserta imemastikan isiswa imemiliki 

iketerampilan itidak ihanya idalam imengoperasikannnya itetapi ijuga 

idalam imenentukan ipenggunaan iyang itepat iguna imembangun 

ipengetahuan, imelakukan ikolaborasi imaupun imenghasilkan iserta 

imembagikan ipengetahuan ibaru. 

c. Praktik iPedagogis 
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Guru idiharapkan idapat imenguasai ikeahlian iyang imendalam idalam 

ipraktik ipengajaran idan ipenilaian iguna imemaksimalkan idampak 

ipembelajaran, imemanfaatkan iteknologi idigital isecara ioptimal iserta 

imempercepat iproses ibelajar. iKarena ipembelajaran ibersifat 

iberkelanjutan ipendidik iperlu imengembangkan ikompetensi idalam 

imengeksplorasi iberbagai imodel ipembelajaran, isehingga imampu 

imempersiapkan isiswa imenjadi ipembelajar isepanjang ihayat. 

d. Kemitraan iGlobal 

Kemitraan iglobal idiusung ioleh iFullan idalam ikonteks ideep ilearning 

iberperan isebagai ilaboratorium ihidup iyang iterus iberkembang idinamis 

imelalui ikolaborasi iantara ipendidik idiberbagai ibelahan idunia. 

iKemitraan iini imenekankan ipentingnya ipengembangan iberkelanjutan 

iterhadap ipengetahuan idan iketerampilan iguru ikhususnya idalam 

imerancang ipembelajaran iyang irelevan, iotentik idan iterhubung idengan 

idunia inyata. 

Deep ilearning ibertujuan imenemukan idan imengembangkan icara ibelajar 

iterbaik, ibaik idari imetode ilama iyang iberharga imaupun ipendekatan 

ibaru iyang iinovatif. iInti idari ipembelajaran iini iadalah iketepatan idalam 

imenerapkan istrategi imengajar. 

Kemendikdasmen idan iFullan isama isama iMenyusun ielemen-elemen 

ipenting idalam ideep ilearning iyang isaling imelengkapi idan imemperkuat isatu 

isama ilain. iKeduanya isepakat ibahwa ilingkungan ibelajar iharus idirancang 

isedemikian irupa iagar imendorong ieksplorasi, ikolaborasi idan irefleksi ibaik 
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isecara ifisik imaupun ivirtual. iMereka ijuga imenempatkan iteknologi idigital 

isebagai ibagian iintegral idari ipembelajaran, ibukan isekedar ialat ibantu 

imelainkan isarana ikolaborasi idan iinovasi isiswa. 

Dalam ipraktik ipedagogis, ibaik iKemendikdasmen imaupun iFullan 

imenekankan ipentingnya istrategi ipembelajaran iaktif idan ibermakna, iseperti 

ipendekatan iberbasis iinkuiri, iproyek idan imasalah. iNamun ikemendikdasmen 

ilebih imengakomodasi ipendekatan ikurikulum inasional iyang ikontekstual 

iseperti iSTEAM idan iSETS, isedangkan iFullan ilebih imengarahkan iguru iuntuk 

imenjadi iperancang ipembelajaran iyang ireflektif idan iberkelanjutan. iPerbedaan 

iyang ipaling imencolok iterlihat idalam ipendekatan ikemitraan. 

iKemendikdasmen imenekankan ikemitraan ilocal iantara isekolah, ikeluarga idan 

imasyarakat iuntuk imendukung ipembelajaran iotentik, isedangkan iFullan 

imengembangkan ikonsep ikemitraan iglobal iantar ipendidik isebagai iruang 

iberbagi idan ieksperimen ipraktik ipengajaran iinovatif. iDengan idemikian, 

ikeduanya imelengkapi isatu isama ilain idalam imembangun isistem ipembelajaran 

iyang imendalam, irelevan idan iberorientasi imasa idepan. 

2.1.2 iWayground 

a. Pengertian iWayground 

 Wayground iadalah irebranding idari iQuizizz, isejak i24 iJuni i2024 

iQuizizz iresmi iberubah inama imenjadi iWayground iuntuk imencerminkan 

ievolusi iplatform imenjadi ialat ipembelajaran iyang ilebih ikomprehensif, itidak 

ihanya iuntuk ikuis. iRebranding iini ibertujuan imendukung ipengajaran, ilatihan, 
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idan ipenilaian iberbasis iAI iyang ilebih ipersonal iserta iinteraktif, isesuai idengan 

ikebutuhan iruang ikelas imodern. i(Sumber: igoogle.com) 

Menururt iDestian, idkk i(2020) iGame iEdukasi iWayground iadalah 

imedia ipembelajaran idalam ibentuk iaplikasi ipendidikan iberbasis igame, 

iyang imembawa iaktivitas imulti ipemain ike iruang ikelas idan imembuatnya 

idi ikelas ilatihan iinteraktif idan imenyenangkan. iGame iEdukasi iWayground 

imerupakan iaplikasi ipendidikan iberbasis igame, iyang imembawa iaktivitas 

imulti ipemain ike iruang idan imembuatnya idi ikelas ilatihan iinteraktif idan 

imenyenangkan i(Nurhayati, i2020). iImplementasi idari ipenggunaan igame 

iedukasi iWayground iyaitu isiswa idapat imelakukan ilatihan ipada isoal-soal 

ipembelajaran ididalam ikelas idengan imenggunakan iperangkat ielektronik 

imereka i(Mei, iY. iS, i2018). iGame iedukasi iyang idimaksud idalam 

iWayground iitu iadalah igame iyang ididalamnya iterdapat iberbagai ibentuk 

isoal iatau ikuis iseperti, iisian isingkat, iessay idan ipilihan iganda iyang 

inantinya isiswa iakan ibersaing idan iberlomba idalam imenjawab isoal ikarena 

isetiap isoal iitu iada idurasi iatau iwaktunya iuntuk imenjawab isoal itersebut 

idan isiswa iyang ipaling icepat imenjawab ikuis idan ijawabannya ibenar iitu 

iakan iberada idiperingkat itertinggi. iDisamping iitu, iWayground ijuga ibisa 

idikombinasikan idengan imetode ipembelajaran iyang ilainnya iseperti imetode 

iceramah ikarena iselain isebagai imedia ievaluasi, igame iedukasi iWayground 

ijuga ibisa idigunakan isebagai isarana imenyampaikan imateri. 

Game iedukasi iWayground imemiliki ikarakteristik itersendiri iseperti 

imemiliki imeme, iavatar, itema, idan imusic iyang idapat imenghibur 
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ipenggunanya idalam iproses imemotivasi ipelajar isehingga idapat 

imenimbulkan iminat ibelajar ibaru iterhadap isiswa idan iberpengaruh ipositif 

iterhadap inilai imatematika isiswa. iMelalui igame iedukasi iWayground isiswa 

idapat imelihat ilangsung iperingkatnya ipada isaat imelakukan ikuis iserta iguru 

idapat imengunduh ihasil ikuis iyang itelah idilakukan isiswa i(Mei, iY.S, 

i2018). 

Berdasarkan ipenjelasan imenurut ipara iahli, imaka idapat idisimpulkan 

ibahwa igame iedukasi iWayground iadalah isebuah igame iedukasi iyang 

ididalamnya iberisi ikumpulan isoal-soal iyang ibervariatif. iGame iEdukasi 

iWayground ijuga idapat imembuat isiswa itertantang idan ibersaing ibersama 

isiswa iyang ilainnya, ihal iini ikarena isiswa idapat imelihat iperingkatnya 

isecara ilangsung idipapan iperingkat isehingga idapat imemotivasi isiswa idan 

idapat imeningkatkan ihasil ibelajar. 

Menurut iMuliya i(2022) iAda ibeberapa ifitur iyang itersedia idi iGame 

iEdukasi iWayground, idiantaranya; 

1. Kuis iInteraktif 

Game iedukasi iWayground imemungkinkan iguru iuntuk 

imembuat ikuis iinteraktif idengan iberbagai ijenis ipertanyaan, 

iseperti ipilihan iganda, imenjodohkan, iurutan idan ibanyak ilagi. 

2. Pembelajaran iMandiri 

Siswa idapat imengambil ikuis idi igame iedukasi iWayground 

isecara imandiri, idan imereka iakan imelihat ipertanyaan idan 
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ijawaban idi ilayar iperangkat imereka. iIni imemungkinkan 

ipembelajaran imandiri iyang ifleksibel. 

3. Kelas iMulti-Pemain 

Guru idapat imenggunakan igame iedukasi iWayground idalam 

ipengaturan ikelas, idi imana isiswa idapat ibermain idalam imode 

ikompetitif idengan imenyelesaikan ikuis idalam iwaktu iyang 

iditentukan. 

4. Penilaian iOtomatis 

Game iedukasi iWayground isecara iotomatis imenilai idan 

imemberikan iumpan ibalik ikepada isiswa isetelah imereka 

imenyelesaikan ikuis. iIni imemungkinkan iguru iuntuk imelihat 

ikemajuan isiswa isecara iinstan. 

5. Kustomisasi iKonte 

Guru idapat imenyesuaikan ikuis idengan imengganti iwarna, 

imengunggah igambar, idan imenambahkan igambar iatau ivideo. 

6. Statistika idan iLaporan 

Guru idapat imelihat idata istatistik itentang iperforma isiswa 

idalam ikuis iserta idapat idiunduh isebagai ikumpulan idata idalam 

ibentuk iexcel. 

Menurut iReski i(2022: ip. i12) ipada ipendatang ibaru, iatau iyang ibelum 

imemiliki iakun iuntuk idapat imengoperasikan igame iedukasi iWayground, 

idiharuskan iuntuk imendaftarkan iterlebih idahulu idan iakan imendapatkan 
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iakun iuntuk imempermudah iakses iterhadap igame iedukasi iWayground. iTata 

icaranya iyaitu, idengan iklik itulisan isign iup iyang itertera, ikemudian 

imelengkapi ikeperluan ibiodata isecara isingkat idalam ipendaftaran. iJika 

isudah itersedia isebagai iakun imaka iakun itersebut ibisa idigunakan isecara 

ibijak idalam imengakses igame iedukasi iWayground iyakni idengan icara iklik 

itulisan ilog iin ididalam igame iedukasi iWayground idengan imengisikan 

iketentuan iakun iyaitu, iemail idan ipassword iyang idigunakan iketika 

imelakukan ipendaftaran isebelumnya. 

Langkah i1: iMasuk ike isitus ihttps://wayground.com/admin i 

Langkah i2: iKita ibisa isign iup idengan imenggunakan iakun igoogle, iatau 

idengan imemasukkan iemail ikita. 

Langkah i3: iSetelah iberhasil isign iup, isilahkan iklik ia iteacher. iPerhatikan 

ipada igambar iberikut. 

  

 Gambar i2. i4 iTampilan iSign iUp iWayground 

Langkah i4: 

1. Pilih iNegara 

2. Masukkan ikode ipos 

3. Masukkan inama isekolah isecara imanual idengan icara iklik ican’t 

https://wayground.com/admin
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ifind iyout iorganization. 

4. Klik iadd iorganization 

5. Klik icontinue 

 

Gambar i2. i5 iTampilan ihalaman iutama isetelah imembuat iakun idi 

iWayground 

Sampai idisini ikita itelah iberhasil imembuat iakun idi iWayground.com. 

Menurut iReski i(2022: ip. i13) iAdapun ikelebihan idari igame iedukasi 

iWayground 

adalah isebagai iberikut: 

1. Bagi iguru imemudahkan idalam imembuat isoal 

2. Ketika isiswa imenjawab isoal iatau ikuis idengan ibenar, isetelah iitu 

iakan imuncul ibeberapa ipoin iyang ididapatkan idalam isatu isoal, 

ijuga imendapatkan irangking iatau iperingkat ibeberapa idalam 

imenjawab ikuis itersebut. 

3. Bila isiswa imenjawab ikuis itersebut isalah, imaka iakan imuncul 

ijawaban iyang ibenar, iguna ikoreksi imandiri ibagi isiswa. 

4. Ketika isetelah idinyatakan iselesai imengerjakan ikuis, ipada isesi 

iakhir iatau ipenutup, isebelumnya iakan iditampilkan ireview iquestion 
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iguna imencermati ikembali ijawaban iyang itelah idipilih. 

5. Dalam imengerjakan ikuis, isetiap isiswa imendapatkan isoal ikuis 

iyang iberbeda-beda ikarena itelah idiacak isecara iotomatis isehingga 

imeminimalisir ikecurangan. 

Disamping iadanya ikelebihan, itentu itidak ibisa idipungkiri idengan iadanya 

ikekurangan iatau ikelemahan idari igame iedukasi iWayground isebagai imedia 

ipembelajaran iyakni isebagai iberikut: 

1. Jaringan iatau iinternet iyang isewaktu-waktu ibermasalah 

2. Ketika imengerjakan, isiswa idapat imembuka itab ibaru iitu iartinya 

isiswa ibisa imasuk idengan imudah idan imenggunakan icara ilain 

iuntuk imencari ijawaban 

3. Dalam ipermasalahan iwaktu, isiswa ibaru iyang imulanya ibisa 

imendapatkan iperingkat iatas imemiliki ikemungkinan ipenurunan 

iperingkat, idikarenakan imanajemen iwaktu iyang ikurang itepat 

4. Akan imenjadi ikendala iatau ipermasalahan itambahan ibila isiswa 

iterlambat idatang. 

Dengan iuraian imengenai ikelebihan idan ikelemahan idari igame 

iedukasi iWayground iyang idigunakan isebagai imedia ipembelajaran 

isehingga imemudahkan idalam imemahami ipemanfaatan igame iedukasi 

iWayground. 

2.1.3 iLiterasi iNumerasi 

a) Pengertian iLiterasi 
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Pada iawal ikemunculannya, iistilah iliterasi ididefinisikan isebagai 

ikemampuan imemahami isimbol-simbol ibahasa iatau ikemampuan 

ikeaksaraan. iDalam ipengertian iawal iini, iliterasi idikonsepsikan idalam idua 

ibidang iutama iyakni ibidang imembaca idan imenulis. iAtau imenurut 

ipendapat ilain iliterasi iadalah i“Literacy iis ia iterm ithat ipresents iit iself ias 

iempathic iand isingular” i(V.A.R. iBarao iet ial., i2022). i 

Sedangkan iliterasi isecara itradisional ididefinisikan isebagai ikemampuan 

imembaca idan imenulis. iPengertian iliterasi itelah iberkembang iseiring 

idengan iperkembangan izaman idari ipemahaman iyang iterbatas isebagai 

ibakat ilinguistik imenjadi ipemahaman iliterasi iyang ilebih iluas idalam 

iberbagai idomain iilmiah. iLiterasi isains, iliterasi imatematika, iliterasi iilmu 

isosial, iliterasi imedia, iliterasi iinformasi, iliterasi ikeuangan, iliterasi 

imemasak, idan isebagainya iadalah icontoh iliterasi idi ibanyak icabang iilmu 

i(Larasaty iet ial., i2018). iLiterasi imerupakan isalah isatu iprogram iprioritas 

ipemerintah iuntuk itahun i2019. iKemampuan iliterasi idinilai iberperan 

ipenting ibagi ipertumbuhan iintelektual idan ikompetisi isetiap iindividu idi 

iIndonesia. iGerakan iLiterasi iSekolah i(GLS) isebenarnya itelah idigalakkan 

isejak itahun i2015 isejalan idengan ipenerbitan iPeraturan iMenteri iPendidikan 

idan iKebudayaan iNomor i23 iTahun i2015 itentang iPenumbuhan iBudi 

iPekerti i(Siskawati iet ial., i2020). 

Menurut ikamus ibesar ibahasa iindonesia i(KBBI), iliterasi iadalah 

ikemampuan imembaca idan imenulis, ipengetahuan iatau iketerampilan idalam 

ibidang ikegiatan itertentu, idan ikemampuan iseseorang imengolah iinformasi 
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iserta ipengetahuan iuntuk iketerampilan ihidup. iLiterasi imerupakan 

ikemampuan idan ikesanggupan iseseorang idalam imengolah iinformasi 

idengan ibaik idengan icara imembaca, imenulis, iberhitung idan ikomunikasi, 

iserta idapat imenjadi ipenghubung idan ifaktor iyang iakan imemperlancar 

iperkembangan idalam ikonteks ikehidupan i(Sa’dia., i2021). iLiterasi 

imatematika idapat idiartikan isebagai ikemampuan iseseorang idalam 

imerumuskan, imenerapkan idan imenafsirkan imatematika idalam iberbagai 

ikonteks, itermasuk ikemampuan imelakukan ipenalaran isecara imatematis 

idan imenggunakan ikonsep, iprosedur, idan ifakta idalam imenggambarkan 

idan imenjelaskan i(Whardani., i2011). 

Numerasi iadalah ikemampuan idalam imenganalisis idengan 

imenggunakan iangka-angka. iSelain iitu, inumerasi ijuga ibisa idisebut isebagai 

iliterasi inumerasi i(Darwanto idkk., i2021). iLebih ilanjut, iDerwanto ijuga 

imengemukakan ibahwa inumerasi iadalah isuatu ikemampuan iseseorang 

idalam imenggunakan iangka idan isimbol ipada imatematika iserta ikonsep 

idasar iuntuk imenyelesaikan isuatu ipermasalahan iyang iterjadi idalam 

ikehidupan isehari-hari. iKemampuan inumerasi idalam iPISA i(Programme 

ifor iInternational iStudent iAssessment) iadalah ifokus ikepada ikemampuan 

isiswa idalam imenganalisis, imemberikan ialasan, idan imenyampaikan iide 

isecara iefektif, imerumuskan, imemecahkan, idan imenginterpretasikan 

imasalah-masalah idalam iberbagai ibentuk idan isituasi i(Qasim, idkk, i2015). 

Menurut iHartatik, iLiterasi inumerasi idiartikan isebagai ikemampuan 

isiswa iuntuk imenjabarkan iinformasi iyang iberkaitan idengan iangka iatau 
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imatematika ikemudian imerumuskan isebuah ipermasalahan, imenganalisis 

ipermasalahan, iserta imenemukan ipenyelesaian idari imasalah itersebut 

i(Salvia iet ial., i2022). iLiterasi inumerasi imembutuhkan ipengetahuan 

imatematika iyang idipelajari idalam ikurikulum isekolah. iNamun idemikian, 

ipembelajaran imatematika isendiri ibelum itentu imenumbuhkan ikemampuan 

inumerasi ijika imateri iajarnya itidak idirancang iuntuk ihal iitu. iMasalah 

imatematika iyang ibaik idapat idigunakan iuntuk imenstimulasi ikognisi 

imanusia idalam imengeksplorasi iide-ide imatematika, imemperkuat ipenalaran 

ihubungan iantar ikonsep imatematika, iserta imelatih ikreativitas idalam 

imenemukan istrategi ipemecahan imasalah iyang itepat i(Pangesti, i2018). iHal 

ilain imenurut iYulinggar, i(2019) ibahwa iliterasi inumerasi imerupakan 

ipengetahuan idan ikemampuan iuntuk imenggunakan iberbagai imacam iangka 

idan isimbol-simbol iyang iterkait idengan iangka-angka iserta ioperasi 

imatematika idasar i(tambah, ikurang, ikali, ibagi) iserta ikemampuan 

imenggunakan imakna iangka idan isimbol-simbol iuntuk imenganalisis 

iinformasi idan imemecahkan imasalah idalam ikehidupan isehari-hari. 

Literasi inumerasi isangat idiperlukan idalam imatematika, ikarena 

imatematika itidak ihanya iselalu iberhubungan idengan irumus, inamun ijuga 

imemerlukan idaya inalar iatau ipola iberpikir ikritis isiswa idalam imenjawab 

isetiap ipermasalahan iyang idisajikan. iLiterasi inumerasi ijuga idapat 

imembantu isiswa idalam imemahami iperan imatematika idalam ipenyelesaian 

imasalah iyang iberkaitan idengan ikehidupan isehari-hari i(Salvia iet ial., 

i2022). iLiterasi inumerasi imerupakan ikemampuan iyang ididapat isiswa 
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isetelah imengalami iperubahan ikesanggupan idalam imemperoleh, 

imenginterpretasikan, imengaplikasikan, idan imengkomunikasikan ibilangan 

iatau isimbol iterkait imatematika idasar idalam imemecahkan imasalah ipada 

ikehidupan inyata idan imenganalisis iinformasi idalam iberbagai ibentuk 

i(narasi, igrafik, itabel, ibagan, idll) iuntuk imengambil isuatu ikeputusan 

i(Mahmud idan iPratiwi, i2019). 

Literasi inumerasi imerupakan ipengetahuan idan ikecakapan iuntuk i(1) 

imenggunakan iberbagai imacam iangka idan isimbol-simbol iyang iterkait 

idengan imatematika idasar iuntuk imemecahkan imasalah ipraktis idalam 

iberbagai imacam ikonteks ikehidupan isehari-hari, i(2) imenganalisis iinformasi 

iyang iditampilkan idalam iberbagai ibentuk i(grafik, itabel, ibagan, idsb) ilalu 

imenggunakan iinterpretasi ihasil ianalisis itersebut iuntuk imemprediksi idan 

imengambil ikeputusan i(Haerudin i2018, ip. i402). iTerdapat itiga iindikator 

idari iliterasi inumerasi imatematika isiswa imenurut iAte i& iLede i(2022) 

iketiga iindikator itersebut iadalah iketrampilan imenggunakan iberbagai 

imacam iangka idan isimbol iyang iterkait idengan imatematika idasar iuntuk 

imemecahkan imasalah idalam iberbagai imacam ikonteks ikehidupan isehari-

hari, ikemampuan imenafsirkan ihasil ianalisis itersebut iuntuk imemprediksi 

idan imengambil ikeputusan, idan ikemampuan imenganalisis iinformasi iyang 

iditampilkan idalam iberbagai ibentuk igrafik, itabel, ibagan, idiagram. 

iSedangkan iMenurut iHan, iSusanto, idkk i(2017) iindikator idari iliterasi 

inumerasi imatematika isiswa idapat idilihat idari i(1) ikecakapan iterkait 

isimbol idan iangka ipada imatematika, i(2) imenganalisis iinformasi iyang 



 

46 
 

iditampilkan idalam iberbagai ibentuk i(grafik, itabel, ibagan, idll), idan i(3) 

imenyelesaikan ipermasalahan. 

2.1.4 iPersamaan iLinear iDua iVariabel 

Sistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel i(SPLDV) iadalah isebuah 

isistem/kesatuan idari ibeberapa iPersamaan iLinear iDua iVariabel iyang isejenis. 

iJadi, isebelum imempelajari iSistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel i(SPLDV) 

ilebih ijauh ikita ipelajari iterlebih idahulu imengenai ihal i– ihal iyang 

iberhubungan idengan iSistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel i(SPLDV). 

iSuku, iKoefisien, iKonstanta idan iVariabel iSebelum imempelajari iSistem 

iPersamaan iLinear iDua iVariabel i(SPLDV) ikita iterlebih idahulu iharus 

imengenal iapa iyang idimaksud idengan iSuku, iKoefisien, iKonstanta, idan 

iVariabel. iVariabel iadalah isuatu ipeubah/ ipemisal/ ipengganti idari isuatu inilai 

iatau ibilangan iyang ibiasanya idilambangkan idengan ihuruf/simbol. 

a) Koefisien iadalah isebuah ibilangan iyang imenyatakan ibanyaknya ijumlah 

ivariabel iyang isejenis. iKoefisien ijuga idapat idikatakan isebagai 

ibilangan idi idepan ivariabel ikarena ipenulisan iuntuk isebuah isuku iyang 

imemiliki ivariabel iadalah ikoefisien ididepan ivariabel. 

Contoh: iAndi imemiliki i5 iekor ikambing idan i3 iekor isapi. 

Jika iditulis idengan imemisalkan: i 

a i= ikambing idan i 

b i= isapi i 
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Maka: i5𝑎 + 3𝑏 i, idengan i5 idan i3 iadalah ikoefesien: i5 iadalah 

ikoefesien idari ia idan i3 ikoefesien ib. 

b) Konstanta iadalah isuatu ibilangan iyang itidak idiikuti ioleh ivariabel 

isehingga inilainya itetap i(konstan) iuntuk inilai ipeubah i(variabel) 

iberapapun. iSuku iadalah isuatu ibagian idari ibentuk ialjabar iyang idapat 

iterdiri idari ivariabel idan ikoefisien iatau iberbentuk ikonstanta iyang itiap 

isuku idipisahkan idengan itanda ioperasi ipenjumlahan. i 

Contoh: 

4𝑃 + 3𝑞 − 10 − 10 i iadalah isuatu ikonstanta ikarena iberapapun inilai ip 

idan iq, inilai i-10 itidak iikut iterpengaruh isehingga itetap i(konstan) i 

c) Suku iadalah isuatu ibagian idari ibentuk ialjabar iyang idapat iterdiri idari 

ivariabel idan ikoefisien iatau iberbentuk ikonstanta iyang itiap isuku 

idipisahkan idengan itanda ioperasi ipenjumlahan. 

Contoh: 

5𝑥 − 𝑦 + 7 i, isuku i– isukunya iadalah: i5𝑥, 𝑖 𝑖 − 𝑦 𝑖𝑑𝑎𝑛 𝑖7 

d) Persamaan iLinear iDua iVariabel iPersamaan iLinear iDua iVariabel 

i(PLDV) iadalah isebuah ibentuk irelasi isama idengan ipada ibentuk 

ialjabar iyang imemiliki idua ivariabel idan ikeduanya iberpangkat isatu. 

iDikatakan iPersamaan iLinear ikarena ipada ibentuk ipersamaan iini ijika 

idigambarkan idalam ibentuk igrafik, imaka iakan iterbentuk isebuah igrafik 

igaris ilurus i(linear). i 

Ciri i– iciri iPLDV: 
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 i1) iMenggunakan irelasi isama idengan i(=) i 

2) iMemiliki idua ivariabel iberbeda i 

3) iKedua ivariabelnya iberpangkat isatu i 

Contoh: 

 i2𝑥 − 5𝑦 = 2 iadalah i(PLDV) i 

3𝑥 + 5𝑦 > 10 iadalah i(Bukan iPLDV) ikarena imenggunakan irelasi i“>”. 

Dalam ikehidupan isehari i– ihari, ibanyak ipermasalahan iyang 

iberhubungan idengan ikonsep ipersamaan ilinear idua ivariabel. 

Contohnya: iAndi imembeli i2 ibuku itulis idan i3 ipensil i= iRp i20.000,00. 

iBerapakah iharga iuntuk imasing i– imasing ibarang itersebut? 

Permasalahan idi iatas iadalah isalah isatu ipermasalahan iyang 

iberhubungan idengan iPLDV ikarena iterdapat i2 ivariabel iyang iberbeda iyakni 

iharga ibuku itulis idan iharga ipensil. iJika idimisalkan ia i= iharga ibuku itulis, 

idan ib i= iharga ipensil. iMaka, ipermasalahan idiatas idapat idiubah idalam 

ibentuk imatematika isebagai iberikut: i 

2𝑎 + 3𝑏 = 20.000 idengan ia idan ib iadalah isuatu ipeubah idari iharga 

ibarang iyang iberbeda. i 

Pada ipermasalahan iPLDV iseperti iini, ikedua ivariabel inilai iakan isaling 

imempengaruhi isehingga iuntuk isatu ibentuk iPLDV, ikita idapat 

imenyelesaikannya idengan icara imenebak ilangsung ikemungkinan 

ikemungkinannya. iPerhatikan itabel iberikut! 

Harga iBuku iTulis Harga iPensil 

Rp i2.000,00 Rp i6.000,00 
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Tabel i2. i1 iHarga ibuku itulis idan ipulpen 

 

 

 

Tabel idiatas imenunjukkan ikemungkinan i– ikemungkinan iharga ibuku idan 

ipensil isehingga iuntuk ipembelian i2 ibuku itulis idan i3 ipensil iadalah iRp 

i20.000,00. i 

e) Sistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel iSeperti ipada ipenjelasan 

isebelumnya, iSistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel i(SPLDV) iadalah 

isebuah isistem i/ ikesatuan idari ibeberapa iPersamaan iLinear iDua 

iVariabel i(PLDV) iyang isejenis. iPersamaan iLinear iDua iVariabel iyang 

isejenis iyang idimaksud idisini iadalah ipersamaan i– ipersamaan idua 

ivariabel iyang imemuat ivariabel iyang isama. 

Contoh: 

Persamaan i(i) : i2𝑥 + 3𝑦 = 12 i 

Persamaan i(ii) : i𝑥 − 2𝑦 = −1 

Kedua ipersamaan idiatas idikatakan isejenis ikarena imemuat ivariabel 

ivariabel iyang isama iyakni ix idan iy. iJika ipada iPLDV, idapat idikatakan 

ibahwa iPLDV imemiliki ipenyelesaian ilebih idari isatu iasalkan 

ipenyelesaian itersebut imemenuhi inilai ipada iPLDV. iJika ipada iSPLDV, 

RP i2.500,00 

Rp i4.000,00 

Rp i5.500,00 

Rp i5.000,00 

Rp i4.000,00 

Rp i3.000,00 
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ipersamaan i– ipersamaan iyang iada iakan isaling imengikat inilainya 

isehingga ihimpunan ipenyelesaiannya iharus imemenuhi idisemua iPLDV 

iyang imembentuk iSPLDV. 

f) Cara iMenentukan iHimpunan iPenyelesaian iSPLDV 

Selain icara isebelumnya iterdapat icara/ imetode ilain iuntuk imenentukan 

ihimpunan ipenyelesaian idari iSistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel 

i(SPLDV), idiantaranya: i 

1) Metode iSubstitusi i(Mengganti) i 

Metode iini iadalah imetode iyang imenggunakan inilai iatau ipersamaan 

idari isebuah ivariabel iuntuk imenggantikan ivariabel itersebut. 

Contoh: i 

Carilah ihimpunan ipenyelesaian idari iSistem iPersamaan iLinear 

iDua iVariabel: 

 i𝑥 + 𝑦 = 5 … … . . (1) i 

 i3𝑥 − 2𝑦 = 5 … . (2) i 

Jawab: i 

Mengubah ipersamaan ike idalam ibentuk i𝑥 idari ipersamaan i1 

𝑥 + 𝑦 = 5 

   
𝑥 = 5 − 𝑦 … … . . (3) 

 

Substitusi ipersamaan i(3) ike ipersamaan i(2) iuntuk imencari inilai 

i𝑦 i 

3𝑥 − 2𝑦 = 5 i 

3(5 − 𝑦) − 2𝑦 = 5 i 
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15 − 3𝑦 − 2𝑦 = 5 i 

−5𝑦 = −10 i 

𝑦 =
−10

−5
 i i 

𝑦 = 2 i i 

Substitusi i𝑦 = 2 i ike ipersamaan i1 iuntuk imencari inilai i𝑥 i 

𝑥 + 𝑦 = 5 

𝑥 + 2 = 5 i 

𝑥 = 5 − 2 i 

𝑥 = 3 

Jadi inilai ihimpunan ipenyelesaian idari iSPLDV itersebut iyaitu: 

iHP: i 

𝑥 = 3 i idan i𝑦 = 2 i i 

2) Metode iEliminasi i(Menghilangkan) 

Metode ieliminasi iadalah imetode iyang imenggunakan icara 

imenghilangkan isebuah ivariabel idari idua ipersamaan idengan 

imengoperasikan ikedua ipersamaan. iYang idimaksud 

imengoperasikan ipersamaan idisini iadalah ikita idapat 

imenjumlahkan ipersamaan iatau imengurangkan ipersamaan isatu 

idengan ipersamaan ilainnya isehingga isalah isatu ivariabelnya 

ihabis i/ ihilang. 

Contoh: i 

Carilah iHimpunan iPenyelesaian idari iPersamaan iLinear iDua 

iVariabel iberikut iini idengan imenggunakan iMetode iEliminasi! 
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7𝑥 + 3𝑦 = 8 i…… i(1) 

3𝑥 − 𝑦 = 8 i…….. i(2) 

Jawab: i 

Langkah ipertama iyaitu idengan imengeliminasi i𝑥 idari 

ipersamaan i1 idan i2, idengan imenyamakan ikoefesien i𝑥 𝑖 ipada 

imasing-masing ipersamaan: 

7𝑥 + 3𝑦 = 8 i x3 21𝑥 + 9𝑦 = 24 

3𝑥 − 𝑦 = 8 x7  i21𝑥 − 7𝑦 = 56 

    i i i i i i i i i i  i i i i i i i i i i16 i𝑦 = 56 i i i i i i i 

      i i i𝑦 =
−32

16
 i 

     i i i i i i i i i i i i i i i𝑦 = −2 i 

Kemudian ikita idapat ieliminasi i i i𝑦 idari ipersamaan i1 idan i2 

iuntuk imencari inilai i i i𝑥 idari ipersamaan: 

 

7𝑥 + 3𝑦 = 8 i x1 7𝑥 + 3𝑦 = 24 

3𝑥 − 𝑦 = 8 x3 9𝑥 − 3𝑦 = 56 i 

    i i i i i i i i i i i i i16 i𝑥 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 = 32 i i i i i i i 

     i i i i i i i i i i i i𝑥 =
32

16
 i 
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     i i i i i i i i i i i𝑥 = 2 i 

Jadi iHimpunan iPenyelesaian idari ipersamaan ilinear idua 

ivariable itersebut iyaitu: i𝑥 = 2 idan i𝑦 = −2. 

3) Metode iCampuran i(Eliminasi-Substitusi) 

Metode icampuran iini iadalah imetode iyang imenggabungkan 

imetode ieliminasi idan imetode isubstitusi iyakni idengan imetode 

ieliminasi isebagai imetode iawal iuntuk imenentukan inilai isalah 

isatu ivariabel idan ikemudian inilai ivariabel itersebut 

idisubstitusikan iuntuk imenentukan inilai ivariabel iyang ilain. i 

Contoh: i 

Hitunglah inilai ivariabel idan idari iPersamaan iLinear iDua 

iVariabel iberikut iini! 

𝑥 − 𝑦 = 8 i … i(1)       

𝑥 + 2𝑦 = 20 … i(2) 

𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏: 

Untuk imenyelesaikan iSPLDV imenggunakan imetode icampuran, 

imaka ieliminasi iterlebih idahulu ivariable iyang isederhana idari 

ikedua ipersamaan itersebut. 

Eliminasi ix idari ipersamaan i1 idan i2 iuntuk imencari inilai i𝑦 

𝑥 − 𝑦 = 8 i  i ix1 𝑥 − 𝑦 = 8 

𝑥 + 2𝑦 = 20  i ix1 𝑥 + 2𝑦 = 20 i 

    i i i i i i i i i i i i i i i i−3𝑦 𝑖 = −12 i i i i i i i 
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    i i i i i i𝑦 =
−12

−3
 𝑖 

    i i i i i i𝑦 = 4 

Substitusi i𝑦 = 4 ike ipersamaan i2 iuntuk imencari inilai i𝑥 i i 

𝑥 − 𝑦 = 8 i i 

 i𝑥 − 4 = 8 𝑖 

 i𝑥 = 12 i 

Jadi inilai ivariabel i𝑥 = 12 idan i𝑦 = 4 

  Contoh i2: 

Budi imembeli i3 ibuah ipena idan i5 ibuah ibuku iseharga i34.000 

ikemudian iRizky imembeli i3 ipena idan i6 ibuah ibuku iseharga 

i36.000. iTentukan iharga isebuah ipena idan isebuah ibuku iyang 

idibeli ioleh iBudi idan iRizky? i 

 

Jawab: i 

Pada isoal idiatas imerupakan icontoh isoal icerita iSPLDV 

isehingga iuntuk imenyelesaikannya ikita iperlu imemisalkan 

idalam ibentuk ipersamaan iterlebih idahulu. 

Misalkan: ipena i= i𝑥 idan ibuku i= i𝑦 

  3𝑥 + 5𝑦 = 34.000 i … i(1) 

  2𝑥 + 6𝑦 = 36.000 i … i(2) i 
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Penyelesaian: i 

Eliminasi ivariabel i𝑥 idari ipersamaan i1 idan i2 iuntuk imencari 

inilai ivariabel i𝑦 i 

3𝑥 + 5𝑦 = 34.000  ix2 6𝑥 + 10𝑦 = 68.000 

 i i i i i i i i i i i   i2𝑥 + 6𝑦 = 36.000  ix3 6𝑥 + 18𝑦 = 108.000 i 

    i i i i i i i i i i i i i i i i i i  i i i i i i i i−8𝑦 =

−40.000 i i i i i i i 

    i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i𝑦 =

−40.000

−8
 i 

      i i i i i i i i i i i𝑦 = 5.000 

  Substitusi i𝑦 = 5.000 ike ipersamaan i2 iuntuk imencari inilai i𝑥 

  2𝑥 + 6𝑦 = 36.000 i 

  2𝑥 + 6(5.000) = 36.000 i 

  2𝑥 + 30.000 = 36.000 i 

  2𝑥 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 = 6.000 i 

  𝑥 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 𝑖 = 3.000 i 

Sehingga i𝑥 iatau ipena imemiliki iharga iRp. i3.000 idan i𝑦 iatau ibuku 

imemiliki iharga iRp. i5.000. 

2.2. iPenelitian iyang iRelevan 
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Beberapa ipenelitian iterdahulu imemberikan ilandasan ikuat imengenai 

ipentingnya istrategi iliterasi idan inumerasi iserta ipenggunaan imedia 

iinteraktif idalam ipembelajaran. iDewi idan iHidayat i(2025) imenekankan 

ibahwa iimplementasi iliterasi inumerasi idalam iKurikulum iMerdeka 

imemerlukan ianalisis iteoretis idan ipraktis imelalui ipembentukan itim 

iliterasi, ipelatihan iguru iberbasis ikonteks, iserta ipenggunaan iteknologi 

iedukatif iberbasis ibudaya ilokal. iSejalan idengan ihal itersebut, iPadilah idkk. 

imembuktikan ibahwa istrategi iDeep iLearning iyang imengintegrasikan 

imedia idigital iseperti ivideo iedukatif idan ipermainan iinteraktif iWordwall 

imampu imembantu isiswa imengaitkan ikonsep imateri idengan ipengalaman 

inyata idalam ikehidupan isehari-hari. iSalah isatu iplatform idigital iyang 

imenonjol iadalah iWayground, idi imana iArdiansyah i(2022) imenemukan 

ibahwa ipenggunaannya iefektif idalam imeningkatkan iminat idan 

ipemahaman ikonsep imatematika, imeski ipada imateri itertentu iseperti 

ibarisan iaritmatika imasih iberada ipada ikategori isedang. iPengaruh ipositif 

iplatform iini ijuga idiperkuat ioleh ipenelitian iSolikah i(2020) iyang 

imenunjukkan iadanya iperbedaan isignifikan ipada imotivasi idan ihasil 

ibelajar isiswa iantara ikelas ieksperimen idan ikontrol. iTerakhir, iAprilia 

i(2024) imengonfirmasi ibahwa ipenggunaan iWayground isecara ispesifik 

imemberikan ipeningkatan isignifikan iterhadap ikemampuan iliterasi, 

ikhususnya idalam ipemahaman iteks idan ipenguasaan ikosakata, 

idibandingkan idengan imetode ikonvensional. 

2.3. iKerangka iBerpikir 



 

57 
 

Sebagai isalah isatu icabang imatematika, iliterasi inumerasi imerupakan 

ikemampuan iyang idiperlukan isiswa, ikhususnya ipada imateri iSistem 

iPersamaan iLinear iDua iVariabel i(SPLDV), isering idianggap isulit ioleh isiswa 

ikarena imenuntut ikemampuan iberpikir ilogis idan ipemahaman ikonsep iyang 

ibaik iserta. i 

Kemampuan iliterasi iyang ibaik imembantu isiswa idalam imengakses, 

imenganalisis, idan imemahami iinformasi iyang iditemui isetiap ihari, ibaik idi 

ilingkungan iakademis imaupun idalam ikehidupan isehari-hari. iDi isisi ilain, 

inumerasi iberhubungan idengan ikemampuan iseseorang idalam imemahami idan 

imenggunakan iangka iserta ikonsep ikonsep imatematika idalam ikehidupan 

inyata. iTetapi ipada ikenyataannya iliterasi inumerasi isiswa idi iIndonesia imasih 

itergolong irendah, ioleh ikarena iitu, ipenggunaan ipendekatan ipembelajaran 

iseperti ideep ilearning idan imedia iyang iinovatif imenjadi ipenting iuntuk 

imeningkatkan idaya itarik idan iefektivitas ipembelajaran. 

Pendekatan ipembelajaran iyang imampu imendorong isiswa iuntuk iaktif, 

iberpikir ikritis, idan imemahami ikonsep isecara ibermakna. iDeep ilearning 

imerupakan ipendekatan ipembelajaran iyang imenekankan ipada ipemahaman 

ikonsep, iketerkaitan iantar imateri, iserta ikemampuan imenerapkan ipengetahuan 

idalam ikonteks inyata. iMelalui ideep ilearning, isiswa idiharapkan itidak ihanya 

imampu imenyelesaikan isoal isecara iprosedural, itetapi ijuga imemahami imakna 

idan ikegunaan ikonsep imatematika. 
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Wayground iadalah isalah isatu iplatform ipembelajaran iberbasis 

ipermainan iyang idapat idigunakan iuntuk imendukung iproses ipembelajaran 

iinteraktif. iDengan ifitur-fitur iberbasis ipilihan iganda, iperhitungan iwaktu, idan 

iumpan ibalik iinstan. iMelalui iimplementasi ipembelajaran iberbasis iWayground, 

isiswa imendapatkan ikesempatan ipada iuntuk iberlatih imemahami ikonsep 

iSPLDV isecara iaktif idan imenyenangkan. iHal iini idiharapkan idapat imembantu 

imeningkatkan ikemampuan ikognitif isiswa, ikhususnya ipada ilevel imemahami, 

imenerapkan, idan imenganalisis isesuai idengan itaksonomi iBloom. iDengan 

idemikian, ipembelajaran iberbasis iWayground idapat imampu imemberikan 

ipengaruh ipositif iterhadap ikemampuan ikognitif isiswa idalam imenyelesaikan 

isoal-soal iSPLDV. 

 

 

 

 

 

 

 

Kerangka ipikir ipada ipenelitian iadalah isebagai iberikut; 
Literasi numerasi yang rendah di kelas VIII SMP ITECH Pasim 

ArRayyan Sukabumi. Rendahnya literasi numerasi siswa dapat 

dipengaruhi beberapa faktor yaitu pembelajaran yang masih 

konvensional dan satu arah, penggunaan pendekatan 

pembelajaran yang tidak kontekstual serta masih belum 

optimalnya penggunaan platform digital seperti Quizizz 
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Gambar i2. i6 iBagan iKerangka iBerpikir 

 

2.4. iHipotesis 

Harapan peneliti nantinya terdapat perbedaan hasil belajar antara 

siswa yang belajar menggunakan pendekatan deep learning 

berbasis Quiziz dengan siswa yang belajar secara konvensional 
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Berdasarkan ibeberapa iteori ipendukung idan ikerangka iberpikir idi iatas 

imaka ihipotesis idalam ipenelitian iini iadalah iterdapat ipengaruh 

ipendekatan iDeep ilearning iberbasis iWayground iterhadap iliterasi 

inumerasi isiswa ikelas iVIII iSMP iItech iPasim iArrayyan iSukabumi. 
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BAB iIII 

METODE iPENELITIAN 

3.1. iDesain iPeneltian 

Penelitian iini iakan idilakukan ioleh ipeneliti ibertempat idi iSMP 

iITECH iPasim iArRayyan iSukabumi. iPenelitian iini imenggunakan ipenelitian 

ikuantitatif. iPenelitian iini imenggunakan idesain iquasi ieksperimen i(Quasi 

iExsperiment iDesign). iDesain ieksperimen isemu idipilih idengan itujuan 

imemperoleh iinformasi iyang imerupakan iperkiraan iatas iinformasi iyang 

iterkandung idalam ieksperimen isesungguhnya iketika idihadapkan ipada isituasi 

idi imana itidak imungkin imengendalikan iseluruh ivariabel iyang irelevan 

i(Aprilia, i2022) 

Penelitian iini imenggunakan iNonequivalent iPost-test-only iControl 

iGroup iDesign, iyakni idesain ipenelitian iyang imelibatkan ipengukuran 

ivariabel isetelah iperlakuan ipada idua ikelompok iyang itidak idipilih isecara 

iacak. iDalam ihal iini ikelompok ikontrol itidak idiberikan iperlakuan, 

isedangkan ikelompok ieksperimen idiberikan iperlakuan iyang isedang idiuji 

ioleh ipeneliti. 

Tabel i3. i1 iPost-test ionly iControl iGroup iDesign 

Kelompok Perlakuan Post- itest 

Eksperimen X O1 

Kontrol _- O2 

Keterangan: 

 iX: i Pembelajaran idengan ipendekatan iDeep iLearning iberbasis iWayground 

i 

O1: Tes iakhir i(posttest) iyang idiberikan ipada ikelas ieksperimen isetelah i i 
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i iperlakuan i 

O2: i Tes iakhir i(posttest) iyang idiberikan ipada ikelas ikontrol isetelah 

iperlakuan i(Creswell, i2014) i 

 

3.2. iPopulasi idan iSampel 

1. Populasi 

Populasi iPopulasi iadalah ikeseluruhan idari isuatu ikelompok iatau 

iindividu iyang imemiliki ikarakteristik iyang isama idan imenjadi iobjek 

ipenelitian i(Sugiyono, i2013). iPopulasi idalam ipenelitian iini iyakni isemua 

isiswa ikelas iVIII iSMPN iITECH iPasim iArRayyan iSukabumi, iyang iterdiri 

iatas i3 irombel idengan ijumlah itotal isiswa isebesar: 

Tabel i3. i2 iPopulasi idan iSampel 

No Kelas Jumlah iSiswa 

1 VIII iMaryam 21 

2 VIII iAbbas 19 

3 VIII iAl iBatani 19 

Jumlah iTotal 59 

  

2. Sampel 

Dalam ipenelitian, isampel imerupakan isebagian idari ipopulasi idan 

imemiliki ikarakteristik iyang isama idengan ipopulasi. iKetika ipopulasi isangat 

ibesar idan isulit iuntuk idipelajari isecara ikeseluruhan ikarena iketerbatasan 

isumber idaya iseperti idana, itenaga, idan iwaktu, imaka ipeneliti idapat 

imenggunakan isampel iyang imewakili ipopulasi itersebut. iMetode ipengambilan 
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isampel idalam ipenelitian iini idilakukan idengan imenggunakan isampel iyang idi 

iambil isebanyak idua ikelas ione-step imatching isampling iatau isampel 

ipencocokan isatu itahap. iDi imana itahap ipenentuan isampel iditentukan ioleh 

iguru imata ipelajaran. iBerdasarkan ipenjelasan idi iatas, imaka ipengambilan 

isampel idalam ipenelitian iini iakan iberjalan isatu itahap, iyaitu isampel 

iditentukan ilangsung ioleh iguru imata ipelajaran iyaitu ikelas iVIII iAbbas idan 

iVIII iAl iBatani. iDimana ikelas iVIII iAl iBatani isebagai ikelas ikontrol 

isedangkan ikelas iVIII iAbbas isebagai ikelas ieksperimen. 

3.3. iTeknik iPengumpulan iData 

Teknik ipengumpulan idata imerupakan icara iyang idilakukan ipeneliti iuntuk 

imengungkap iatau imenjaring iinformasi ikuantitatif idari iresponden isesuai 

ilingkup ipenelitian. i(Sujarweni, i2014; i74). iTeknik ipengumpulan idata idalam 

ipenelitian iini iadalah: 

1) Data itentang ihasil ibelajar isiswa idikumpulkan idengan imenggunakan 

ites ihasil ibelajar. idata iini idiperoleh idari ites idilakukan ioleh iguru 

isetelah iproses ipembelajaran iberakhir. 

2)  iData itentang iaktivitas isiswa iselama iproses ipembelajaran imatematika 

iberlangsung iyang idiambil idengan imenggunakan ilembar iobsevasi 

iaktivitas isiswa. 

3)  iData itentang irespons isiswa idikumpulkan idengan imenggunakan 

iangket irespons isiswa. iAngket itersebut idibagikan ikepada isiswa iuntuk 
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imengetahui ipendapat isiswa iselama idan isetelah imengikuti iproses 

ipembelajaran idi ikelas imelalui ipendekatan ikontekstual. 

 

3.4. iInstrumen iPenelitian 

Instrumen ipembelajaran iyang idimaksud iadalah iRencana iDeep 

ilearning i(RPM). iRPM iyang idigunakan idalam ipenelitian iini iterdiri 

iatas i2 iberkas iuntuk i4 ipertemuan ipembelajaran, iyakni iRPM iuntuk 

ikelas ieksperimen iyang imenggunakan ipendekatan ideep ilearning 

iberbasis iWayground, iserta iRPM iuntuk ikelas ikontrol idengan 

ipembelajaran iKonvensional. 

1) Instrumen iTes 

Instrumen ites idalam ipenelitian iini iadalah isoal ipost-test, iyang iterdiri 

iatas i4 isoal. iTes iyang idigunakan iberbentuk iuraian i(essay itest) 

idengan ipenekanan ipada ikonten. iTes iini ibertujuan iuntuk imenilai 

iaspek ikognitif iatau ipengetahuan isiswa idengan imenekankan ipada 

ikonten isaja i(AERA, idkk., i1999, iReynolds, idkk., i2010). i 

Dalam ipenelitian iini, ites itidak idiujicobakan isecara iterpisah i(terhadap 

ikelompok ilain) iterlebih idahulu. iUji icoba iinstrumen ites idilakukan 

idengan imenggunakan iuji icoba ilangsung iterpakai, iyakni ilangsung 

idigunakan iterhadap isubjek ipenelitian ipada isaat ipenelitian. iHasil ites 

itersebut ikemudian idianalisis iuntuk imengetahui ireliabilitas isoal. 

iValiditas iinstrumen idiperoleh idengan icara imeminta ipendapat iahli 

i(expert ijudgement). 
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2) Instrumen iNon-Test 

Instrumen inon-tes iyang idigunakan idalam ipenelitian iini iadalah 

ilembar iobservasi iketerlaksanaan ipembelajaran. iLembar iobservasi 

iyang idibuat iyakni ilembar iobservasi iketerlaksanaan ipembelajaran 

idengan ipendekatan ideep ilearning iberbasis iWayground. iPenyusunan 

ilembar iobservasi idisesuaikan idengan iRPM. i 

3.5. iTeknik iAnalisis iData 

1. iInterjudge iAgreement i(IJA) 

Kesepakatan iantar iobserver idalam imengamati ijalannya ipembelajaran 

idapat imemberikan iinformasi imengenai ipresentase itingkat iketerlaksanaan 

ikeseluruhan ipembelajaran iyang iberlangsung. iData ipengamatan 

iketerlaksanaan ipembelajaran itersebut ikemudian idianalisis idengan 

imenghitung inilai ipersentase iInterjudge iAgreement i(IJA) idengan icara 

isebagai iberikut. 

𝑰𝑱𝑨 =
𝑨𝒚

𝑨𝒚 + 𝑨𝑵
× 𝟏𝟎𝟎% 

(Pee, i2002) 

Keterangan: 

Ay i= iKegiatan iyang iterlaksana 

AN i= iKegiatan iyang itidak iterlaksana 
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Apabila inilai iIJA imelebihi i75%, imaka ipembelajaran iyang idirencanakan 

isudah iberjalan idengan ibaik. iPersentase iInterjudge iAgreement i(IJA) 

idigunakan iuntuk imengalisis idata iketerlaksanaan iRPP idalam ipembelajaran. 

iAnalisis iketerlaksanaan iRPM idilakukan idengan itujuan iagar idapat 

imengetahui ipersentase irencana iyang iterlaksana idari iRPM iyang itelah 

idisusun. iSemakin ibesar ipersentase iketerlaksanaannya, imaka iRPM itersbut 

isemakin ibaik idan isemakin ilayak iuntuk idigunakan. iHasil ianalisis 

iketerlaksanaan iRPM idalam ipembelajaran idapat idilihat idari iskor ipengisian 

ilembar iobservasi ioleh iobserver iselama ikegiatan ipembelajaran iberlangsung, 

ikemudian idibandingkan idengan isyarat iIJA iyang iberlaku. 

2. iUji iPrasyarat iAnalisis i 

a. iUji iNormalitas i 

Uji inormalitas ibertujuan iuntuk imengetahui iapakah idata iyang idiambil 

iberdistribusi inormal iatau itidak. iData iyang idiuji iadalah idata iketerampilan 

iproses ibelajar. iUji inormalitas ipada ipenelitian iini imenggunakan iuji iSaphiro 

iWilk. iHipotesis iyang idigunakan iuntuk imenentukan idata iberdistribusi inormal 

iatau itidak iadalah ihipotesis inol i(H0), iyang imenyatakan ibahwa idata igain 

ipeningkatan iliterasi inumerasi idan irata-rata iketrampilan iproses ibelajar ipada 

ikedua ikelas ipenelitian iberdistribusi inormal. iNormalitas idata idapat idilihat 

idari itaraf isignifikansi i(sig). iData idikatakan iberdistribusi inormal iapabila inilai 

isignifikansi i(sig) i> i0,05, imaka iH0 idinyatakan iditerima idan iapabila inilai 
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isignifikansi i(sig) i< i0,05, imaka iH0 idinyatakan iditolak. iUji inormalitas iini 

idilakukan idengan iprogram iIBM iSPSS. i 

b. iUji iHomogenitas i 

Uji ihomogenitas ibertujuan iuntuk imengetahui ihomogenitas ivarians 

iuntuk imasing-masing ikelas iyang idibandingkan. iUji ihomogenitas idalam 

ipenelitian iini imenggunakan iuji iLevene iyang idilakukan idengan iprogram 

iIBM iSPSS. i iHipotesis iyang idigunakan iuntuk imenentukan idata ibersifat 

ihomogen iatau itidak iadalah ihipotesis inol i(H0), iyang imenyatakan ibahwa idata 

igain ipeningkatan iliterasi inumerasi idan irata-rata iketrampilan iproses ibelajar 

ibersifat ihomogen. iData idikatakan ibersifat ihomogen iapabila inilai isignifikansi 

i(sig) i> i0,05, imaka iH0 idinyatakan iditerima. iUji ihomogenitas iini idilakukan 

idengan iprogram iIBM iSPSS. 

3. iUji iHipotesis 

a. iUji iT i(Independent iSample iT-Test) i 

Pengujian ihipotesis idengan ibantuan iSPSS iadalah iindependent isample 

it-test. iIndependent isample it-test idigunakan iuntuk imenguji isignifikansi ibeda 

irata-rata idua ikelompok. iIndependent isample it-test imerupakan ibagian idari 

istatistik iparametrik. iAdapun irumus iindependent isample it-test isebagai 

iberikut: 

𝑡 − 𝑡𝑒𝑠𝑡 =  𝑖
𝑥1−𝑥2

√[
𝑆𝐷1

2

𝑁1−1
]+[

𝑆𝐷2
2

𝑁2−1
]

 i 
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keterangan: 

 iX1: Rata-rata ipada idistribusi isampel i1 i 

X2: Rata-rata ipada idistribusi isampel i2 i 

𝑆𝐷1
2: Nilai ivarian ipada idistribusi isampel i1 i 

𝑆𝐷2
2: Nilai ivarian ipada idistribusi isampel i2 

 iN1: Jumlah iindividu ipada isampel i1 

 iN2: Jumlah iindividu ipada isampel i2 

 

b. iMenghitung iEffect isize i 

Langkah iselanjutnya iadalah imenghitung inilai ieffect isize idari idata 

ipost-test isiswa. iEffect isize idigunakan iuntuk imerepresentasikan ibesarnya 

ipengaruh iyang iditimbulkan iakibat iperlakuan itertentu. iTerdapat idua 

ipendekatan iumum idalam ipenelitian imeta-analisis, iyaitu icombining istudies 

iyang imelibatkan iukuran iefek istudi iprimer iuntuk imengukur iukuran iefek isatu 

itipe iatau irange idari ieffect isize itersebut iserta icomparing istudies iyang 

imelibatkan iheterogenitas idari iukuran iefek. iMenurut iSaepuzaman idkk. 

i(2021), irata-rata idari iukuran iefek idiidentifikasi idengan imenggunakan 

icombining istudies, isedangkan ihubungan iantara iukuran iefek idengan ivariabel 

imoderator iyang iditeliti idievaluasi idengan imenggunakan icomparing istudies. 

iEffect isize iatau iukuran iefek iyang iakan idigunakan isaat imenganalisis ibesaran 

ipengaruh ipada ipenelitian imeta-analisis iini iadalah ieffect isize iberdasarkan 

iHedges’ ig. iPenghitungan ibesaran iefek idengan imenggunakan irumus iHedges’ 

ig idipilih isebab ipada ikondisi isampel ikecil, iHedges’ ig icenderung iminim 

idalam imenunjukkan ihasil ipenelitian iyang ibias idibandingkan idengan 

iperhitungan ibesar iefek imenggunakan irumus iCohen’s id i(Juandi i& iTamur, 
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i2020). iSelain iitu, idalam ipenelitian imeta-analisis iumumnya idata ipada istudi 

iprimer iyang ilebih imudah ididapatkan iadalah istandar ideviasi i(data iyang 

idibutuhkan iuntuk iperhitungan iukuran iefek idengan iHedges’ ig) idibandingkan 

ivariansi i(data iyang idibutuhkan idalam iperhitungan iukuran iefek idengan 

iCohen’s id) i(Borenstein idkk., i2009). iRumus iukuran iefek iberdasarkan 

iHedges’ ig imerupakan imodifikasi irumus iukuran iefek ioleh iCohen’s id iyang 

ikemudian idikalikan idengan ifaktor ikoreksi iJ iuntuk imeminimalkan ibias 

iukuran iefek i(Damayanti idkk., i2023). 

𝑑 =  𝑖
𝑥𝐸 − 𝑥𝐾

𝑆𝑝𝑜𝑜𝑙𝑒𝑑
 

𝐻𝑒𝑑𝑔𝑒′𝑠𝑔 = 𝑗 𝑖 × 𝑑 

𝐽 = 1 −
3

4𝑑𝑓 − 1
 

𝑑𝑓 =  𝑖𝑛𝑒 + 𝑛𝑘 − 2 

Keterangan: 

 i𝑑:  iCohen’s id 

 i𝑥 ̅𝑒: i nilai irata-rata ikelompok ieksperimen i 

𝑥 ̅𝑘:  inilai irata-rata ikelas ieksperimen i 

𝑠𝑝𝑜𝑜𝑙𝑒𝑑: isimpangan ibaku idalam ikelompok i 

𝐽:  ifaktor ikoreksi ipada iHedges’ i𝑔. 

 i𝑑𝑓:  iderajat ibebas i 

𝑛𝐸:  iukuran isampel ikelas ieksperien i 

𝑛𝐾:  iukuran isampel ikelas ikontrol i 

(Borenstain idkk., i2009) 

Interpretasi inilai ieffect isize iakan imenggunakan iklasifikasi iyang idibuat ioleh 

i(Thalheimer i& iCook, i2002), iseperti idi ibawah iini. 

  Tabel i3. i3 iInterpretasi iNilai iEffect iSize iHedge’s ig 

Hedges’ i(𝒈) Interpretasi 
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𝑔 i< i0,15 Diabaikan 

0,15 i≤ i𝑔 i< i0,40 Rendah 

0,40 i≤ i𝑔 i< i0,75 Sedang 

0,75 i≤ i𝑔 i< i1,10 Tinggi 

1,10 i≤ i𝑔 i< i1,45 Sangat itinggi 

1,45 i≤ i𝑔 Sempurna 

 

3.6. iJadwal iPenelitian 

Penelitian idilaksakan idi iSMP iITECH iPasim iArrayyan iSukabumi iyang 

iberalamat idi iKomplek iPendidikan iPasim, iJalan iPrana iNo. i8A, iKelurahan 

iCikole, iKecamatan iCikole, iKota iSukabumi. iPelaksanaan ipenelitian iini 

idilakukan ipada itanggal i1-15 iFebruari. 

 

 

 

BAB iIV 

HASIL iPENELITIAN iDAN iPEMBAHASAN 

4.1. iDeskripsi iData iPenelitian 

Penelitian iini idilaksanakan idi iSMP iITECH iPasim iArrayyan iSukabumi 

iyang iberlokasi idi iKomplek iPendidikan iPasim, iJalan iPrana iNo. i8A, 

iKelurahan iCikole, iKecamatan iCikole, iKota iSukabumi, iJawa iBarat. 

iAdapun ikelas iyang imenjadi isampel iadalah ikelas iVIII-Abbas idan iVIII- 

iAlbatani, ikelas iAbbas idengan ijumlah isiswa isebanya i19 iberperan isebagai 

ikelas ieksperimen, isedangkan ikelas iAlbatani idengan ijumlah isiswa idengan 
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ijumlah i19 iberperan isebagai ikelas ikontrol. iPenelitian idilaksanakan 

isebanyak iempat ikali ipertemuan ipada ikelas ieksperimen idan ikelas ikontrol 

iyaitu itanggal i1 ifebruari i2025 isampai i15 iFebruari i2025. 

 iJenis ipenelitian iini iadalah ipenelitian ikuantitatif idengan imetode 

ieksperimental iyaitu itrue ieksperiment idengan ipostest-only icontrol idesign. 

iPenelitian iini ibertujuan iuntuk imengetahui iefektivitas ideep ilearning 

iberbasis iWayground iterhadap iliterasi inumerasi isiswa ikelas iVIII. 

Hasil iPenelitian iini idiperoleh idengan imelakukan ites ihasil ibelajar 

imatematika ipada imateri isistem ipersamaan ilinear idua ivariabel iyang 

iberbentuk iEssay isebanyak i4 isoal. 

Tahapan ipelaksanaan ipembelajaran ikelas ieksperimen idan ikelas ikontrol 

isebagai iberikut: 

 

1) Tahapan iPersiapan 

a. Melakukan iobservasi iuntuk imengetahui isubjek idan iobjek 

ipenelitian. i 

b. Membuat irencana ideep ilearning i(RPM) iserta imenyiapkan 

ilingkungan ibelajar iyaitu iperlengkapan idan iperalatan iyang 

idibutuhkan idalam iproses ipembelajaran. 

c.  iMenyusun ikisi-kisi iinstrumen ites idan iangket. i 

d. Menyusun iinstrumen ites. iInstrumen ites iini iberupa isoal isoal 

iyang iberbentuk iuraian. i 
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e. Mengujicobakan iinstrumen ites idan iangket ikepada isiswa iyang 

itelah imendapatkan imateri isistem ipersamaan ilinear idua 

ivariabel. 

f.  iMenganalisis iinstrumen ites idan iangket iuji icoba itersebut 

ikemudian imengambil iitem iyang ivalid idan idijadikan isebagai 

iinstrumen ites idan iangket iyang idigunakan iuntuk ipost itest. i 

2) Tahap iPelaksanaan 

Penelitian iini idilakukan iselama i5 ikali ipertemuan i(10 ix i40’), i4 ikali 

ipertemuan iuntuk iproses ipembelajaran idan i1 ikali ipertemuan iuntuk 

ipelaksanaan ipost-test. iSelama iproses ipembelajaran ikelas ieksperimen idan 

ikelas ikontrol imendapatkan iperlakuan iyang iberbeda. iPelaksana iproses 

ipembelajaran idalam ipenelitian iini iadalah ipeneliti. iProses ipembelajaran idi 

imasing-masing ikelas idapat idijelaskan isebagai iberikut: i 

a. Pelaksanaan ipembelajaran ipada ikelas ieksperimen i 

Pembelajaran iyang idilaksanakan ipada ikelas ieksperimen iadalah 

ipembelajaran idengan imenggunakan ipendekatan ideep ilearning iberbasis 

iWayground. iAdapun ipelaksanaan ipembelajaran ipada ikelas ieksperimen idapat 

idideskripsikan isebagai iberikut: i 

1. iPembelajaran idi iawali idengan ikegiatan ipendahuluan. iPada ikegiatan 

ipendahuluan iini iguru imengkondisikan ipeserta iagar isiap imemulai 

ipelajaran idimulai idari imengecek idan imemberikan iinstruksi ikesiapan 

ibelajar isiswa iseperti ikebersihan ikelas, ikebersihanan ilingkungan, 
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ikerapian i(pakaian idan ialat ikelengkapan ibelajar. iKemudian iguru 

imelakukan ipembiasaan iberdo’a, imemberi isalam idan imenyapa isiswa. 

iSelanjutnua iguru imengajak isiswa iuntuk imelakukan imindful ibreathing 

i(tarik inapas idalam, ihembuskan iperlahan) iuntuk imenenangkan idiri 

idan ifokus. 

 Apersepsi i(meaningful iand ijoyful ilearning) idilakukan idengan icara 

iguru imenampilkan igambar iatau ivideo isingkat itentang isituasi isehari-

hari iyang imelibatkan idua ijenis iobjek idengan itotal iharga iatau 

ijumlah itertentu i(misalnya, iharga i2 ibuku idan i3 ipensil iadalah iRpX, 

isementara iharga i1 ibuku idan i2 ipensil iadalah iRpY). iGuru ibertanya, 

i"Bagaimana icara ikita imengetahui iharga imasing-masing ibuku idan 

ipensil?" iIni iakan imemancing irasa iingin itahu idan imenghubungkan 

imateri idengan ikehidupan inyata. iLangkah iselanjutnya iGuru 

imenyampaikan imanfaat imempelajari iSPLDV idalam ikehidupan 

isehari-hari idan ibagaimana ikemampuan iini iakan imembantu imereka 

imemecahkan imasalah ikompleks i(memberikan imotivasi ipada isiswa) 

idan iterakhir iguru imenyampaikan itujuan ipembelajaran. iKegiatan 

ipendahuluan iini iberlangsung iselama i15 imenit. 

 2. i iKegiatan iInti i(meaningful iand ijoyful ilearning) 

 Pada ikegiatan iinti iguru imenjelaskan isecara iinteraktif ikonsep 

ipersamaan ilinear idua ivariabel idan ibagaimana idua ipersamaan 

imembentuk isebuah isistem. iGuru imenampilkan icontoh iSPLDV 

isederhana, ikemudian iSiswa isecara iindividu iatau iberpasangan idiminta 
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imengidentifikasi iciri-ciri iSPLDV idari ibeberapa icontoh iyang 

idiberikan imisalnya, ipersamaan iyang imemiliki idua ivariabel, ipangkat 

ivariabel isatu i(tahap imemahami). iSelanjutnya iadalah itahap iaplikasi 

iGuru imemberikan isatu icontoh imasalah ikontekstual isederhana idan 

imembimbing isiswa ilangkah idemi ilangkah iuntuk imerumuskannya 

imenjadi ibentuk iSPLDV. iKemudian isiswa idibagi imenjadi ikelompok 

ikecil i(4-5 iorang). iSetiap ikelompok i(kolaborasi), idiberikan i2-3 

imasalah ikontekstual isederhana iuntuk imemodelkan ike idalam ibentuk 

ipersamaan imatematika i( imenggunakan iLKPD). iGuru iberkeliling 

imemberikan ibimbingan idan ifasilitasi. iSetiap ikelompok 

imempresentasikan isalah isatu ihasil ipekerjaan imereka. iGuru 

imemfasilitasi idiskusi itentang ikesulitan iyang idihadapi idan istrategi 

iyang idigunakan i. ilangkah iterakhir ipada ikegiatan iinti iadalah irefleksi, 

ipada ikegiatan irefleksi iSiswa idiminta imengerjakan i2-3 isoal iyang iada 

idi iaplikasi iWayground, ikemudian iSiswa idiminta imenuliskan i1-2 ihal 

ibaru iyang imereka ipelajari ihari iini itentang iSPLDV idan imetode 

igrafik, iserta isatu ihal iyang imasih imembingungkan imereka. 

 i  i3. iKegiatan iPenutup i(Meaningful iLearning) 

Pada ikegiatan iini iguru imelakukan iumpan ibalik ikonstruktif idengan 

icara imemberikan iumpan ibalik iumum itentang ikinerja ikelas idan 

imemberikan iapresiasi iatas ipartisipasi iaktif. iGuru ijuga imenyoroti 

iarea iyang iperlu iditingkatkan. iSelanjutnya iguru ibersama isiswa 

imerangkum ipoin-poin ipenting ipembelajaran iyang isudah iberlangsung 
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ipada ihari iitu. 

b. Pelaksanaan ipembelajaran ipada ikelas ikontrol i 

Pelaksanaan ipembelajaran ipada ikelas ikontrol imenggunakan imodel 

ipembelajaran iKonvensional. iAdapun ipelaksanaan ipembelajaran ipada ikelas 

ikontrol idapat idideskripsikan isebagai iberikut: i 

1) iPembelajaran idi iawali idengan iGuru imenjelaskan imateri isistem 

ipersamaan ilinear idua ivariabel i ikepada ipara isiswa. i 

2) iSiswa idiberi iLembar iKerja iSiswa i(LKPD) iuntuk idikerjakan idan 

ididiskusikan idengan itemannya isebangku, iteman 

idepan/belakang/kanan/kiri ibangkunya. i 

3) iSiswa idiminta iuntuk imempresentasikan ihasil ipekerjaan idan idiskusinya 

ike idepan ikelas. i 

4) iGuru imemberikan ites ievaluasi. 

3) i iTahap iEvaluasi 

 Tahap ievaluasi iini imerupakan ipelaksanaan ites iuntuk imengukur ikemampuan 

isiswa ipada ikelas ieksperimen idan ikelas ikontrol isetelah imendapatkan ipembelajaran 

idengan imateri isistem ipersamaan ilinear idua ivariabel idengan itreatment 

ipembelajaran iyang iberbeda. iPenerapan ites iini ibertujuan iuntuk imendapatkan idata 

itentang iliterasi inumerasi isiswa isetelah imendapatkan iperlakuan. iData iyang 

ididapatkan idari ites iini imerupakan idata iakhir iyang idigunakan isebagai idata iuntuk 

ipembuktian ihipotesis. 

4) iPengisian iData iangket iminat isiswa 

 Pengisian iangket idilakukan iuntuk imengetahui irespon isiswa iterhadap 

ipembelajaran idengan imenggunakan ipendekatan ideep ilearning iberbasis iWayground. 

 i  
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4.2. iHasil iAnalisis iData iPenelitian 

1. iKeterlaksanaan iPembelajaran iMenggunakan iPendekatan iDeep 

iLearning iBerbasis iWayground. 

Lembar iobservasi iketerlaksanaan ipembelajaran idibuat iberdasarkan iRPM 

iuntuk imendukung iketerlaksanaan imodel ipembelajaran iyang iditerapkan ipada 

ikelas ieksperimen idengan imenggunakan ipendekatan ideep ilearning iberbasis 

iWayground. iKeterlaksanaan ipembelajaran ididasari idengan ipengamatan 

iaktivitas iguru iselama iproses ipembelajaran iberlangsung idan iselanjutnya 

ipengamat imenuliskan ihasil ipengamatannya idengan imengisi ilembar iobservasi 

iketerlaksanaan imodel ipembelajaran iyang itelah idisediakan. iPengamatan 

idilakukan idalam iempat ikali ipertemuan iselama ipembelajaran iberlangsung. 

iPengamatan iini imengacu ipada iempat ikategori ipenilaian iyaitu isebagai 

iberikut: i“1” i(tidak isetuju) iberarti ikurang iterlaksana idengan ibaik, i“2” 

i(Kurang isetuju) iyang iberarti icukup iterlaksana idengan ibaik, i“3” i(Setuju) 

iberarti iterlaksana idengan ibaik, i“4” i(Sangat isetuju) iberarti iterlaksana idengan 

isangat ibaik. iKemudian inilai iakhir iketerlaksanaan ipembelajaran idihitung 

idengan irumus: 

 Nilai iakhir i=
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒊𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒊

𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒊𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒊𝒔𝒆𝒉𝒂𝒓𝒖𝒔𝒏𝒚𝒂
× 𝟏𝟎𝟎 

 

Rentang inilai idan ikategori: 

• 0 i– i59 i= iKurang 

• 60 i– i75 i= iCukup 

• 76 i– i85 i= iBaik 

• 86 i– i100 i= iSangat ibaik 
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Hasil ipengamatan iketerlaksanaan ideep ilearning iberbasis iQuiziz 

iterangkum ipada itabel iberikut: 

 

Tabel i4. i1 iData ihasil iobservasi iketerlaksanaan ipembelajaran idengan 

ipendekatan ideep ileaning iberbasis iWayground 

 

 

Gambar i4. i1 iData ihasil iobservasi iketerlaksanaan ipembelajaran idengan 

ipendekatan ideep ileaning iberbasis iWayground 

Berdasarkan itabel idi iatas imaka idapat idisimpulkan inilai irata-rata 

iketerlaksanaan ipembelajaran idengan ideep ilearning iberbasis iWayground idari 

ipertemuan isatu isampai ipertemuan iempat iyaitu i85,34. iBerdasarkan ikategori 

iyang itelah iditentukan isebelumnya imaka iketerlaksanaan ipembelajaran idengan 

ipendekatan ideep ilearning iberbasis iWayground iterlaksana idengan ibaik. 
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Pertemuan 1 Pertemuan 2 Pertemuan 3 Pertemuan 4

Hasil oservasi Keterlaksanaan Pembelajaran Berbasis 

Quizizz

Series 1 Series 2 Series 3

Petemuan Rata-rata 

I II III IV 
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2. iRespon iSiswa iterhadap iPembelajaran idengan iPendekatan iDeep 

ilearning iberbasis iQuiziz. i 

Data iangket iminat isiswa iterhadap ipembelajaran imatematika 

imenggunakan ipendekatan ideep ilearning iberbasis iWayground ididapatkan 

isetelah isiswa imelakukan ipost-test, ikemudian isiswa idiberikan ikuosioner 

iuntuk imengetahui irespon isiswa iterhadap ideep ilearning iberbasis iWayground. 

iSetelah imengerjakan iangket iminat ibelajar isiswa, idata iangket iyang idiperoleh 

idianalisis ikemudian idijumlahkan ikeseluruhan idata. iSetiap ipernyataan iakan 

imemperoleh iskor itertinggi iadalah i4 idan iskor iterendah iadalah i1. iPerhitungan 

idata iangket imengacu ipada iempat ikategori ipenilaian iyaitu isebagai iberikut: 

i“1” i(tidak isetuju) iberarti ikurang iterlaksana idengan ibaik, i“2” i(Kurang 

isetuju) iyang iberarti icukup iterlaksana idengan ibaik, i“3” i(Setuju) iberarti 

iterlaksana idengan ibaik, i“4” i(Sangat isetuju) iberarti iterlaksana idengan isangat 

ibaik. iKemudian inilai iakhir iketerlaksanaan ipembelajaran idihitung idengan 

irumus: 

Nilai iakhir i=
𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒊𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒊

𝑱𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒊𝒔𝒌𝒐𝒓 𝒊𝒔𝒆𝒉𝒂𝒓𝒖𝒔𝒏𝒚𝒂
× 𝟏𝟎𝟎 

 

Rentang inilai idan ikategori: 

• 0 i– i59 i= iKurang 

• 60 i– i75 i= iCukup 

• 76 i– i85 i= iBaik 

• 86 i– i100 i= iSangat ibaik 

Data iyang idiperoleh isetelah idianalisis ikemudian idiolah idengan icara 

idijumlahkan, idibandingkan idengan ijumlah iyang idiharapkan idan idiperoleh 
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ipersentase i(Arikunto, i1996). iBerikut iadalah ianalisis idata irespon isiswa ikelas 

ieksperimen iterhadap ideep ilearning iberbasis iQuiziz. 

Tabel i4. i2 iData iangket irespon isiswa iterhadap ideep ilearning 

iberbasis iWayground 

No Persentase i(%) Rata-rata i(%) 

1 78, i85 

84,81 

2 81,42 

3 84,52 

4 85,81 

5 85,46 

6 87,52 

7 77,94 

8 86,47 

9 78,53 

10 94,11 

11 82,35 

12 89,67 

13 82,54 

14 85,43 

15 89,63 

16 84,25 

17 88,72 

18 80,45 

19 87,65 

Berdasarkan itabel idi iatas imaka idapat idisimpulkan inilai irata-rata 

irespon isiswa iterhadap ipembelajaran imatematika idengan ipendekatan ideep 

ilearning iberbasis iWayground iyaitu i84,81. iBerdasarkan ikategori iyang 

itelah iditentukan isebelumnya imaka irespon isiswa iterhadap ipembelajaran 

imatematika idengan ipendekatan ideep ilearning iberbasis iWayground iadalah 

ibaik. 

3. iAnalisis iUji iNormalitas idan iHomogenitas isebelum idiberi itindakan 

Analisis iini ibertujuan iuntuk imengetahui iapakah ikelas iyang idigunakan 

idalam ipenelitian iini imemiliki ikemampuan iawal iyang isama. iUji inormalitas 
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idigunakan iuntuk imengetahui iapakah ihasil ibelajar isiswa iterdistribusi inormal 

iatau itidak. iData iyang idigunakan iadalah ihasil ibelajar isiswa ipada iassesmen 

iakhir isemester isatu. 

Tabel i4. i3 iTabel iUji iNormalitas iData iNilai iASAS iSemester iI 

idengan iSPSS 

Tests iof iNormality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Nilai iMTK iKelas iEksperimen .224 19 .013 .909 19 .072 

Nilai iMTK iKelas iKontrol .197 19 .051 .918 19 .105 

a. iLilliefors iSignificance iCorrection 

 

Uji ihomogenitas idilakukan iuntuk imengetahui iapakah ikedua isampel iberasal 

idari ipopulasi iyang ihomogen iatau itidak. iJika inilai isignifikansi ilebih ibesar 

idari i0,05 imaka idata ibersifat ihomogen idan isebaliknya, ijika inilai isignifikansi 

ikecil idari i0,05 imaka idata itidak ihomogen. iUji ihomogenitas ikelas ieksperimen 

idan ikelas ikontrol idipresentasikan ipada itebel iberikut. iData ianalisis idiambil 

idari iujian iASAS isemeter isatu isiswa. 

Tabel i4. i4 iTabel iUji iNormalitas iData iNilai iASAS iSemester iI idengan 

iSPSS 

 

 

Tests iof iHomogeneity iof iVariances 

 

Levene 

iStatistic df1 df2 Sig. 

Nilai iAsas iMTK iSem 

i1 

Based ion iMean 2.294 1 36 .139 

Based ion iMedian 1.372 1 36 .249 

Based ion iMedian iand 

iwith iadjusted idf 

1.372 1 35.390 .249 

Based ion itrimmed imean 2.187 1 36 .148 
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Pada itabel iterlihat inilai isignifikansi ipada isemua imetode i(Based ion iMean, 

iMedian, idll) isemuanya ilebih ibesar idari i0,05 imaka idapat idisimpulkan ibahwa 

ivarians idata inilai iassesmen iadalah ihomogen iartinya ikelompok idata iberasal 

idari ipopulasi idengan isebaran iyang isama. 

4. iAnalisis iPembelajaran idengan iPendekatan iDeep ilearning 

Penelitian iini iuntuk imengukur ipemahaman isiswa iterhadap imateri 

iSistem iPersamaan iLinear iDua iVariabel i(SPLDV) idengan ipendekatan ideep 

ilearning. iPada ideep ilearning iini, imateri iSPLDV idirancang idengan 

ikehidupan ikeseharian isiswa isehingga ipembelajaran ilebih ibermakna, 

iberkesadaran idan imenyenangkan iyang iberfokus ipada ipemahaman ikonsep, 

ibukan ihanya isekadar ihafalan. iDengan imenggunakan ipendekatan ideep 

ilearning iini idiharapkan imampu imeningkatkan iliterasi inumerasi isiswa. 

iPeneliti imenggunakan inilai ipost-test iuntuk imengukur iliterasi inumerasi isiswa. 

iPemberian ipost-test idilakukan isetelah imasing-masing ikelas ieksperimen idan 

ikelas ikontrol imendapatkan ipembelajaran imateri iSPLDV. iAdapun inilai ipost-

test ikedua ikelas itersebut idijabarkan ipada itabel iberikut. 

Tabel i4. i5 iNilai iPost-test iKelas iEksperimen idan iKelas 

iKontrol 

No Kelas 

Kelas 

iEksperimen 

Kelas ikontrol 

1 80 89 

2 88 48 

3 86 45 

4 78 65 

5 80 80 
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6 78 78 

7 63 72 

8 56 90 

9 75 67 

10 94 74 

11 68 65 

12 86 40 

13 80 84 

14 85 60 

15 72 75 

16 87 88 

17 90 85 

18 65 68 

19 85 75 

Rata-

rata 

78,74 70,95 

Berdasarkan itabel idapat idiketahui ibahwa iharil irerata ikelas ieksperimen 

i78,74 isedangkan irerata ikelas ikontrol iadalah i70,95. iPersentase inilai ipost-test 

ikelas ieksperimen iyang isesuai iKKM i(≥ i80) iadalah i58 i%, idan ikelas ikontrol 

i31,5%. iKemudian ilangkah iselanjutnya, ikedua ihasil inilai ipost-test iini 

idilakukan iuji inormalitas iuntuk imengetahui iapakah ipopulasi iterdistribusi 

inormal iatau itidak. iUji istatistik iyang idigunakan iadalah iuji iSaphiro-Wilk. 

iSelanjutnya inilai ipost-test idilakukan iuji ihomogenitas iuntuk imengetahui 

iapakah ivariansi idata ipemahaman isiswa imengenai imateri iSPLDV ipada ikelas 

ieksperimen idan ikelas ikontrol isama iatau itidak i(Field, i200). 

a.  iUji iNormalitas 

Metode iuji inormalitas iyang idigunakan iadalah iuji iSaphiro-Wilk 

iuntuk imengetahui idata ipost-test ipada ikelas ieksperimen idan ikelas ikontrol 

iterdistribusi inormal iatau itidak. iPresentasi iuji iNormalitas iSaphiro-Wilk 

idapat idilihat ipada itabel iberikut: 
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Tabel i4. i6 iUji iNormalitas iData iNilai iPost-test 

 

Dasar ipengambilan ikeputusan ipada iuji iSaphiro-Wilk iadalah: i(1) iJika 

inilai isignifikansi ibesar idari i0,05 i(sig i> i0,05) imaka idata ipenelitian 

iberdistribusi inormal, i(2) iJika inilai isignifikansi ikecil idari i0,05 i(sig i< i0,05) 

imaka idata ipenelitian itidak iberdistribusi inormal. iPada itabel imenunjukkan 

ihasil iuji inormalitas inilai ipost-test imenggunakan iuji iSaphiro-Wilk, idapat 

idilihat ibahwa inilai isignifikansi iSaphiro-Wilk inilai isignifikansi ibesar idari 

i0,05 iartinya idata inilai ipos-test ikelas ieksperimen idan ikelas ikontrol iberasal 

idari ipopulasi iyang iterdistribusi inormal. 

b. Uji iHomogenitas 

Uji ihomogenitas iadalah iuji iyang idilakukan iuntuk imengetahui ibahwa idua 

iatau ilebih ikelompok idata isampel iberasal idari ipopulasi iyang imemiliki 

ivarians iyang isama i(homogen). iUji ihomogenitas ipada ipenelitian iini 

imenggunakan iuji iLavene’s iTest. iDasar ipengambilan ikeputusan ipada iuji 

ihomogenitas iadalah: i(1) ijika inilai isignifikansi ibesar idari i0,05 i(sig i> i0,05) 

imaka idata iterdistribusi ihomogen, i(2) ijika inilai isignifikansi ikurang idari i0,05 

i(sig i< i0,05) imaka idistribusi idata itidak inormal. 

Hasil iuji iLavene’s iTest idipresentasikan ipada itabel iberikut: 

Tests iof iNormality 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Kelas iEksperimen .155 19 .200* .944 19 .305 

Kelas iKontrol .132 19 .200* .931 19 .180 

*. iThis iis ia ilower ibound iof ithe itrue isignificance. 

a. iLilliefors iSignificance iCorrection 



 

84 
 

Tabel i4. i7 iHasil iUji iLavene’s iTest iNilai iPost-test 

Tests iof iHomogeneity iof iVariances 

 Levene iStatistic df1 df2 Sig. 

Post-test 

iSPLDV 

Based ion iMean 2.259 1 36 .142 

Based ion iMedian 1.824 1 36 .185 

Based ion iMedian iand iwith iadjusted 

idf 

1.824 1 31.380 .187 

Based ion itrimmed imean 2.131 1 36 .153 

 

Berdasarkan itabel ipada iuji iLavene’s iTest, idiketahui inilai isig. iBased ion 

iMean ibesar idari i0,05 iyaitu isebesar i0,142, isehingga ikriteria ikeputusan iH0 

iuntuk iuji iLavene’s iTest iditerima. iSimpulan idari iuji iini iadalah iliterasi 

inumerasi isiswa ipada ikelas ieksperimen idan ikelas ikontrol iadalah ihomogen. 

c. Uji iHipotesis 

Uji ihipotesis ipada ipenelitian ibertujuan iuntuk imembandingkan 

ikelompok irata-rata isampel iyang iberbeda i(independet) isehingga idiperoleh 

isuatu ikesimpulan iapakah iterdapat iperbedaan idari ikelas ieksperimen idan ikelas 

ikontrol. iUji ihipotesis iyang idigunakan iadalah iuji iindependent isample it-test 

iterhadap inilai ipost-test isiswa ipada ikelas ieksperimen idan ikelas ikontrol. 

iInterpretasi ip-value idari ihasil iuji iindependent isample it-tes iadalah isebagai 

iberikut: i(1) ijika ip-value i≤ i0,05 imaka iH0 iditolak iartinya iada iperbedaan 

isignifikan iantar inilai ipost-test ikelas ieksperimen idengan inilai ipost-test ikelas 

ikontrol i(pendekatan ideep ilearning iberbasis iQuiziz itidak iberpengaruh 

iterhadap iliterasi inumerasi isiswa), i(2) ijika ip-value i> i0,05 iberarti iH0 iditerima 

iartinya itidak iada iperbedaan isignifikan inilai ipost itest iantara ikelas 
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ieksperimen idengan ikelas ikontrol. iHasil iuji iindependent isample it-test 

idipresentasikan ipada itabel iberikut: 

Independent iSamples iTest 

 

Levene's iTest ifor 

iEquality iof 

iVariances t-test ifor iEquality iof iMeans 

F Sig. t df 

Significance Mean 

iDifferenc

e 

Std. iError 

iDifferenc

e 

95% iConfidence 

iInterval iof ithe 

iDifference 

One-Sided ip 

Two-Sided 

ip Lower Upper 

Post-test 

iSPLDV 

Equal ivariances iassumed 2.259 .142 1.904 36 .032 .065 7.789 4.092 -.510 16.088 

Equal ivariances inot 

iassumed 

  
1.904 31.864 .033 .066 7.789 4.092 -.547 16.126 

Gambar i4. i2 iHasil iAnalisis iIndependent isample it-Test 

Pada igambar idiatas iterlihat inilai isignifikansi iindependent isample it-test iadalah 

i0,032, ikecil idari i0,05 iartinya iada ipengaruh isignifikan ipada ipembelajaran 

idengan imenggunakan ipendekatan ideep ilearning iterhadap iliterasi inumerasi 

isiswa iSMP ikelas iVIII. iDapat idisimpulkan ikarena ip-value i< i0,05 imaka iH0 

iditerima. iUntuk imengetahui iseberapa ibesar ipengaruh ideep ilearning iberbasis 

iQuiziz iterhadap iliterasi inumerasi isiswa idapat idilihat ipada itabel iberikut: 

Tabel i4. i8 iHasil iUji iIndependent iSample it-Test 

Independent iSamples iEffect iSizes 

 

Standardize

ra Point iEstimate 

95% iConfidence iInterval 

Lower Upper 

Post-test 

iSPLDV 

Cohen's id 12.612 .618 -.038 1.265 

Hedges' icorrection 12.883 .605 -.037 1.239 

Glass's idelta 14.710 .530 -.136 1.181 

a. iThe idenominator iused iin iestimating ithe ieffect isizes. i 

Cohen's id iuses ithe ipooled istandard ideviation. i 

Hedges' icorrection iuses ithe ipooled istandard ideviation, iplus ia icorrection ifactor. i 

Glass's idelta iuses ithe isample istandard ideviation iof ithe icontrol i(i.e., ithe isecond) igroup. 
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Pada itabel idi iatas ididapatkan inilai iHedge’s ig isebesar i0,605. iHedge’s 

iCorrection iadalah imetode istatistik iyang idigunakan iuntuk imengukur ieffect 

isize i(besaran iefek) iperbedaan iantara idua ikelompok, iterutama iketika iukuran 

isampel ikecil. iNilai iHedge’s icoorection i> i0,5 iyang isecara iumum 

idikategorikan imemiliki iefek isedang. 

1) Analisis iguru idalam imengelola ipembelajaran 

Aktivitas iguru idalam imengelola ipembelajaran idengan ipendekatan ideep 

ilearning iditunjukkan ipada ilembar iobservasi. iObservasi idilakukan iselama 

iproses ipembelajaran ipada ikelas ieksperimen iberlangsung. iLembar iobservasi 

idilakukan iterhadap iaktivitas iguru iberdasarkan ipengamatan iobserver. 

Berdasarkan ihasil idari ipengamatan ilembar iobservasi iaktivitas iguru idalam 

imengelola ipembelajaran, idiperoleh irata i– irata isebesar i85,34. i iPada 

iperolehan irata i- irata itersebut, ipeneliti imendapatkan inilai itertinggi iyakni i4, 

idan inilai iterendah iyakni i3. iMaka idapat idisimpulkan ibahwa ikemampuan 

iguru idalam imengelola ipembelajaran idengan imenggunakan ipendekatan 

ipembelajaran ideep ilearning ipada imateri iSPLDV itelah iterpenuhi iatau 

itercapai idengan itarget iyang idiinginkan isesuai idengan ilangkah i– ilangkah 

iyang iada ipada iRPM. 

 

4.3. iPembahasan i 

Penelitian ikuantitatif imerupakan ipenelitian iyang iterstruktur, itegas, idan 

iteratur, isehingga itahapannya idari iawal isampai iakhir ipada ipenelitian isudah 
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idapat idiramalkan. iPenelitian iini ibanyak imenggunakan iangka, imulai idari 

ipengumpulan idata, ipenafsiran, iterhadap idata itersebut idan ipenyajian ihasil. 

iPenyajian ihasil iberbentuk igambar, itabel, igrafik iatau itampilan ilain iyang 

irepresentative i(mewakili) isehingga iakan imeningkatkan iserapan ipembaca idan 

idapat imempermudah ipenyampaian iinformasi. 

Populasi idalam ipenelitian iini iadalah iseluruh isiswa ikelas iVIII iSMP 

iITECH iPasim iArrayyan iSukabumiTahun iPelajaran i2025/2026 iyang iterdiri 

idari i3 ikelas idengan ijumlah i60 isiswa. iSampel idalam ipenelitian iini iadalah 

isiswa ikelas iVIII iSMP iITECH iPasim iArrayyan iSukabumi ikelas iVIII-Abbas 

idan iVIII iAl-batani iTahun iPelajaran i2025/2026 iyang iberjumlah i38 isiswa. 

iPelaksanaan ipenelitian ipada ikelas ieksperimen idilakukan ipada ikelas iVIII i– 

iAbbas idengan imenggunakan ipembelajaran idengan ipendekatan ideep ilearning 

iberbasis iWayground. iSedangkan ipada ikelas ikontrol idilakukan idi ikelas iVIII 

i–Al iBatani idengan imenggunakan ipembelajaran ikonvensional. 

1. iKeterlaksanaan iPembelajaran iMenggunakan iPendekatan iDeep 

iLearning iBerbasis iWayground. 

Keterlaksanaan ipembelajaran imerupakan idata ipencapaian ipengajar idalam 

ipemberian itreatment idi idalam ikelas, isehingga ipelaksanaan ipembelajaran 

ibenar-benar isesuai idengan ikondisi idan iproses iyang idiharapkan. iGuru 

imerupakan isalah isatu ifaktor iyang imempengaruhi ihasil ipelaksanaan idari 

ipembelajaran iyang itelah iditerapkan. iMenurut iAunurrahman i(2009), 

ikeberhasilan iproses ipembelajaran itidak iterlepas idari iseorang iguru 
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imengembangkan imodel ipembelajaran iyang iberorientasi ipada ipeningkatan 

iintensitas iketerlibatan isiswa iyang iefektif idi idalam iproses ipembelajaran. iData 

ipeningkatan iketerlaksanaan imodel ipembelajaran idengan ideep ilearning 

iberbasis iWayground itelah idianalisis i(table i4.1). iData ikualitatif itersebut iakan 

idibahas idalam iuraian ideskriptif iberikut iini: 

Pertemuan iPertama 

Pertemuan ipertama ipada ipembelajaran ideep ilearning iberbasis iWayground 

idibagi imenjadi i3 itahapan. iTahap ipertama iadalah ipendahuluan i(minful 

ilearning), ipada itahap iini ipenulis imelakukan ipengkondisian ikelas iuntuk 

imengecek iketeraturan ikelas iseperti ikebersihan, ikerapian idilanjutkan idengan 

idoa ibersama. iSelanjutnya imelakukan ikomunikasi ipositif iuntuk imembangun 

isuasana ikelas iyang ikondusif idengan imengecek ikehadiran idan imenanyakan 

ikabar isiswa. iMenurut iWubbels i(2016) ipentingnya iinteraksi iinterpersonal 

iantara iguru idan isiswa iuntuk imenciptakan iketeraturan idan ikenyamanan 

ikelas. iSelanjitnya imelakukan imindful ibreathing iuntuk imenenangkan idiri idan 

ifokus, ipada itahap iini imenurut iobserver ipenulis ibelum imaksimal iuntuk 

imengkondisikan isiswa ikarena iada isiswa iyang itidak imelakukan imindful 

ibreathing. iApersepsi idilakukan idengan imenampilkan ivideo itentang isituasi 

isehari itentang iharga isejumlah ibarang itertentu. iSaat ipenampilan ivideo iini 

isiswa ilebih ifokus idan ilebih itertarik iuntuk imelakukan ipembelajaran i(joyful 

iand imindful ilearning) idan imemancing irasa iingin itahu isiswa. 
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Tahap ikedua ipada ipertemuan ipertama iadalah ipeneliti imenjelaskan ikonsep 

imateri iSPLV idan ibagaiman isuatu ipersamaan imembentuk isebuah isistem 

ikemudian ipeneliti imenampilkan icontoh iSPLDV isederhana. iSiswa iselanjutnya 

idiminta imengidentifikasi iSPLDV idari ibeberapa icontoh. iUntuk 

imengeksplorasi itentang iSPLDV ipeneliti imemberikan isatu icontoh imasalah 

ikontekstual isederhana idan imembimbing isiswa ilangkah idemi ilangkah iuntuk 

imerumuskannya imenjadi ibentuk iSPLDV. iSelanjutnya isiswa imengerjakan 

iLKPD isecara iberkelompok, iguru imengarahkan isiswa iuntuk iaktif idalam 

ipermasalahan iyang iada idi iLKPD. iHal iini iseperti iyang idikatakan iUsman 

i(2010), iguru idalam iproses ibelajar imengajar ihendaknya idapat imemahami 

isiswanya, isalah isatunya iadalah idengan imengarahkan iserta imemberi 

ipenguatan. iMengemukakan ipenguatan i(reinforcement) iadalah isegala ibentuk 

irespon iyang ibersifat iverbal iataupun inonverbal isabagai iumpanbalik iyang 

idiberikan iterhadap itingkah ilaku isiswa. iSetelah imengerjakan isoal iyang iada 

idi iLKPD iguru imenyuruh isalah isatu ikelompok iuntuk imembahasa ihasil 

idiskusi ikelompoknya ike idepan ikelas. iPada itahap iini itidak isemua ikelompok 

imempresentasikan ihasil idiskusinya ikarena iketerbatasan iwaktu. iKemudian 

iguru imengintruksikan ikepada isiswa iagar imengerjakan ilatihan isoal iyang iada 

idi iWayground idi irumah. 

Pertemuan iKedua 

Tahapan ipertemuan ikedua ihampir isama idengan ipertemuan ipertama, imenurut 

iobserver ipada itahap ipendahuluan ipeneliti ilebih ibaik imemotivasi idan 

imemfokuskan isiswa idengan iice ibreaking. iMenurut iCristy i(2017), ikesiapan 
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iseseorang idalam imenjadi iguru iyang iprofesional iditentukan ioleh 

ikemampuandalam imenguasai ibidangnya, iminat, ibakat, ikeselarasan idengan 

itujuan iyang iingin idicapai idan isikap iterhadap ibidang iprofesinya. 

Pertemuan iketiga idan iKe iempat 

Pada ipertemuan iketiga idan ike iempat iguru itelah imemperbaiki 

ikekurangan-kekurangan iyang iterdapat ipada ipertemuan ikedua, idiamana ipada 

ipertemuan iini iguru isudah imampu imengatur iwaktu ipembelajaran, isehingga 

iproses ipembelajaran ilebih iaktif idan ikondusif. iTerbukti ibahwasanya idengan 

imanagement ikelas idengan ibaik, iwaktu imengajar idapat idialokasikan idan 

idimanfaatkan isecara itepat. iHal iini isejalan idengan iapa iyang idikatakaan ioleh 

iIskandar i(2009) iMelalui ipengelolaan ikelas idiharapkan iproses ibelajar 

imenagajar idapat iberjalan isecara iefektif idan iefisien isehingga itercapai itujuan 

ipembelajaran. 

Terdapat ibeberapa ifaktor iyang imempengaruhi idalam iproses ibelajar 

imengajar isalah isatunya iadalah iperan iguru. iMenurut iTrianto i(2014) isalah 

isatu iperan iguru iadalah ipengarahan, imemimpin ikegiatan isiswa iuntuk 

imencapai itujuan iyang idiharapkan. iMenurut iHosnan i(2014) iciri-ciri 

ipembelajaran iyang iditekankan ioleh iteori ikontrukstivisme iadalah imendorong 

iberkembangnya irasa iingin itahu isecara ialami idengan isiswa. iBegitu ijuga 

idengan isiswa, ipada isintaks iini isiswa ilebih iaktif ibertanya, imenjawab isoal ike 

idepan ikelas, iguru itelah imelakukan isesuai isintaks iyang iterdapat ipada iRPM. 

iMenurut iBruner idalam iTrianto i(2014) ibahwa isiswa ihendaknya iberusaha 
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isendiri iuntuk imencari ipemecahan imasalah iserta ipengetahuan iyang 

imenyertainya, imenghasilkan ipengetahuan iyang ibenarbenar ibermakna. 

2. iRespon iSiswa iTerhadap iDeep ilearning iBerbasis iWayground 

Respon isiswa iterhadap ideep ilearning iyang idiintegrasikan idengan iplatform 

iWayground iumumnya isangat ipositif, iantusias, idan imeningkatkan iketerlibatan 

isecara isignifikan, isiswa imerasa isenang idan itidak ibosan ikarena iWayground 

imenyajikan isoal-soal idalam iformat iyang imenarik. iSelaras idengan ipenelitian 

iyang idilakukan iKhusnul, iet ial i(2022), imenurutnya iterjadi ipeningkatan iminat 

ibelajar imatematika isiswa isetelah iditerapkan imedia ipembelajaran iWayground. 

iRishka ijuga imenyimpulkan idalam ipenelitiannya ibahwa irespon isiswa 

iterhadap iimplementasi imedia ievaluasi ionline iWayground idalam 

ipembelajaran iTarakib ibahasa iArab idi iMTs iDarul iUlum iTulangan 

imendapatkan irespon iyang itermasuk idalam ikategori isangat ipositif idari isiswa 

idengan irata-rata ipersentase i90,56%. iHasil iini imenunjukkan ibahwa 

iWayground iditerima idengan ibaik ioleh isebagian ibesar isiswa idan imemiliki 

ikemampuan iuntuk imembuat isuasana ievaluasi iyang imenyenangkan, iinteraktif, 

idan iefektif. iHasil iini isangat ipenting ikarena imendorong iketertarikan isiswa 

iuntuk ilebih iaktif iterlibat idalam ipengalaman ibelajar. iDengan idemikian, 

ipenggunaan iWayground idapat imenjadi ialternatif ievaluasi iyang iefektif idalam 

ipembelajaran. iPembelajaran idengan iWayground isiswa imerasa isenang ikarena 

ites imelalui iWayground, isoal iyang idiberikan ibersifat iacak isehingga 

imeminimalisir itingkat ikecurangan ipada isaat ites iberlangsung, i iserta i isiswa i 

imerasa i isenang i idengan i imedia iWayground ikarena imerasakan ibelajar 



 

92 
 

isambil ibermain. iSelain iitu, ihasil ibelajar ipada imedia iWaygrounddapat idilihat 

isecara ilangsung idan ibersifat iperangkingan isehingga isiswa iberlomba-lomba 

iuntuk imendapat inilai iyang iterbaik. 

3. iEfektivitas iDeep ilearning iBerbasis iQuiziz iTerhadap iLiterasi inumerasi 

iSiswa. 

Berdasarkan ihasil ianalisis ideskriptif ideep ilearning iberbasis iWayground 

idalam imeningkatkan iliterasi inumerasi isiswa iSMP ikelas iVIII imenunjukkan 

ihasil iliterasi inumerasi isiswa imengalami ipeningkatan iyang isignifikan 

idibandingkan idengan ipembelajaran ikonvensional. iDapat idilihat ipada ihasil 

ipost-test. iDapat idilihat idari iperbedaan iliterasi inumerasi ipada ikelas 

ieksperimen idengan ikelas ikontrol. iKelas ikontrol idengan ipembelajaran 

ikonvensional imenunjukkan iliterasi inumerasi iyang irendah, isebaliknya ipada 

ikelas ieksperimen iliterasi inumerasi isiwa imenunjukkan iadanya ipeningkatan 

iliterasi inumerasi. 

 Pada ikelas ikontrol ibanyak isiswa iyang imasih ikesulitan idalam 

imemahami ikonsep idan imemodelkan isoal iliterasi imenjadi ipersamaan 

imatematika, imisalnya ipada isoal inomor i3 idan i4 iyang imenguji ipemahaman 

isiswa idalam imemodelkan isoal iliterasi imenjadi ipersamaan imatematika ikarena 

ipembelajaran isecara ikonvensional itidak iterlalu imenekankan ipada ikontestual 

ikeseharian isiswa. iBerbeda idengan ikelas ieksperimen, ipembelajaran idengan 

ideep ilearning iberbasis iQuiziz isiswa ilebih iaktif, ipembelajaran ilebih 

imenyenangkan idan isangan ikontekstual idengan ikehidupan inyata isiswa 
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isehingga isiswa itidak iterlalu ikesulitan idalam imemodelkan isoal iliterasi 

imenjadi ipersamaan imatematika. 

Berdasarkan ihasil ipenelitian, ipenerapan ipembelajaran iberbasis iDeep i i 

iLearning imampu imeningkatkan iliterasi idan inumerasi isiswa ikelas iIV iSD 

iNegeri i103 iKalosi. iPendekatan ideep i i i iLearning imampu i i i imeningkatkan 

i i i iketerlibatan i i i isiswa i i i idalam i i i ipembelajaran, imendorong imereka 

iuntuk ilebih iaktif iberdiskusi, ipercaya idiri idalam imenyampaikan ipendapat, 

iserta imeningkatkan iketerampilan iberpikir ikritis idan ipemecahan imasalah. 

iPenggunaan ibahan iajar idigital iyang ilebih iinteraktif iserta ibimbingan iintensif 

idari iguru iturut iberkontribusi idalam imeningkatkan iefektivitas ipembelajaran. 

Hal iini isejalan idengan iyang idiungkapkan ioleh iAudia ibahwa ipenggunaan 

istrategi ipembelajaran iinovatif iberbasis iteknologi, iseperti igamifikasi, 

ipembelajaran iberbasis iproyek, ikecerdasan ibuatan, ikelas iterbalik, idan 

ipembelajarancampuran, iterbukti iefektif idalam imeningkatkan iketerampilan 

iliterasi idan inumerasi isiswa idi itingkat isekolah idasar ipada iera idigital. 

iPemanfaatan iteknologi imemberikan iakses ilebih iluas iterhada ipsumber ibelajar 

iinteraktif, imeningkatkan ipartisipasi isiswa, iserta imemperdalam ipemahaman 

imereka iterhadap imateri iajar. 

Selain ikemampuandalam imenerapkan ioperasi imatematika, iaspek ipenting 

ilainnya idalam iliterasi inumerasi iadalah ikemampuan imenganalisis iinformasi 

idalam ibentuk igrafik, itabel idan idiagram. iIndikator iini imenunjukkan ibahwa 

isetelah ipembelajaran idengan ideep ilearning iberbasis iWayground, isiswa 
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imengalami ipeningkatan idalam imemahami idata iyang idisajikan idalam ibentuk 

itabel. iPada ikelas idengan ipembelajaran isecara ikonvensional isebagian isiwa 

ikesulitan idalam imengidentifikasi ihubungan iantar iangka idan imenarik 

ikesimpulan iberdasarkan idata iyang iada. iHal iini iterlihat ipada isoal inomor i1 

iyang imeminta isiswa iuntuk imembaca idan imenganalisis itabel idata. iPada 

ikelas ikontro ibanyak isiswa iyang ihanya imembaca iangka isecara ilangsung 

itanpa imemahami ihubungan iantar idata idalam itabel. iPada ikelas ieksperimen, 

isiswa ibanyak iberlatih idalam imenginterpretasikan idata imelalui iaktivitas iyang 

ilebih ikontekstual isehingga imembuat imereka ilebih iterampil idalam imembaca, 

imenganalisis idan imenarik ikesimpulan idari itabel iyang idisajikan. 

Berdasarkan idata ipost-test, idiperoleh ikemampuan iliterasi isiwa ipada ikelas 

ikontrol ilebih irendah idari ipada ikelas ieksperimen iterlihat idari irata- irata ikelas 

ieksperimen isebesar i78,74 isedangkan irata-rata ikelas ikontrol isebesar i70,95. 

iPeningkatan iliterasi inumerasi isiswa ikemungkinan ibesar idipengaruhi ioleh 

ipendekatan ipembelajaran iyang imendorong ipartisipasi iaktif, idiskusi ikelompok 

iserta ipemecahan imasalah inyata. iPendekatan ipembelajaran idengan ideep 

ilearning imemberikan iruang ibagi isiswa iuntuk imengeksplorasi istrategi 

ipenyelesaian isecara imandiri. iSelain iitu, ipenggunaan iWayground isebagai 

imedia iinteraktif iturut imemfasilitasi iketerlibatan isiswa imelalui ikuis iyang 

imenyenangkan idan ilangsung imemberikan iumpan ibalik. iHal iini isejalan 

idengan iteori ipembelajaran imultimedia iMayer, idimana iinformasi ivisual idan 

iinteraktif idapat imeningkatkan ipemahamn idan iretensi isiswa. 
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Setelah idilakukan ianalisis ifaktor-faktor iyang imempengaruhi iliterasi 

inumerasi isiswa, ihasil ijuga idiperkuat idengan iuji istatistik iuntuk imenguji 

isignifikansi ipeningkatan iliterasi inumerasi isiswa. iBerdasarkan ihasil ipenelitian 

iyang iberjudul i“Efektivitas ideep ilearning iberbasis iWayground iterhadap 

iliterasi inumerasi isiswa iSMP ikelas iVIII ipada imateri isistem ipersamaan ilinear 

idua ivariabel” imenunjukkan ibahwa ipembelajaran idengan ipendekatan ideep 

ilearning iberbasis iWayground iberpengaruh isignifikan iterhadap iliterasi 

inumerasi isiswa. 

Hasil iuji inormalitas imenunjukkan ibahwa idata iberdistribusi inormal ipada 

ikelas ieksperimen idan ikelas ikontrol idengan isig. i0,305 iuntuk ikelas 

ieksperimen idan i0, i108 ipada ikelas ikontrol i(> i0,05). iAnalisis idilanjutkan 

idengan imenguji isignifikansi ihomogenitas i(Lavene’s itest). iBerdasarkan iuji 

iLavene’s iTest, idiketahui inilai isig. iBased ion iMean ibesar idari i0,05 iyaitu 

isebesar i0,142, isehingga ikriteria ikeputusan iH0 iuntuk iuji iLavene’s iTest 

iditerima. iSimpulan idari iuji iini iadalah iliterasi inumerasi isiswa ipada ikelas 

ieksperimen idan ikelas ikontrol iadalah ihomogen. 

Pengujian ihipotesis idiuji idengan imenggunakan iindependent isample it-test, 

inilai isignifikansi iindependent isample it-test iadalah i0,032, ikecil idari i0,05 

iartinya iada ipengaruh isignifikan ipada ipembelajaran idengan imenggunakan 

ipendekatan ideep ilearning iterhadap iliterasi inumerasi isiswa iSMP ikelas iVIII. 

iDapat idisimpulkan ikarena ip-value i< i0,05 imaka iH0 iditerima. iTahap 

iselanjutnya iuntuk imengukur iseberapa ibesar ipengaruh ideep ilearning iberbasis 

iWayground iterhadap ikemampuan iliterasi isiswa, imaka idilakukan iuji ieffect 
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isize iHedge’s ig, idiperoleh inilai ieffect isize iHedge’s ig isebesar i0,605. iHedge’s 

iCorrection iadalah imetode istatistik iyang idigunakan iuntuk imengukur ieffect 

isize i(besaran iefek) iperbedaan iantara idua ikelompok, iterutama iketika iukuran 

isampel ikecil. iNilai iHedge’s icoorection i> i0,5 iyang isecara iumum 

idikategorikan imemiliki iefek isedang. 

Berdasarkan ianalisis istatistik imenunjukkan ibahwa ipembelajaran idengan 

ipendekatan iberbasis iWayground iberdampak idalam imeningkatkan iliterasi 

inumerasi isiswa iSMP. iHal iini idibuktikan idengan ihasil ipost-tes ipada ikelas 

ieksperimen idan ikelas ikontrol iyang iberbeda. iKemudian iuji ieffect isize 

iHedge’s ig imenandakan iadanya iperbedaan isignifikan iantara ikelas ieksperimen 

idengan ikelas ikontrol iyang imasuk idalam ikategori isedang idan iefektivitas 

idikategorikan icukup iefektif idalam imeningkatkan iliterasi inumerasi isiswa. 

iKarena iadanya ipengaruh isignifikan ipembelajaran imendalam iberbasis 

iwayground iini iterhadap iliterasi inumerasi isiswa ikelas iVIII imaka ihendaknya 

iguru imenerapkan ipendekatan ideep ilearning iberbasis iwayground idi isekolah. 
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BAB iV 

PENUTUP 

5.1. iSimpulan 

Berdasarkan ihasil iyang idiperoleh idari ipenelitian iini, imaka idapat 

idisimpulkan: 

1. iKeterlaksanaan ipembelajaran idengan ipendekatan ideep ilearning iberbasis 

iWayground iyaitu ibernilai i85,34 iartinya ipembelajaran iini iterlaksana idengan 

ibaik. 

2. iTerdapat iperbedaan iliterasi inumerasi isiswa ipada ikelas ieksperimen idan 

ikelas ikontrol. iHal iini idapat idilihat idari inilai iIndependent iSample it-Test 

iyaitu isebesar i0,032, idimana inilai ip i- ivalue i< i0,05 imaka iH0 iditerima 

iartinya iada ipengaruh isignifikan ipembelajaran idengan ipendekatan ideep 

ilearning iterhadap iliterasi inumerasi isiswa. 

3. iBerdasarkan inilai iHedge’s iCorrection iyaitu isebesar i0,605 iyang iartinya 

ikeefektifan ipembelajaran idengan ipendekatan ideep ilearning iberbasis 

iWayground ibersignifikansi isedang. 
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5.2. iSaran i 

Berdasarkan ihasil ipenelitian iyang idiperoleh, ipenulis imenyarankan: 

1. i Bagi isekolah 

 i i i i Sekolah iperlu imelatih iguru iuntuk imenggunakan ipendekatatan ideep 

ilearning iberbasis iwayground iuntuk imeningkatkan ikualitas ipendidikan. 

2. i Bagi iguru, iagar ipelaksanaan ipembelajaran idengan ipendekatan ideep 

ilearning iberbasis iWayground iditerapkan idi isekolah i 

3. Bagi ipeneliti iSelanjutnya 

 Karena ipelaksanaan ipenelitian ipenulis imemiliki iwaktu iyang iterbatas 

imaka isebaiknya ibagi ipeneliti iselanjutnya iagar ibisa imemanage iwaktu 

idengan ibaik iagar itujuan idan iketercapaian ipembelajaran iterlaksana 

idengan ibaik. 
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