ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan kreativitas dan prestasi belajar mata
pelajaran Matematika melalui model pembelajaran mind mapping berbantuan dengan media
alat peraga papan diagram batang di kelas IV SD Negeri Sawah Besar 01, Kecamatan
Gayamsari Kabupaten Semarang. Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas yang
dilaksanakan sebanyak 2 siklus. Tiap siklus terdiri dari 4 tahap yaitu perencanaan,
pelaksanaan, pembahasan dan refleksi. Subyek penelitian adalah siswa kelas IV SD Negeri
Sawah Besar 01 yang berjumlah 40 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan
observasi, wawancara, dokumentasi dan tes. Adanya peningkatan kreativitas siswa ditunjukan
dengan peningkatan aspek kreativitas siswa dalam setiap siklusnya. Pada siklus | penilaian
menggunakan observasi kreativitas siswa memperoleh presentase pertemuan 1 yaitu 72% dan
pertemuan 2 yaitu 75% termasuk kriteria baik. pada sikus Il memperoleh presentase
pertemuan 1 yaitu 85% dan pertemuan 2 yaitu 87% termasuk kriteria sangat baik. Adanya
peningkatan prestasi belajar siswa yang ditunjukkan dengan peningkatan prestasi belajar pada
setiap siklusnya. Pada siklus | ada 16 siswa yang memenuhi kriteria ketuntasan minimum
persentase ketuntasan kelas 40 %. Pada siklus Il ada 34 siswa yang memenuhi Kriteria
ketuntasan minimum persentase ketuntasan kelas 85%. Pembelajaran dengan model mind
mapping berbantuan dengan media alat peraga papan diagram batang dapat meningkatkan
kreativitas dan prestasi belajar Matematika di kelas IV SD Negeri Sawah Besar 01.
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