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Secara teoritis bahwa kemampuan terhadap pemahaman konsep bangun datar
segiempat sangat penting dalam kehidupan sehari-hari, pemahaman konsep dan motivasi
yang rendah akan berpengaruh terhadap kemampuan matematis siswa.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui (1). Apakah terdapat pengaruh
motivasi belgjar pada Model Pembelgjaran Auditory Intellectually Repetition Bersetting
Pembel gjaran Teams Games-Tournament terhadap pemahaman konsep matematika pada
materi Segiempat siswa kelas VIl semester 2 MTs. Tarbiyatul Mubtadiin Demak tahun
garan 2014/2015 (2). Apakah terdapat perbedaan rata-rata hasil belgjar (pemahaman
konsep) siswa yang menggunakan Model Pembelgjaran Auditory Intellectually Repetition
Bersetting Pembelgjaran Teams Games-Tournament |ebih baik dari pada hasil belgjar
dengan menggunakan  pembelgaran Model Pembelgjaran Auditory Intellectually
Repetition pada pokok bahasan Segi empat siswa kelas VIl semester 2 MTs. Tarbiyatul
Mubtadiin Demak tahun agjaran 2014/2015 (3). Apakah perbedaan rata-rata hasil belgjar
(pemahaman konsep) matematika siswa pada pokok bahasan segi empat  menggunakan
Modd Pembelgjaran Auditory Intellectually Repetition Bersetting Pembelgaran Teams
Games-Tournament mencapai kategori baik yaitu 71 pada pokok bahasan Segi empat
siswakelas VIl semester 2 MTs. Tarbiyatul Mubtadiin Demak tahun gjaran 2014/2015

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII MTs. Tarbiyatul Mubtadiin
Demak tahunagjaran 2014/2015. Pada penelitian ini dipilih secara acak dua kelas yaitu
eksperimen dan kontrol. Kelas VII.3 sebagai kelas eksperimen dikena model
pembelgjaran Auditory Intellectually Repetition Bersetting Pembelgjaran Teams Games-
Tournament dan kelas VI1.4 sebagai kelas kontrol dikenai model Auditory Intellectually
Repetition.

Kesimpulan hasil penelitian menunjukkan : (1) adanya pengaruh motivasi belgjar

yang tinggi yaitu Y = 29,667 + 0,614 , dan (2) mean hasil belgjar kelas eksperimen
lebih baik dibanding kelas kontrol, (3) hasil One sample T Test diperoleh nilai mean
84,58 dan Sig. (2-tailed)< 0,05 ha ini menunjukkan bahwa hasil belgar (pemahaman
konsep) kelas eksperimen mencapai kategori baik yaitu 71 pada siswa kelas V1l semester
segap MTs. Tarbiyatul Mubtadiin Demak tahun gjaran 2014/2015.
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