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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO

“Jalani, hadapi, syukuri karna semua sudah ada yang mengatur”

(Tri Ayu Carika)

“Jika kamu bersungguh-sungguh, kesungguhan itu untuk kebaikanmu sendiri”

(Q.s. Al-Ankaboot: 6)

PERSEMBAHAN

Skripsi ini kupersembahkan sebagai ungkapan syukur kepada:

Gusti Allah SWT atas kehidupanku

1. Orang tuaku Ibu Pujiati yang selalu mendukung dan mendoakanku serta

menjadi inspirasiku.

2. Kakakku Marginta Sika, Matraji Saputra dan Adikku Margareta terimakasih

atas dukungan dan doanya.

3. Dhie Adhalia N.A dan Zaeni Muttaqin Akif yang telah membantu selama

penelitian, memberiku semangat, motivasi dan inspirasi.

4. Sahabatku Arini, Adiba, Shela, Ulfa, Evi, Dona dll yang selalu memberi

semangat, motivasi, doa, dan dukungan.

5. Teman-teman seperjuangan kelas A-B-C-D PGSD angkatan tahun 2012.

6. Keluarga Besar SDN Muktiharjo Lor Genuk Semarang yang telah

memberikan pengalaman dan pandangan hidup.

7. Dosen pembimbing yang terhormat beserta pegawai tata usaha jurusan dan

fakultas.


