PENINGKATAN RASA INGIN TAHU DAN HASIL BELAJAR
DENGAN MENGGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN
ROLE PLAYING MATERI GAYA SISWA KELASIV SDN

MUKTIHARJO LOR

o

SKRIPS

Digjukan untuk Memenuhi Sebagian dari
Syarat untuk Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Oleh:
Tri Ayu Carika
NIM. 34301200152

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTASKEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITASISLAM SULTAN AGUNG
2016



LEMBAR PERSETUJUAN

PENINGKATAN RASA INGIN TAHU DAN HASIL BELAJAR
DENGAN MENGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN
ROLE PLAYING MATERI GAYA SISWA KELAS IV SDN
MUKTIHARJO LOR

Diajukan untuk memenuhi sebagian dari
Syarat untuk memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Tri Ayu Carika
NIM. 34301200152

Menyetujui untuk diajukan Ujian Sidang Skripsi :

Pembimbing IT

Rida Fironika KD, M. Pd

~ upriyanto, M. Pd
NIK. 211313012

NIK. 211313013

Mengetahui,
K gram Studi
M Afandi, M. Pd

NIK. 211313015



LEMBAR PENGESAHAN

PENINGKATAN RASA INGIN TAHU DAN HASIL BELAJAR DENGAN
MENGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN ROLE PLAYING
MATERI GAYA SISWA KELAS IV SDN MUKTIHARJO LOR

Yang dipersiapkan dan disusun oleh:
Tri Ayu Carika
34301200152

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji pada tanggal 25 Februari 2016
dan dinyatakan memenuhi syarat untuk diterima sebagai kelengkapan
persyaratan untuk mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Susunan Dewan Penguji

§ Ketua Penguji : Rida Fironika KD., M.Pd.
NIK. 211312012

| AnggotaPengujil : Muhamad Afandi, M.Pd.
| NIK. 211313015

| Anggota Penguji T1 - Nuhyal Ulia, M.Pd.
NIK. 211315026

| Anggota Penguji III : Jupriyanto, M.Pd.
NIK. 211313013

Semarang, 03 Maret 2016
Umvmtasulslam Sultan Agung Semarang
dan Ilmu Pendidikan

ulu!

,E'rii[:ﬁ&ﬂ. Gunarto, M.Hum,
NIK. 210389016

iii



PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini:

Nama : Tri Ayu Carika

NIM : 34301200152

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Menyusun skripsi dengan judul: |

PENINGKATAN RASA INGIN TAHU DAN HASIL BELAJAR
DENGAN MENGUNAKAN MODEL PEMBELAJARAN ROLE
PLAYING MATERI GAYA SISWA KELAS IV SDN
MUKTIHARJO LOR

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi ini adalah hasil karya tulis saya
sendiri dan bukan dibuatkan orang lain atau plagiat atau modifikasi karya orang
lain.

Bila pernyataan ini tidak benar, maka saya bersedia menerima sanksi termasuk

pencabutan gelar kesarjanaan yang sudah saya peroleh.

Semarang, 05 Maret 2016
Yang membuat pernyataan,

Tri Ayu Carika
NIM 34301200152




MOTTO DAN PERSEMBAHAN

MOTTO
“Jalani, hadapi, syukuri karna semua sudah ada yang mengatur”
(Tri Ayu Carika)
“ Jika kamu ber sungguh-sungguh, kesungguhan itu untuk kebaikanmu sendiri”

(Q.s. Al-Ankaboot: 6)

PERSEMBAHAN
Skripsi ini kupersembahkan sebagai ungkapan syukur kepada:

CGusti Al QO C atas kehidupanku

Orang tuaku lbu Pujiati yang selalu mendukung dan mendoakanku serta
menjadi inspirasiku.

Kakakku Marginta Sika, Matrgji Saputra dan Adikku Margareta terimakasih
atas dukungan dan doanya.

Dhie Adhalia N.A dan Zaeni Muttagin Akif yang telah membantu selama
penelitian, memberiku semangat, motivasi dan inspirasi.

Sahabatku Arini, Adiba, Shela, Ulfa, Evi, Dona dll yang selalu memberi
semangat, motivasi, doa, dan dukungan.

Teman-teman seperjuangan kelas A-B-C-D PGSD angkatan tahun 2012.
Keluarga Besar SDN Muktiharjo Lor Genuk Semarang yang telah
memberikan pengalaman dan pandangan hidup.

Dosen pembimbing yang terhormat beserta pegawai tata usaha jurusan dan
fakultas.



