
 
 

vii 
 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menumbuhkan rasa tanggung jawab sehingga dapat 

meningkatkan prestasi belajar pada mata pelajaran Bahasa Indonesia melalui 

model Role Playing pada siswa kelas V SDN Gebangsari 01 Semarang Jawa 

Tengah. Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan model 

siklus yang dilakukan secara berulang dan berkelanjutan. Subjek penelitian ini 

adalah siswa kelas V SDN Gebangsari 01 yang berjumlah 41 siswa dan objeknya 

adalah pembelajaran Bahasa Indonesia dengan materi cerita pendek. Metode 

pengumpulan data dilakukan melalui dokumentasi, observasi, tes. Tekhnik 

analisis data menggunakan validitas, reliabilitas, daya pembeda dan tingkat 

kesukaran. Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar bahasa 

Indonesia materi cerita pendek. Peningkatan hasil belajar dapat dilihat dari 

bertambahnya tanggung jawab belajar siswa yang berdampak pada ketuntasan 

belajar siswa dari rata-rata nilai pada siklus I adalah 61,95 dan memiliki tingkat 

ketuntasan 48,78 % dengan kriteria cukup  dan pada akhir  siklus kedua nilai rata-

rata siswa naik menjadi 71,21 dengan ketuntasan belajar siswa mencapai 68,29 % 

dengan kriteria baik. Selain dari meningkatkan hasil belajar, tanggung jawab 

siswa dalam proses pembelajaran di kelas juga ikut mengalami peningkatan, siswa 

lebih aktif dan antusias untuk menghafal cerita pendek.  

 

Kata Kunci : Hasil belajar Bahasa Indonesia, model Role Playing. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


