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MOTTO DAN PERSEMBAHAN
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ABSTRAK

Rohma, Amelia Anur. 2025. Pengembangan E-book Bangun Datar Berbasis Lagu
Edukatif, Skripsi. Program Studi Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan [lmu
Pendidikan. Universitas Islam Sultan Agung. Pembimbing: Nuhyal Ulia, S.Pd.,
M.Pd.

Penelitian berfokus pada pengembangan bahan ajar berbentuk digital pada materi
bangun datar. Kurangnya ketersediaan media pembelajaran dan pemanfaatan teknologi
terjadi pada jenjang sekolah dasar terutama pada mata pelajaran matematika. Tujuan
dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran e-book bangun datar
berbasis lagu edukatif yang valid dan praktis kemudian diperoleh pembelajaran yang
menarik. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE. Teknik
pengumpulan data yang digunakan berupa angket dengan instrumen penelitian berupa
lembar validasi untuk mengetahui kelayakan media sedangkan angket respon guru dan
peserta didik untuk mengetahui kepraktisan media. Hasil penelitian menunjukan media
memenuhi kriteria valid dengan rata-rata presentase sebesar 89% dan praktis dari
respon guru sebesar 95% serta persentase respon peseta didik sebesar 98%.
Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran e-book bangun datar berbasis lagu
edukatif dinyatakan layak dan praktis untuk digunakan.

Kata Kunci: e-book, bangun datar, lagu edukatif.
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ABSTRAK

Rohma, Amelia Anur. 2025. Development of a Flat Building E-book Based on
Educational Songs, Thesis. Primary School Teacher Study Program. Faculty of

Teacher Training and Education. Sultan Agung Islamic University. Supervisor:
Nuhyal Ulia, S.Pd., M.Pd.

The research focuses on developing digital teaching materials using flat shapes.
Lack of availability of learning media and use of technology occurs at elementary
school level, especially in mathematics subjects. The aim of this research is to produce
e-book learning media based on educational songs that are valid and practical and
then obtain interesting learning. This research uses the ADDIE development model.
The data collection technique used was a questionnaire with research instruments in
the form of validation sheets to determine the suitability of the media, while teacher
and student response questionnaires were used to determine the practicality of the
media. The results of the research show. that the media meets the valid criteria with an
average percentage of 89% and a practical percentage of teacher responses of 95%
and a percentage of student responses of 98%. Based on these results, the educational
song-based e-book learning media was declared feasible and practical to use.
Keywords: e-book, wake up flat, educational songs.
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan yang berkualitas dapat diusahakan dengan mengembangkan
potensi-potensi diri salah satunya melalui pembelajaran di sekolah. Pembelajaran
adalah sesuatu yang dilakukan pendidik sebagai pengajar kepada peserta didiknya
sebagai penerima pembelajaran yang berkaitan dengan berbagai bahan pelajaran
sehingga terjadi adanya perubahan tingkah laku dan kemampuan-kemampuan baru
yang diterima peserta didik (E. Santoso et al., 2021). Sebagaimana dalam Undang-
undang No. 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. Dalam undang -
undang ini pendidikan didefinisikan sebagai usaha sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara
aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara (Atiah,
2020).

Pendidikan semakin berkembang dari masa ke masa seiring dengan
berkembangnya teknologi, setiap manusia harus mampu menyesuaikan diri
dengan majunya perkembangan ilmu dan teknologi. Tidak dipungkiri juga pada
bidang Pendidikan. Teknologi dapat menjadi sarana pembelajaran yang tentunya

dapat menggerakan perkembangan ilmu (Julita & Dheni Purnasari, 2022). Hal ini



dapat dimanfaatkan dalam proses belajar mengajar. Teknologi memberikan banyak
kemudahan kepada pendidik berupa sumber ajar dan informasi melalui berbagai
platform. Seperti yang diketahui, banyak alat-alat elektronik yang sekarang dapat
digunakan sebagai media pembelajaran seperti laptop, LCD, dan lain sebagainya.
Pembelajaran dengan menggunakan teknologi menurut Firmansyah (2023)
memberikan kemudahan dan kecakapan akses sumber informasi yang mampu
berguna sebagai penunjang pembelajaran. Sebagaimana menurut Efendi (2019)
dalam peneletiannya mengatakan bahwa media animasi graphic visual membantu
siswa merasakan animasi lebih nyata sehingga materi yang disampaikan pada
animasi tersebut semakin membangkitkan sisi emosional siswa karena diajak
untuk memahami secara nyata adanya. Dengan -demikian, teknologi perlu
dilakukan untuk menunjang pembelajaran di sekolah.

Pembelajaran yang diterima peserta didik di sekolah dasar menurut
Kementerian Pendidikan Dan Kebudayaan diantaranya yaitu: Pendidikan Agama,
Pendidikan Pancasila, Bahasa Indonesia, Matematika, Seni dan Budaya,
Pendidikan Jasmani Olahraga dan Kesehatan serta PS5 (Projek Penguatan Profil
Pelajar Pancasila) (Nurhasanah et al., 2022). Mata Pelajaran ini terdapat pada
kurikulum Merdeka sebagaimana kurikulum yang saat ini berlaku di sekolah dasar.
Kurikulum Merdeka adalah kurikulum dengan pembelajaran intrakurikuler yang
beragam di mana konten akan lebih optimal agar peserta didik memiliki cukup
waktu untuk mendalami konsep dan menguatkan kompetensi (Fauzi, 2022). Dalam

kurikulum merdeka kegiatan pembelajaran dilakukan secara berdiferensiasi yaitu



disesuaikan dengan kebutuhan, minat dan bakat peserta didik (Ryan & Bowman,
2022) Dengan adanya ketentuan tersebut, pendidik harus selalu berinovasi dalam
proses pembelajarannya sehingga peserta didik mampu memahami materi secara
optimal yang tentunya akan berguna dalam kehidupannya sehari-hari.

Dari seluruh pembelajaran yang ada, tidak dapat dipungkiri bahwa
pembelajaran matematika merupakan salah satu pembelajaran yang penting bagi
kehidupan sehari-hari sebagaimana menurut Marhama (2023) yang mengatakan
bahwa matematika merupakan ilmu logika yang mana berkaitan dengan bentuk,
urutan dan konsep yang saling berhubungan dengan satu dan lainnya. Mengingat
pentingnya pembelajaran matematika, sudah seharusnya peserta didik menguasai
matematika disamping itu juga pembelajaran ditanamkan konsep pembelajaran.

Pembelajaran matematika merupakan interaksi antar komponen belajar
yang mengembangkan kemampuan berpikir dan pemecahan masalah kepada
peserta didik (Ryan & Bowman, 2022). Pembelajaran ini penting diberikan kepada
peserta didik di sekolah dasar untuk menunjang pembelajaran selanjutnya pada
tingkatan yang lebih tinggi. Selain itu, pembelajaran matematika juga
menanamkan pemahaman konsep kepada peserta didik untuk membantu
memahami dan melakukan penyelesaian masalah tentang matematika di sekolah
maupun dalam kehidupan sehari-hari. Hal tersebut sebagaimana pendapat yang
dikemukakan oleh (Rahmadani et al., 2023) bahwa salah satu tujuan diajarkan

materi matematika disetiap jenjang pendidikan adalah untuk mempersiapkan



peserta didik agar mampu menggunakan pola pikir matematika dalam
kehidupannya sehari-hari.

Namun, bertolak belakang dengan pemaparan di atas, sesungguhnya
kebanyakan dari peserta didik tidak menyukai pembelajaran matematika karena
tidak mengetahui manfaat dari pembelajaran tersebut. Selain itu, peserta didik
menganggap bahwa pembelajaran matematika merupakan pembelajaran yang sulit
dan menjadi musuh bagi kebanyakan peserta didik (Putri, 2023). Karena
ketidaktertarikan dan ketakutan yang dimiliki - peserta didik, juga dapat
berpengaruh pada pemahamannya saat pembelajaran. Dengan demikian,
diperlukan cara agar pembelajaran matematika yang dianggap sulit oleh peserta
didik akan terasa mudah dan menyenangkan jika dikemas dengan proses
pembelajaran yang menarik dan mudah ditanggapi peserta didik.

Menciptakan suatu proses pembelajaran yang menarik merupakan suatu
kewajiban tersendiri bagi pendidik agar peserta didik mampu menyerap dan
memahami materi yang disampaikan dengan maksimal (Rokhimawan et al., 2022).
Menurut Filgona et al., (2020) mengatakan bahwa dengan kerja keras pendidik
dalam menciptakan suatu pembelajaran yang menarik dapat meningkatkan
keinginan belajar peserta didik. Seiring dengan berkembangnya media
pembelajaran, penggunaan media pembelajaran sudah semakin inovatif dan
tentunya semakin menarik. Dalam penerapannya, kemajuan teknologi sangat

berperan penting untuk menunjang media pembelajaran (Nugraheny, 2020).



Dengan menggunakan teknologi, peserta didik dapat mendapatkan pembelajaran
yang inovatif, menarik dan juga tidak membosankan.

Dalam pembelajaran pemanfaatan teknologi dapat dilakukan pendidik
melalui beberapa jenis teknologi, salah satunya dengan memanfaatkan teknologi
software di komputer maupun laptop. Dengan menggunakan berbagai macam
teknologi, peserta didik dapat menemukan suasana pembelajaran yang baru
sehingga memberikan ketertarikan tersendiri bagi peserta didik. Salah satu media
pembelajaran menarik yang dapat digunakan ialah dengan menggunakan buku
elektronik atau e-book. Buku elektronik atau e-book memberikan nuansa yang
berbeda pada saat pembelajaran, peserta didik tidak hanya terpaku pada buku fisik
dengan model konvensional namun tetap mendapatkan materi yang sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

E-book merupakan sebuah buku yang ditampilkan berbentuk digital
memberikan tampilan yang lebih menarik dikarenakan dapat menyajikan teks,
gambar, suara, animasi, dan video (Ambarwati et al., 2022). Dengan demikian, e-
book memberikan kemudahan akses kepada para pembacanya yaitu e-book ini
tidak hanya dapat diakses di kelas saja namun dapat dilakukan dimana saja serta
dapat diakses menggunakan komputer, laptop maupun smartphone. Dalam
penggunaanya e-book ini berisi alat penyampai pesan atau materi pada saat proses
pembelajaran yang berguna untuk memudahkan peserta didik dalam memahami
materi khususnya pada mata pelajaran matematika materi bangun datar. Hal ini

sesuai dengan Susilawati & Rusdinal, (2022) yang menyatakan bahwa pengunaan



e-book ini berhasil memberikan media pembelajaran baru yang menarik serta
dinyatakan valid, praktis dan efektif untuk dijadikan media pembelajaran.

Di dalam e-book terdapat banyak media untuk menyampaikan materi yaitu
dapat menggunakan teks, gambar, suara, animasi maupun video untuk menunjang
kepahaman peserta didik terhadap materi yang disampaikan. Di era
berkembangnya zaman, proses belajar peserta didik tidak hanya dilakukan dengan
teks saja namun bisa melalui media lain yang menyenangkan dan mudah
dilakukan, contohnya adalah dengan penggunaan lagu. Lagu adalah salah satu
bentuk penyampaian pesan secara lisan terdiri atas unsur non-verbal (misalnya
nada, tanda dinamik, instrumen) dan unsur verbal (unsur bahasa) (Witantina et al.,
2020). Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, lagu merupakan ragam suara
yang berirama, lagu menjadi motivasi dan pengingat bagi pendengarnya baik yang
mendengarkan secara keseluruhan maupun sebagian, dengan demikian, lagu
dipilih sebagai sarana penyampaian materi (Suraningsih & Izzati, 2020). Media
lagu ini dibuat dengan cara menyesuaikan liriknya terhadap materi mata pelajaran
matematika. Sebagaimana menurut Cahya Pratama et al., (2023) yang mengatakan
bahwa media lagu yang liriknya disesuaikan dengan materi akan lebih menarik
perhatian peserta didik serta membantu memudahkan peserta didik dalam
mengenal dan memahami materi tersebut. Melalui penggunaan media ini
diharapkan peserta didik mendapatkan pembelajaran dengan nuansa baru berupa
e-book yang juga memberikan kemudahan pemahaman materi melalui lagu yang

disesuaikan dengan materi pembelajaran khususnya materi bangun datar.



Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara peneliti dengan ibu Suci
Kurniawati, S.Pd selaku wali kelas II A. Beliau mengatakan bahwa masih banyak
tantangan yang dialaminya dalam pembelajaran seperti peserta didik merasa bosan
dalam pembelajaran, tidak fokus dalam belajar, pada pembelajaran matematika
peserta didik sulit mengingat nama-nama bentuk bangun datar dan memahami
bentuk-bentuknya jika hanya melalui LKS (lembar kerja siswa) saja. Hal ini
sejalan dengan wawancara yang telah dilakukan peneliti dengan ibu Saudah, S.Pd
selaku wali kelas IV A mengenai adanya kesulitan peserta didik dalam
pembelajaran matematika khususnya materi bangun datar dalam mencari luas
suatu gambar bangun datar kemudian dari hasil observasi peserta didik lebih
menyukai belajar dengan menggunakan musik atau video, peserta didik juga
menunjukan keantusiasan dalam pembelajaran yang menggunakan media LCD
karena tampilan visual yang lebih menarik dengan gambar yang berwarna
dibandingkan pembelajaran yang hanya menggunakan papan tulis. Selain itu, hasil
dari kedua wawancara guru kelas 11 A dan IV A SDN Genuksari 02 menjelaskan
bahwa pembelajaran yang sudah dilakukan menggunakan metode ceramah dan
belum menggunakan media sedangkan karena keterbatasan waktu dan fasilitas
yang ada di sekolah sehingga guru juga belum mampu dalam pembuatan media
digital. Dengan begitu, pembelajaran yang dilakukan akan kurang bermakna bagi
peserta didik, namun guru wali kelas I A SDN Genuksari 02 juga mengatakan

bahwa sebenarnya peserta didik sangat suka dengan media yang berupa nyanyian



atau lagu dan juga tarian. Hal ini dilihat dari ketika pelajaran seni budaya peserta
didik tertarik melakukan kegiatan tersebut.

Berdasarkan uraian di atas peneliti tertarik melakukan pengembangan e-
book bangun datar berbasis lagu edukatif yang mana pada buku tersebut berisi
materi bangun datar serta lagu edukatif yang digunakan untuk menunjang
pemahaman peserta didik terkait materi bangun datar namun dengan cara yang
menarik dan menyenangkan. E-book bangun datar berbasis lagu edukatif ini
menghadirkan pendekatan yang belum dikaji - sebelumnya yaitu dengan
menggunakan lagu pada media pembelajaran matematika materi bangun datar
yang mana diharapkan dapat memberikan motivasi belajar peserta didik.
Disamping itu media ini dapat mengatasi keterbatasan dengan memiliki
keunggulan dapat diakses dengan mudah dimana saja sehingga mampu menarik
minat peserta didik dan memudahkan peserta didik untuk mengingat dan
memahami materi bangun datar. Sejalan dengan pernyatan tersebut e-book juga
memiliki keunggulan dalam hal kemudahan penggunan, hemat biaya dan mudah
dibawa-bawa. Di masa depan, e-book sebagai buku yang terdigitalisasi diharapkan
dapat diakses dengan lebih mudah (Nadhifah, 2022). Dengan demikian, e-book ini
mampu menarik minat peserta didik dalam pembelajaran matematika khususnya
bangun datar, sehingga dapat membantu pemahaman peserta didik terkait materi
bangun datar. Sebagaimana penelitian yang telah dilakukan oleh Asyhar et al.,
(2021) terkait dengan pengembangan e-book pada materi persamaan kuadrat yang

dinyatakan valid oleh para ahli. Dari penelitian tersebut mengatakan bahwa



penggunaan e-book pada pembelajaran dengan menyajikan materi berupa gambar
dan video dapat menarik perhatian peserta didik, memudahkan peserta didik dalam
memahami materi dan memudahkan peserta didik dalam mengaksesnya dimana
saja. Dengan demikian, perlu dikembangkan e-book bangun datar berbasis lagu
edukatif ini untuk memudahkan peserta didik memahami materi bangun datar

dengan cara yang menarik.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka yang menjadi permasalahan terkait

penelitian in1 sebagai berikut:

1. Peserta didik sulit memahami materi bangun datar, seperti: sulit mengingat
nama-nama bangun datar, sulit memahami bentuk bangun datar satu dengan
yang lain dan sulit memahami materi luas bangun datar.

2. Media pembelajaran yang digunakan kurang bervariasi.

3. Media pembelajaran belum menggunakan media digital.

4. Pembelajaran belum menggunakan lagu edukatif.

C. Pembatasan Masalah

Adapun pembatasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Materi yang akan dibahas dalam media yang dikembangkan adalah materi

bangun datar untuk sekolah dasar.
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2. Media yang dikembangkan berupa e-book yang berisi materi bangun datar,
lagu bangun datar dan soal. Media dibuat menggunakan aplikasi canva dan
web pembuat flipbook.

3. Lagu edukatif yang dikembangkan berisi materi bangun datar.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas, maka dapat diambil
rumusan masalah sebagai berikut:
1. Apakah e-book bangun datar berbasis lagu edukatif memenuhi kriteria
layak?
2. Apakah e-book bangun datar berbasis lagu edukatif memenuhi kriteria

praktis?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan diatas, tujuan dari
penelitian ini sebagai berikut:
1. Mengetahui kelayakan e-book bangun datar berbasis lagu edukatif.

2. Mengetahui kepraktisan e-book bangun datar berbasis lagu edukatif.

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini bermanfaat untuk pendidik dan peserta didik dalam
pembelajaran matematika khususnya materi bangun datar. Berikut merupakan

uraian manfaat teoritis dan manfaat praktis dari adanya penelitian ini:
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. Manfaat teoritis

Dari hasil penelitian diharapkan e-book bangun datar berbasis lagu
edukatif bermanfaat dalam proses pembelajaran bisa menjadi referensi
dalam pengembangan media pembelajaran di sekolah dasar.

. Manfaat praktis

a. Bagi pendidik

E-book bangun datar berbasis lagu edukatif dapat digunakan

pendidik dalam menyampaikan materi bangun datar di kelas.

b. Bagi peserta didik
1) Untuk menambah pengetahuan dan pemahaman peserta didik
dalam materi bangun datar dengan e-book bangun datar
berbasis lagu edukatif.
2) Untuk memberikan kemudahan pada proses pembelajaran

matematika di sekolah dasar.



BAB II

KAJIAN PUSTAKA
A. Kajian Teori

1. Pengembangan Media Pembelajaran

Menurut Carl Rogers (1969) Dalam pendekatan humanistik, peserta
didik dipandang sebagai pribadi yang aktif, memiliki potensi, dan mampu
mengatur proses belajarnya sendiri (W. Hidayat & Santosa, 2024). Dalam
konteks ini, media pembelajaran memberikan ruang belajar yang
menyenangkan dan humanis, di mana peserta didik tidak hanya menerima
informasi, tetapi juga merasakannya melalui pengalaman belajar yang
emosional dan bermakna. Di era pendidikan yang semakin hari semakin
maju sebagaimana = teknologi yang - semakin berkembang, proses
pembelajaran juga dituntut demikian. Kondisi tersebut menjadi suatu
keharusan yang dilakukan pendidik untuk menciptakan suatu proses
pembelajaran yang inovatif dan menyenangkan juga tidak lekang oleh
waktu. Pendidik harus terus memberikan sebuah pengembangan dalam
dunia pendidikan, salah satunya melalui media pembelajaran yang semakin
maju.

Pengembangan menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) adalah
proses, cara, perbuatan mengembangkan. Pengembangan merupakan suatu
proses yang dilakukan untuk membentuk sesuatu yang belum ada atau sudah

ada menjadi sesuatu yang lebih baik lagi (Ritonga et al., 2022). Menurut

12
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Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 18 Tahun 2002 Pengembangan
adalah kegiatan ilmu pengetahuan dan teknologi yang bertujuan
memanfaatkan kaidah dan teori ilmu pengetahuan yang telah terbukti
kebenarannya untuk meningkatka fungsi, manfaat, dan aplikasi ilmu
pengetahuan dan teknologi yang telah ada, atau menghasilkan teknologi
baru. Pengembangan secara umum berarti pola pertumbuhan, perubahan
secara perlahan (evolution) dan perubahan secara bertahap. Pendapat lain
dari pengembangan menurut Suwandi et al., (2022) adalah suatu kegiatan
yang menghasilkan bahan-bahan untuk pembelajaran.

Berdasarkan pengertian di atas, dalam konteks pendidikan dapat
disumpulkan bahwa pengembangan merupakan suatu usaha yang dilakukan
untuk menciptakan produk yang berguna dalam proses pembelajaran.
Produk dalam proses pembelajaran salah satunya berupa bahan ajar yang
diperoleh dari pengembangan-pengembangan sebelumnya kemudian
disempurnakan sehingga mendapatkan hasil yang terbaik.

Bahan ajar yang digunakan dalam proses pembelajaran dapat berupa
media pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran membantu proses
belajar agar lebih menarik dan para siswa akan lebih mudah memahami
tentang materi yang sedang diajarkan (Ula et al., 2021) Media merupakan
alat yang digunakan oleh pendidik untuk menyampaikan suatu informasi
agar lebih mudah dipahami peserta didik (Lailiyah, 2018). Pendapat lain

mengatakan bahwa media adalah alat yang digunakan untuk membantu
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jalannya pembelajaran sehingga pembelajaran dapat lebih optimal (Fadilah
et al.,, 2023). Sedangkan menurut Sumiharsono (2020) media adalah
perantara atau pengantar pesan dari pengirim atau pendidik kepada penerima
pesan atau peserta didik. Alat bantu yang dipakai seperti buku, film, lagu dan
lain-lain. Dalam hal ini, dapat diketahui bahwa media sangat penting
digunakan untuk menunjang pembelajaran
Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa media
merupakan suatu alat yang dirancang pendidik untuk membantu peserta
didik dalam proses pembelajaran sehingga memberikan kemudahan belajar
bagi peserta didik.
Lima bentuk media pembelajaran menurut Mawardi (2018) sebagai
berikut:
a. Teks yang berupa huruf maupun angka yang disajikan dalam berbagai
format sepeti buku, poster maupun tulisan di papan tulis
b. Audio yang meliputi segala sesuatu yang dapat didengar seperti suara
manusia, musik, lagu, dan sebagainya.
c. Visual yang meliputi gambar, foto, grafik dan sebaginya.
d. Media gerak yang meliputi seperti animasi, video, televisi, dan lain
sebagainya.
e. Media tiruan seperti media tiga dimensi yang bisa disentuh dan

dipegang
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Berdasarkan bentuk-bentuk media dapat diketahui bahwa media dapat
dibuat dengan berbagai cara sesuai dengan kemampuan pendidik dan
kebutuhan dari peserta didik. Adapun keunggulan dari media pembelajaran
menurut Junaidi (2019) sebagai berikut: (1) penyampaian pembelajaran
lebih menarik, (2) pembelajaran menjadi lebih interaktif, (3) memudahkan
peserta didik dalam memahami materi pembelajaran, (4) mengefisienkan
waktu pembelajaran, (5) meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap
materi pembelajaran, (6) memudahkan pendidik dalam menyampaikan

materi pembelajaran.

. Media Digital

Berkembangnya teknologi sangat berpengaruh pada kebiasaan
masyarakat, semakin maju teknologi manusia juga semakin mudah
mendapatkan segala informasi melalui internet. Hal tersebut juga tidak
dipungkiri akan merambah pada bidang pendidikan melalui proses
pembelajaran. Dengan adanya internet, pendidik dan peserta didik tentunya
dimudahkan saat proses pembelajaran. Pendidik dapat menggunakan
teknologi ini untuk menciptakan suasana belajar yang baru dengan
memanfaatkan internet sedangkan peserta didik dapat mendapatkan banyak
informasi yang ingin mereka pelajari.

Media digital adalah alat digital yang digunakan untuk mentransfer

informasi kepada peserta didik dalam kegiatan pembelajaran. Alat digital ini
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dapat dirancang, dibuat, diaplikasikan, didistribusikan, dimodifikasi dan
dimanfaatkan pada perangkat elektronik digital seperti, laptop, smartphone
dan lain sebagainya (Fauzan, 2020). Contoh penggunaan media digital
dalam pembelajaran seiring dengan berkembangnya zaman dapat berupa
penggunaan video animasi, powerpoint, komik digital, elektronik book dan
lain sebagainya (Alifah et al., 2023).

Media digital yang semakin hari semakin berkembang mengakibatkan
perubahan gaya belajar yang harus dilakukan pendidik untuk peserta didik
sebagaimana pendapat yang mengatakan bahwa cara belajar mengajar
mengalami perubahan seiring dengan berkembangnya teknologi, proses
belajar mengajar tidak hanya terpaku pada pembelajaran konvensional saja
namun juga mulai beralih menggunakan internet dan komputer (Rahayu,
2021). Penggunaan internet menjadi sarana yang memudahkan kegiatan
pembelajaran dalam perubahan gaya belajar peserta didik dari yang dulunya
hanya menggunakan buku cetak seperti buku-buku pembelajaran dan bahan
ajar di sekolah, semenjak berkembangnya teknologi sudah mulai berganti
dengan buku-buku yang dibuat menjadi buku elektronik atau e-book.
Sebagaimana pendapat yang mengatakan bahwa media buku ajar yang
berbentuk e-book memberikan aktifitas yang tidak membosankan dan
menarik untuk digunakan dalam proses pembelajaran (Yanti, 2022).

Penggunaan media digital memberikan banyak manfaat kepada

pendidik maupun peserta didik. Media digital menciptakan pembelajaran
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yang menarik, meningkatkan eksplorasi peserta didik, memudahkan peserta
didik dalam memahami materi, membantu peserta didik lebih kreatif dan
inovatif serta memudahkan pendidik dalam memberikan informasi dalam
proses pembelajaran (Zidane, 2024). Dengan demikian, adanya manfaat
penggunaan media pembelajaran digital beserta kemudahan-kemudahannya
dapat digunakan untuk memudahkan peserta didik dalam mencapai tujuan
pembelajaran.

E-book

Pemanfaatan teknologi berpengaruh pada semua bidang dalam
kehidupan, terutama pada bidang pendidikan. Dengan adanya teknologi
pendidik dan peserta didik memiliki banyak referensi yang dapat digunakan
dalam kegiatan pembelajaran. Teknologi memberikan sumber-sumber
belajar yang lebih menarik dan mudah digunakan oleh peserta didik. Dengan
teknologi peserta didik dapat mengakses informasi lebih cepat dan mudah
melalui internet menggunakan berbagai macam media seperti powerpoint,
youtube, buku elektronik dan lain-lain untuk membuat pembelajaran lebih
menarik (Julita, 2022).

Semakin majunya teknologi, media pembelajaran pun sudah semakin
praktis dan mudah seperti adanya salah satu media pembelajaran buku
elektronik. Sebagaimana pendapat yang mengatakan bahwa penggunaan
buku digital atau buku elektronik yang dikenal dengan e-book memberikan

variasi belajar dan memudahkan peserta didik dalam memahami materi
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pembelajaran dengan berbagai komponen yang ada di dalamnya seperti
gambar, audio dan lain sebagainya (Hanikah et al., 2022). Pendapat lain
mengatakan bahwa e-book merupakan media pembelajaran yang saat ini
banyak sekali diminati, hal ini karena e-book memiliki ukuran yang lebih
kecil dari pada buku konvensional serta sangat mudah diakses dimana saja
dan kapan saja. e-book juga dapat digunakan dengan mudah melalui
beberapa format seperti PDF, HTML, Microsoft word dan lain sebagainya
(Novitasari, 2019). Dengan demikian, penggunaan e-book memberikan
banyak kemudahan yang dapat menjadi daya tarik khususnya pada proses
pembelajaran peserta didik.

Buku - elektronik atau e-book merupakan sebuah buku yang
memungkinkan pembaca untuk mengaksesnya dengan berbagai format
seperti PDF (Lecailliez et al., 2020). Pendapat lain mengatakan bahwa buku
elektronik atau e-book adalah buku yang tidak hanya berisi teks saja namun
juga berisi narasi audio dan beberapa rekaman materi (Lee, 2020).
Sedangkan menurut Limbong (2022) buku elektronik adalah jenis buku yang
dapat digunakan pembaca dalam bentuk softcopy yang kemudian dapat
diakses menggunakan laptop atau smartphone.

Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa buku
elektronik adalah buku digital dalam bentuk softcopy yang dapat digunakan
dengan beberapa format seperti HTML, PDF, Microsoft word dimana dalam

konteks pendidikan berisi sebuah materi pembelajaran yang dilengkapi
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dengan berbagai multimedia seperti gambar, audio, video pembelajaran, dan
lain sebagainya. Buku elektronik dapat diakses dengan menggunakan laptop
ataupun smartphone yang tentunya lebih memudahkan pembaca dalam
membacanya.
Dalam pembuatannya e-book memiliki beberapa indikator yang harus

diperhatikan. Menurut Darlen (2024) indikator e-book diantaranya:

a. Menentukan topik yang sesuai

b. Bahasa yang digunakan sesuai

c. Isi disesuaikan dengan materi

d. Didukung dengan audio yang menarik

o

Didukung dengan visual yang menarik
f. Pemilihan huruf yang sesuaikan
g. Pemilihan warna yang sesuai
h. Ukuran buku
Selain indikator di atas, e-book juga memiliki beberapa ciri-ciri sebagai
berikut:
a. Jelas dalam penulisan
Pada e-book isi dan penulisan yang ada harus jelas dan mudah
dimengerti.
b. Format khas
E-book memiliki format yang khas dengan arti tidak berbelit-

belit dalam penulisannya, langsung kepada inti yang dimaksud.
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c. Ukuran
Ukuran pada e-book memiliki ciri khas yang semakin kecil maka
semakin baik pula e-book tersebut sehingga lebih mudah untuk
digunakan.

Berdasarkan kemudahan yang ditawarkan buku elektronik atau e-book
ini tentunya juga memiliki beberapa kelebihan dan kelemahan. Adapaun
kelebihan buku elektronik atau e-book menurut pendapat Permatasari et al.,
(2022) mengemukakan bahwa buku elektronik memiliki beberapa kelebihan
seperti: (1) buku lebith menarik peserta didik, (2) lebih mudah
didistribusikan, (3) lebih efisien, (4) mudah dipahami peserta didik, (5) lebih
fleksibel digunakan dalam pembelajaran, (6) mudah di akses dimana saja
kapan saja, (7) dapat mendorong peserta didik untuk aktif. Sedangkan
kelemahan dari buku elektronik atau e-book yaitu: (1) ketergantungan pada
internet, sebagaimana diketahui bahwa format e-book dapat dibaca dengan
menggunakan internet, (2) dapat menyebabkan gangguan pada indera
pengelihatan karena dalam pembacaan e-book mengharuskan untuk menatap
layar perangkat elektronik yang mana dalam jangka waktu yang lama
mengakibatkan kemampuan penurunan mata dalam melihat, (3) ukuran
huruf relatif lebih kecil mengikuti layar perangkat elektronik yang

digunakan (Hanikah et al., 2022).
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4. Materi Bangun Datar

Bangun datar merupakan bidang datar yang dibatasi oleh garis-garis
lurus atau lengkung yang mempunyai dua dimensi yaitu panjang dan lebar
(Juliansyah et al., 2021). Bangun datar dapat ditemukan dalam kehidupan
sehari hari. Pada materi bangun datar kurikulum merdeka terdapat 3 capaian

pembelajaran pada 3 fase yaitu:

Tabel 2. 1 Capaian Pembelajaran

Fase / kelas Capaian Pembelajaran

Fase A/ 1 dan 2 Peserta didik dapat mengenal berbagai bentuk
bangun datar serta dapat menyusun dan mengurai

bangun datar

Fase B/ 3 dan 4 Peserta didik mendeskripsikan ciri berbagai bentuk
bangun datar serta dapat menyusun dan mengurai

bangun datar

Fase C/ 5 dan 6 Peserta didik dapat menentukan keliling dan luas

bangun datar dan gabungannya.

a. Bentuk-Bentuk Bangun Datar

Bangun datar memiliki banyak bentuk-bentuk sebagai berikut:
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Persegi Persegi panjang Segitiga
Lingkaran Trapesium Jajar Genjang
Belah Ketupat Layang-layang

b. Contoh dan Ciri-ciri Benda Bangun Datar
1) Segitiga adalah bangun datar yang dibatasi dengan tiga buah sisi
dan tiga buah titik sudut yang saling berpotongan. Contoh bangun
datar segitiga antara lain: gantungan baju, potongan pizza,
penggaris segitiga, rambu lalu lintas peringatan, sisi tenda.
Ciri-ciri bangun segitiga: C
a) Mempunyai 3 buah sisi (AB=BC=CA)

b) Mempunyai 3 sudut (2A2B+C)

¢) Mempunyai 3 titik sudut A
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2) Lingkaran adalah bangun datar yang terdiri dari garis lengkung.
Contoh bangun lingkaran antara lain: bola, roda, jam dinding,
piring, uang koin.

Ciri-ciri bangun lingkaran:

a) Memiliki 1 sisi

b) Tidak memiliki sudut

¢) Memiliki diameter yang membagi bangun lingkaran menjadi dua
sisi yang seimbang

d) Memiliki jari-jari yang menghubungkan titik pusat dan titik
busur lingkaran.

3) Segiempat adalah bangun datar yang dibatasi dengan empat buah
garis dengan empat sisi dan empat titik sudut yang saling
berpotongan. Berikut yang termasuk bangun datar segiempat
adalah:

a) Persegi

Persegi adalah bangun datar yang dibentuk oleh empat buah
sisi yang sama panjang dan empat buah sudut. Contoh bangun
persegi antara lain: (1) ubin lantai, (2) bantal sofa, (3) papan
catur, (4) kertas memo, (5) cermin dinding.

Ciri-ciri bangun persegi:

A D

(1) Memiliki 4 sisi (AB=BC=CD=DC)

(2) Memiliki 4 sudut (AzB2C2D)
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(3) Memiliki 4 titik sudut
(4) Terdiri atas 2 pasang sisi sejajar yang saling berhadapan
dengan ukuran yang sama panjang (AD=BC=AB=CD)

b) Persegi Panjang
Persegi panjang adalah bangun datar yang dibentuk oleh

empat sisi dan empat sudut serta sisi yang berhadapan memiliki
ukuran yang sama panjang. Contoh bangun persegi panjang
antara lain: (1) papan tulis, (2) pintu, (3) jendela, (4) buku tulis,
(5) amplop.

Ciri-ciri bangun persegi panjang:

D C

- \

A D B

(1) Memiliki 4 sisi (AB=BC=CD=DA
(2) Memiliki 4 sudut (2A£B2C«D)
(3) Memiliki 4 titik sudut
(4) Terdapat sisi yang berhadapan sama panjang (AB=DC dan
DA=BC)
c) Jajar Genjang
Jajar genjang adalah bangun datar yang dibentuk oleh empat

sisi dan emppat sudut serta sisi yang berlawanan. Contoh benda
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bangun jajar genjang antara lain: (1) atap miring, (2) bingkai
foto, (3) kusen jendela miring.

Ciri-ciri bangun jajar genjang:

LT

(1) Memiliki 4 sisi (AB=DC dan BC=DA)

(2) Memiliki 4 sudut dan titik sudut (2A2B2£C4D)
(3) Terdapat 2 pasang sisi yang saling berhadapan sama panjang
dan saling sejajar
(4) Memiliki 2 diagonal yang tidak sama panjang
d) Trapesium
Trapesium adalah bangun datar yang dibentuk oleh empat
sisi yang dua diantaranya saling sejajar namun tidak sama
panjang. Contoh benda bangun trapezium antara lain: (1) pot
bunga, (2) perahu, (3) keranjang.

Ciri-ciri bangun trapesium:

D C

A B

(1) Memiliki 2 sisi sama panjang (AD=BC)
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(2) Memiliki 4 sudut dan titik sudut (2A2B2£C4D)
(3) Terdapat 2 pasang sisi sama panjang
(4) Memiliki sepasang diagonal sama panjang
e) Belah ketupat

Belah ketupat adalah bangun datar yang dibentuk oleh
empat buah sisi dan memiliki diagonal yang saling tegak lurus.
Contoh benda bangun belah ketupat antara lain: (1) batu
permata, (2) ketupat, (3) kaca jendela.

Ciri-ciri bangun belah ketupat:

C

(1) Memiliki 4 sisi (AB=BC=CD=DA)
(2) Memiliki 4 sudut dan titik sudut (2A2B2£C4D)
(3) Terdapat 2 diagonal yang tegak lurus
f) Layang-layang
Layang-layang adalah bangun datar yang memiliki dua

pasang sisi yang sama panjang dan saling berdekatan. Contoh
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bangun layang-layang antara lain: (1) layang-layang tradisional,
(2) pagar, (3) variasi jendela.

Ciri-ciri bangun layang-layang:

D

(1) Memiliki 4 sisi sama panjang (AD=DC dan AB=BC)
(2) Memiliki 4 sudut dan titik sudut (2ZA2B2C42D)
(3) Terdapat diagonal yang tegak lurus
Keliling dan Luas Bangun Datar
Keliling bangun datar adalah panjang total garis yang mengeliling
bangun datar sedangkan luas bangun datar merupakan ukuran bidang
yang ditempati oleh sebuah bentuk bangun datar (Harahap et al., 2023).
Berikut keliling dan luas bangun datar:
a) Segitiga
Keliling segitiga:

K=AB+BC+AC
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Luas segitiga:

L 221 X alas X tinggi

b) Persegi Panjang

Keliling persegi panjang:

e
\ UNISSULA
\mwl@ﬁbmu A D

=st+s+s+s

=4Xs
Luas Persegi:
L = sisi X sisi

=sXs



4) Trapesium
Keliling trapesium:
K=AB+BC+CD+AD
=at+b+c+d
Luas trapesium:

L= 21 X jumlah sisi sejajar X tinggi

NIH

X(atc) Xt
5) Jajar Genjang
Keliling jajar genjang:

K=AB +BC+CD +AD

—a+b+a+b 2

=2Xat+t2Xxb
=2 X (atDb)
Luas jajar genjang:
L = alas X tinggi
=axt
6) Belah Ketupat
Keliling belah ketupat:
K=AB+BC+CD+AD
=s+s+ts+s

=4 Xs

@)

/de
A

d;



Luas belah ketupat:

L:

NIH

1
=2— X d; X da

7) Layang — layang

Keliling layang-layang:

30

X diagonal pertama X diagonal kedua

L
JNISSULA

ling lingkaran: /"

K=2 Xxm Xt
Luas lingkaran:
L=mXrXr
=1 X 1?
Keterangan :

r = jari-jari lingkaran
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d = diameter lingkaran
= 2—72 atau 3,14

5. Lagu Edukatif

Pembelajaran dapat dikatakan berhasil apabila dalam prosesnya
dikemas dengan sedemikian rupa agar peserta didik dapat menyerap sebuah
pembelajaran dengan maksimal. Salah satunya dengan penggunakan lagu
edukatif di dalam sebuah proses pembelajaran. Lagu sudah sangat dikenal
pada semua kalangan masyarakat, mulai dari anak-anak sampai dengan
orang dewasa. Dengan demikian lagu sudah familiar pada kalangan peserta
didik sehingga peserta didik pun akan lebih mudah memahami
pembelajaran. Sebagaimana pendapat yang mengatakan bahwa lagu
memiliki bahasa yang sederhana dan irama yang mudah dimengerti peserta
didik sehingga mampu menciptakan pembelajaran yang menggembirakan
dan tidak membosankan serta mampu meningkatkan kualitas pembelajaran
(Prananda et al., 2020). Pendapat lain juga mengatakan bahwa lagu dapat
digunakan dijadikan alternatif dalam menciptakan kegiatan belajar yang
menyenangkan bagi peserta didik (Wardani, 2018). Sedangkan menurut
Sener & Erkan, (2018) mengatakan bahwa lagu cukup membantu dalam
proses pembelajaran seperti memudahkan peserta didik mempelajari dan
mengingat kata-kata dengan lebih cepat. Hal ini juga sesuai dengan
penelitian yang mengatakan bahwa lagu memiliki konteks yang konsisten

dengan metode pengulangan yang dapat membantu mempercepat daya ingat
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(Tursunovich, 2022). Dengan demikian lagu dibutuhkan untuk memberikan
kemudahan dalam proses pembelajaran.

Lagu merupakan audio yang berkaitan dengan indera pendengaran.
Penggunaan lagu ini sesuai untuk meningkatkan keterampilan lisan dan
pemahaman (Fadilah et al., 2023). Pendapat lain mengatakan bahwa lagu
adalah seni yang yang memiliki bunyi, beragam nada dan irama untuk
menciptakan suatu harmonisasi indah yang dinyanyikan oleh satu orang atau
lebih (Santoso et al., 2022). Berdasarkan pendapat di atas dapat diketahui
bahwa lagu edukatif adalah secbuah alat penyampai informasi dengan
menggunakan nada dan irama untuk menghasilkan suatu bunyi yang dapat
dibawakan oleh satu orang atau lebih. Dalam konteks pendidikan lagu
edukatif ini dapat berisi materi pembelajaran yang disusun dalam bentuk
lagu dengan lirik, nada dan irama yang sederhana dan mudah dimengerti
sehingga dapat membantu peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran.

Langkah-langkah penerapan lagu edukatif dalam pembelajaran yaitu:
(1) memahami materi yang akan dibuat dalam bentuk lagu, lagu yang akan
dibuat peneliti adalah lagu edukatif materi bangun datar sekolah dasar (2)
mempersiapkan nada-nada lagu yang variatif dan mudah diingat peserta
didik, (3) mengaitkan materi bangun datar dengan nada yang sudah
disiapkan, (4) penyampaian materi bangun datar menggunakan e-book, (5)

penyampaian lagu edukatif bangun datar melalui video, (6) menyanyikan
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lagu edukatif bersama-sama. Dalam penggunaan lagu edukatif, tentunya
juga memiliki kelebihan dan kelemahan. Berikut adalah kelebihan dalam
penggunaan lagu edukatif pada pembelajaran: (1) melalui lagu edukatif,
peserta didik lebih merasa senang dan tidak bosan dalam pembelajaran, (2)
peserta didik lebih mudah dalam memahami materi yang disampaikan, (3)
pembelajaran dapat lebih bervariasi dan inovatif, (4) peserta didik lebih
mudah memaknai dan mengingat materi pembelajaran (Kasdi, 2017).
Adapun kelemahan penggunaan lagu edukatif dalam pembelajaran yaitu: (1)
penggunaan lagu yang bersifat menyenangkan dan menghibur menciptakan
suasana kelas yang kurang kondusif, (2) terbatasnya materi pembelajaran
yang bisa disampaikan menggunakan lagu. Berdasarkan kelebihan dan
kelemahan penggunaan lagu edukatif dalam proses pembelajaran,
diharapkan pendidik dan peneliti pandai dalam menyesuaikan kebutuhan dan
kondisi kelas peserta didik untuk tercapainya tujuan pembelajaran. Dengan
demikian, penggunaan lagu edukatif dapat diterapkan pada pembelajaran,
diharapkan dengan adanya lagu edukatif peserta didik lebih mudah

mengenali materi sehingga mudah pula untuk diingat.

B. Penelitian yang Relevan

Telah dilakukan beberapa penelitian dalam mengembangkan media e-book

atau buku digital mata pelajaran matematika yang dijadikan peneliti sebagai bahan
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untuk menambah, memperbaiki dan mengembangkan penelitian yang telah ada
sebelumnya. Beberapa hasil penelitian yang relevan dengan penelitian ini yaitu:

Penelitian yang dilakukan Handayati (2020) tentang pengembangan e-book
yang memanfaatkan fitur rumah belajar pada materi pembelajaran IPA. Bahwa
dengan adanya e-book yang memanfaatkan fitur belajar ini guru dapat dengan
mudah dalam menyampaikan materi pembelajaran IPA. Hal ini terbukti karena
dengan penggunaan e-book, pembelajaran tidak hanya dilakukan di kelas saja
namun dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja sehingga memudahkan peserta
didik dalam belajar. Adanya e-book ini juga dapat menarik perhatian peserta didik
pada setiap pembelajaran sehingga meningkatkan motivasi dan aktifitas peserta
didik dalam belajar. Hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa media tersebut
dalam kategori baik untuk disebarluaskan.

Penelitian yang dilakukan Tambunan (2020) tentang pengembangan buku
digital yang digunakan pada materi garis singgung lingkaran. Bahwa dengan
adanya buku digital atau e-book ini dapat memudahkan peserta didik dalam
mengingat banyaknya rumus-rumus dari materi garis singgung lingkaran. Dengan
adanya e-book ini juga meningkatkan ketertarikan peserta didik dalam
mempelajari materi garis singgung lingkaran. E-book ini juga dibuat interaktif
untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik.

Penelitian yang dilakukan oleh Asyhar et al., (2021) tentang pengembangan
buku digital pada materi matematika persamaan kuadrat. Bahwa dengan adanya

buku digital ini dapat menarik perhatian peserta didik pada saat proses
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pembelajaran, pembelajaran yang dilakukan lebih interaktif dan lebih mudah
dalam penyampaian materi pembelajaran. Hasil penelitian ini menyimpulkan
bahwa media tersebut memenubhi kriteria valid dan praktis untuk digunakan.

Penelitian yang dilakukan oleh Novitasari (2019) tentang pengembangan
media e-book berbasis Edmodo pada pelajaran akuntansi. Bahwa dengan adanya
media e-book berbasis Edmodo ini dapat mempermudah peserta didik dalam
memahami materi dan mempermudah guru dalam penyampaian materi. Melalui
media ini peserta didik dapat memiliki jam belajar yang lebih lama karena dapat
digunakan dimana saja tidak hanya saat pembelajaran di kelas. Media ini juga
menjadi media pembelajaran yang menarik dan dapat meningkatkan keinginan
belajar peserta didik. Hasil penelitian ini juga menyimpulkan bahwa media ini
memenuhi kriteria sangat layak dari beberapa ahli validasi.

Peneclitian yang dilakukan oleh  Andriani et al.,, (2023) tentang
pengembangan e-book berbasis pemecahan masalah untuk meningkatkan
kemampuan pemahaman konsep peserta didik kelas V sekoah dasar. Bahwa
dengan adanya e-book ini mampu menarik dan memotivasi peserta didik dalam
proses pembelajaran serta mampu merangsang peserta didik untuk belajar secara
mandiri tanpa keterikatan waktu. Hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa media
ini memenuhi kriteria sangat valid dari beberapa ahli validasi dan dinyatakan

mampu meningkatkan pemahaman konsep peserta didik.
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C. Kerangka Berpikir

Perkembangan zaman yang semakin maju mengharuskan adanya inovasi di
segala bidang, salah satunya dalam bidang pendidikan. Guru harus selalu
mengupayakan inovasi dalam proses pembelajarannya, hal ini bisa dirasakan
melalui media pembelajaran yang semakin hari semakin canggih. Penggunaan
teknologi dalam media pembelajaran yang berupa gambar, audio dan video yang
bervariasi tentunya akan memudahkan peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran.

Namun, berdasarkan obervasi yang telah dilakukan di SDN Genuksari 02
ditemukan bahwa pembelajaran yang dilakukan belum menggunakan media
digital karena keterbatasan waktu dan fasilitas sehingga guru belum mampu dalam
pembuatan media tersebut. Dengan adanya keterbatasan ini, tentunya media digital
sangat diperlukan karena dapat memberikan pembelajaran yang menarik, mudah
dan menyenangkan bagi peserta didik. Sebagaimana permasalahan yang
ditemukan di SDN Genuksari 02 khususnya pada pembelajaran matematika.
Peserta didik lebih cepat merasa bosan, tidak tertarik dalam pembelajaran serta
tidak dapat fokus dalam pembelajaran. Salah satu contohnya yaitu pada materi
bangun datar, peserta didik sulit mengingat nama-nama bentuk bangun datar, sulit
memahami bentuk bangun datar dan sulit memahami materi luas bangun datar. Hal

ini terjadi karena media pembelajaran yang digunakan belum bervariasi.
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Dalam mengatasi permasalahan tersebut, dibutuhkan media digital yang
inovatif dan juga menyenangkan serta disesuaikan dengan kebutuhan peserta
didik. Media pembelajaran yang dapat menampilkan gambar, audio, video dapat
dinikmati peserta didik dalam proses pembelajaran sehingga dapat memunculkan
ketertarikan peserta didik pada pembelajaran. Salah satu media pembelajaran
inovatif yang dapat dimanfaatkan pada proses pembelajaran yaitu media yang
berbasis audio visual.

Pembelajaran audio visual tersebut misalnya dapat berupa e-book. Pada e-
book yang digunakan ini terdapat materi pembelajaran bangun datar yang
dilengkapi dengan contoh gambar sehingga memudahkan peserta didik dalam
mengetahui nama-nama dari bangun datar namun juga mengetahui dan memahami
bentuk-bentuk bangun datarnya beserta materi luas bangun datar. Pada e-book juga
memuat lagu edukatif yang tentunya berisi audio yang dapat didengarkan langsung
oleh peserta didik . lagu edukatif tersebut berisi materi bangun datar dari nama,
contoh, pengertian sisi,sudut dan titik sudut, ciri-ciri bangun datar, luas bangun
datar dan keliling bangun datar yang disajikan dalam bentuk video sehingga dapat
memudahkan peserta didik dalam mengingat dan memahami materi. E-book ini
menggunakan fitur flipbook sehingga terlihat lebih nyata seperti membuka
lembaran buku namun dalam bentuk digital dan lebih menarik. Media ini
diharapkan dapat digunakan dan layak sebagai media yang praktis dan relevan saat

digunakan dalam pembelajaran matematika khusunya pada materi bangun datar.



Media pembelajaran yang
digunakan belum mampu
memanfaatkan media digital
Peserta didik merasa bosan dan
tidak tertarik pada pembelajaran
matematika

Peserta didik sulit mengingat dan
memahami nama-nama bentuk
bangun datar serta sulit memahami
materi luas bangun datar.

Need Analysis

Dibutuhkan media
pembelajaran inovatif
yang menarik dan
menyenangkan

1

Pengembangan e-book bangun
datar berbasis lagu edukatif untuk
menarik perhatian dan
memudahkan peserta didik dalam
mengingat dan memahami materi

Produk e-book bangun datar
berbasis lagu edukatif valid dan
praktis digunakan

Gambar 2. 1 Bagan Kerangka Berpikir
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BAB III
METODE PENELITIAN

A. Desain Penelitian

Desain penelitian ini dengan menggunakan metode research and
development (R&D) atau penelitian dan pengembangan. Metode penelitian dan
pengembangan ini merupakan sebuah proses yang digunakan untuk
mengembangkan hingga menghasilkan suatu produk pendidikan. Dalam penelitian
pengembangan tidak hanya mengembangkan sebuah produk namun juga menguji
keefektifan suatu produk tertentu (Handoyo & Suhardianto, 2021).

Penelitian pengembangan meliputi proses pengembangan produk, validasi
produk dan uji coba produk untuk melihat keefektifan dari suatu produk yang
dibuat (Handoyo & Suhardianto, 2021). Melalui penelitian pengembangan,
peneliti berusaha mengembangkan dan menguji kelayakan serta kepraktisan
sebuah produk. Produk yang akan dihasilkan dalam penelitian ini adalah media

berbentuk e-book bangun datar berbasis lagu edukatif.

B. Prosedur Penelitian

Dalam melakukan penelitian diperlukan adanya prosedur penelitian yang
bertujuan untuk memecahkan masalah. Prosedur penelitian mengacu pada model
penelitian. Pada penelitian pengembangan media e-book bangun datar berbasis

lagu edukatif menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu Analisys,

39
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Design, Development, Implementation, Evaluation. Model ADDIE dapat
diterapkan dalam pendidikan seperti dalam strategi dan metode pembelajaran, atau
bahan ajar untuk mendukung proses pembelajaran (F. Hidayat & Nizar, 2021).

Berikut bagan proses pengembangan model pembelajaran ADDIE:

Analisys
/ T v
Implementation »  Evaluate > Design

\ Development

Gambar 3. 1 Tahapan Model Pengembangan ADDIE

Berikut penjelasan tahapan-tahapan model ADDIE:
1. Analisys (Tahap analisis)

Pada tahap ini, peneliti melakukan analisis melalui observasi dan
wawancara terhadap wali kelas IT A dan IV A SDN Genuksari 02 yang dimana
menyatakan bahwa peserta didik merasa bosan dan tidak tertarik pada
pembelajaran matematika khususnya materi bangun datar, seperti sulit
mengingat nama-nama bangun datar, bentuk bangun datar dan kesulitan dalam
memahami materi luas bangun datar. Dari hasil observasi peserta didik lebih
menyukai belajar dengan menggunakan musik atau video, peserta didik juga
menunjukan keantusiasan dalam pembelajaran yang menggunakan media

LCD karena tampilan visual yang lebih menarik dengan gambar yang
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berwarna dibandingkan pembelajaran yang hanya menggunakan papan tulis.
Secara garis besar tahap analisis yaitu tahap analisis kebutuhan peserta didik
yang dapat disimpulkan bahwa peserta didik membutuhkan sumber belajar
berupa media pembelajaran matematika khususnya materi bangun datar yang
lebih menarik dan interaktif tidak hanya terpaku pada LKS sehingga
menciptakan pembelajaran yang menyenangkan dan memudahkan peserta
didik dalam memahami materi pembelajaran. Namun pada saat proses
pembelajaran di kelas guru hanya menggunakan LKS (lembar kerja siswa)
dikarenakan mengalami kesulitan dalam membuat media pembelajaran yang
dibutuhkan karena keterbatasan waktu.

Design (Desain)

Setelah tahap analisis, kemudian dilanjutkan dengan tahap desain. Pada
tahap ini peneliti akan merancang produk yang akan dikembangkan. Produk
tersebut sesuai dengan analisis permasalahan pada tahap sebelumnya. Berikut
Langkah-langkah yang dilakukan dalam membuat rancangan media
pembelajaran e-book diantaranya:

a. Menentukan komponen-komponen yang akan dimuat dalam e-book
seperti, materi pembelajaran, lagu-lagu bangun datar, kuis, capaian
pembelajaran dan referensi

b. Mencari dan mengumpulkan materi beserta soal bangun datar yang di
desain dengan menarik, soal-soal tersebut dapat berupa pilihan ganda,

isian singkat dan essay.
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c. Membuat lagu edukatif yang berisi materi bangun datar yang di desain
menggunakan nada lagu anak-anak seperti, naik delman, balonku ada
lima dan lain sebagainya dalam bentuk video lirik sehingga materi yang
disampaikan dapat lebih menarik dan mudah dipelajari.

d. Membuat desain e-book bangun datar berbasis lagu edukatif pada
aplikasi canva yang dikemas semenarik mungkin dan disesuaikan
dengan kebutuhan materi.

e. Mengubah e-book bangun datar berbasis lagu edukatif menjadi bentuk
flipbook menggunakan web heyzine to flipbook.

3. Development (Pengembangan)

Pada tahap ini media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif dibuat
sesuai dengan yang telah direncanakan karena akan dilakukan validasi pada
media tersebut. Validasi akan dilakukan oleh validasi ahli materi, ahli media
dan ahli bahasa serta guru SDN Genuksari 02. Hal ini dilakukan untuk
mengetahui tingkat kelayakan media yang sudah dibuat serta untuk
memperbaiki terlebih dahulu sebelum digunakan nantinya.

4. Implementation (Implementasi)

Pada tahap implementasi ini, produk media pembelajaran e-book yang
telah dibuat akan diterapkan dalam situasi yang nyata yaitu pada proses
pembelajaran di kelas yang kemudian akan diuji kepraktisannya oleh guru dan

peserta didik apakah media e-book praktis atau tidak untuk digunakan.
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Evaluation (Evaluasi)

Pada tahap evaluasi setelah media diuji kelayakannya maka proses
selanjutnya dilakukan revisi pada media tersebut berdasarkan validasi produk
yang dilakukan oleh validator media, materi dan bahasa serta evaluasi
kepraktisan melalui hasil respon angket yang dilakukan oleh guru dan peserta

didik.

C. Desain Rancangan Produk

Desain dari media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif ini memiliki

rancangan sebagai berikut:

1.

Mengumpulkan materi bangun datar, gambar-gambar, audio, dan contoh soal
yang akan dimasukan ke dalam e-book .

Membuat lagu edukatif berisi materi bangun datar dengan nada-nada lagu
anak-anak

E-book dibuat menggunakan aplikasi canva

File tersebut kemudian diubah ke dalam bentuk fliphook menggunakan web
heyzine to flipbook.

Desain rancangan media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif lebih
rincinya sebagai berikut:

a. Desain Tampilan Awal Atau Cover Depan
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Pada halaman desain cover terdapat judul e-book yaitu “E-book Bangun
Datar Berbasis Lagu Edukatif”. Selain itu pada desain cover ini juga

memuat gambar sesuai dengan materi yang berkaitan.

[ JUDUL BUKU ]

Gambar
Cover

Gambar 3. 2. Desain Cover E-book

b. Desain Halaman Judul

Pada desain halaman judul ini terdapat logo Unissula, judul e-book “e-
book bangun datar berbasis lagu edukatif”, serta nama penulis dan nama

dosen pembimbing.
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[ JUDUL BUKU ]

[ Nama Penulis ]

Nama
Pembimbing

Gambar 3. 3 Desain Halaman Judul

c. Desain Kata Pengantar
Pada desain kata pengantar terdapat kata-kata pembuka dari penulis

terkait media e-book.

[ Kata Pengantar ]

Penulis

Nama Pembuat
Produk

Gambar 3. 4 Desain Kata Pengantar

d. Desain Daftar Isi
Pada halaman daftar isi memuat judul inti dari setiap halaman buku yang

dibahas pada e-book beserta posisi nomor halamannya.
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[ Daftar Isi ]

Gambar 3. 5 Desain Daftar Isi

e. Desain Doa Sebelum Belajar
Pada halaman desain doa sebelum belajar terdapat teks doa sebelum

belajar yang berupa teks huruf arab dan terjemahan dari doa tersebut.

[ Teks Do’a ]

{ Teks Terjemahan Do’a J

Gambar 3. 6 Desain Do'a Sebelum Belajar

f. Desain Halaman Materi

Pada desain halaman materi memuat judul materi bangun datar yaitu sub

bab judul yang memuat pengenalan nama bangun datar, contoh bentuk
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bangun datar, pengertian sisi, sudut dan titik sudut, ciri-ciri bangun
datar, rumus luas bangun datar dan rumus keliling bangun datar. Setelah
sub bab judul tersebut kemudian di dalamnya terdapat materi sesuai

dengan sub bab bangun datar tersebut.

Materi
Bangun
Datar

Gambar 3. 7 Desain Materi Bangun Datar

g. Desain Halaman Lirik Lagu Edukatif

Pada desain halaman video ini berisi judul lagu yang disesuaikan dengan

materi bangun datar serta lirik lagu edukatif dan nada yang digunakan.
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[ Judul Lagu ]

Lirik Lagu

Gambar 3. 8 Desain Halaman Lirik Lagu Edukatif

h. Desain Halaman Video

Pada desain halaman video ini berisi barcode dan link video lagu

edukatif bangun datar yang sudah dibuat.

Barcode lagu
edukatif

Link lagu
edukatif

Gambar 3. 9 Desain Halaman Video Lagu Edukatif

1. Desain Halaman Kuis

Pada desain halaman kuis ini berisi beberapa pertanyaan-pertanyaan

seputar materi bangun datar yang dikemas dengan beberapa pertanyaan.
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e )

PR —
— J J J

Gambar 3. 10 Desain Halaman Kuis
Desain Do’a Setelah Belajar
Pada halaman setelah kuis, selanjutnya adalah halaman do’a setelah
belajar yang mana terdapat teks doa setelah belajar yang berupa teks

huruf arab dan terjemahan dari doa tersebut.

[ Teks Do’a ]

[ Teks Terjemahan Do’a J

Gambar 3. 11 Desain Halaman Do'a Setelah Belajar
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k. Desain Rangkuman Materi

L.

Pada desain halaman ini memuat rangkuman materi bangun datar pada

e-book

Rangkuman

Materi

[ Gambar ]

Gambar 3. 12 Desain Rangkuman Materi

Desain Glosarium

Pada desain glosarium ini memuat alfabetis istilah.

[ Glosarium ]

Gambar 3. 13 Desain Glosarium
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m. Desain Daftar Pustaka
Pada desain daftar pustaka ini memuat daftar atau sumber kutipan

yang diambil.

[ Daftar Pustaka ]

Gambar 3. 14 Desain Daftar Pustaka

n. Desain Biodata Pembuat

Pada halaman bidata pembuatan, terdapat foto pembuat beserta data diri.

[ Biodata Penulis ]

[ Data Diri J

Gambar 3. 15 Desain Biodata Penulis
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0. Desain Cover Belakang

Pada desain cover belakang memuat rangkuman singkat terkait e-book.

Rangkuman

[ Gambar ]

Gambar 3. 16 Desain Cover Belakang

D. Sumber Data Dan Subjek Penilaian

1.

Sumber Data

Data pada penelitian dan pengembangan ini diperoleh dari hasil observasi dan
wawancara dengan guru kelas II A dan IV A SD Negeri Genuksari 02 yaitu
ibu Suci Kurniawati, S.Pd., dan ibu Saudah, S.Pd. untuk mengetahui
permasalahan yang terjadi di kelas.

Subjek Penelitian

Subjek pada penelitian dan pengembangan ini yaitu peserta didik kelas IV A

SD Negeri Genuksari 02.
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E. Teknik Pengumpulan Data

Pada penelitian pengembangan ini terdapat teknik yang digunakan untuk
mengumpulkan data. Teknik yang digunakan peneliti untuk mengumpulkan data
yaitu menggunakan angket. Angket adalah Teknik pengumpulan data dengan cara
memberikan beberapa pernyataan tertulis sesuai dengan suatu hal yang kemudian
dijawab oleh responden. Adapun angket yang digunakan dalam penelitian ini
sebagai berikut:

1. Angket Lembar Validasi
Angket lembar validasi bertujuan untuk mengukur kelayakan dari suatu
produk yang dikembangkan. Lembar validasi terdiri dari tiga validator yaitu
ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Selanjutnya hasil dari validasi produk
yang diberikan oleh ketiga validator akan dijadikan acuan untuk memperbaiki
kekurangan yang ada di dalam produk tersebut sehingga dapat menghasilkan
produk yang lebih baik lagi.
2. Angket Respon Guru
Angket respon guru digunakan untuk mengetahui tingkat kepraktisan
dari media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif. Angket respon guru
akan diisi oleh guru kelas IV A dan guru kelas IT A SD Negeri Genuksari 02

setelah media e-book dilakukan uji coba pada saat pembelajaran.
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3. Angket Respon Peserta didik
Angket respon peserta didik bertujuan untuk mengetahui kepraktisan
suatu produk melalui respon atau tanggapan peserta didik setelah media e-
book dilakukan uji coba pada saat pembelajaran.

Berikut adalah kisi-kisi angket yang akan digunakan peneliti:

1. Kisi-Kisi Lembar Validasi Media
Kisi-kisi angket lembar validasi media digunakan untuk menguji kelayakan

suatu produk yang dikembangkan. Berikut kisi-kisi angket lembar validasi

media:
Tabel 3. 1 Kisi-kisi Lembar Valdiasi Media
No. | Aspek Indikator No. Butir | Jumlah
Soal
1. | Keterpaduan Ukuran huruf 1 1
Kejelasan tulisan 2 1
2. Keseimbangan | Gambar 3.4,5.6 4
Ukuran gambar 7 1
3. | Desain Pemilihan warna 8,9 2
Pemilihan huruf 10 1
4. Audio sesuai 11 1
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Ilustrasi  audio | Video sesuai 12,13 2
dan visual
5. | Penyajian Kemudahan akses 14,15 2
Penyajian logis dan | 16,17 2
sistematis
Kemudahan 18,19,20 3
penyampaian

2. Kisi-kisi Angket Lembar Validasi Materi
Kisi-kisi angket lembar validasi materi berisikan 19 pertanyaan. Berikut kisi-

kisi angket lembar validasi materi:

Tabel 3. 2 Kisi-kisi Lembar Validasi Materi

No. | Aspek Indikator No. Butir | Jumlah
Soal
1. | Materi Kesesuaian materi 1,2,3,4,5 5
Kesesuaian soal dengan 6,7.8 3
materi
Kesesuaian lagu dengan | 9,10,11, 8
materi 12,13,14,
15,16




Kesesuaian video dengan 17 1
materi
Penyajian yang sistematis 18,19 2

3. Kisi-kisi Angket Lembar Validasi Bahasa
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Kisi-kisi angket lembar validasi bahasa berisikan 16 pertanyaan. Berikut kisi-

kisi angket lembar validasi materi:

Tabel 3. 3 Kisi-Kisi Lembar Validasi Bahasa

15,16

No. | Aspek Indikator No. Butir | Jumlah
Soal
1. Bahasa Ketepatan penggunaan 1,2,3,4 4
Bahasa
Keterbacaan 5,6,7,8 4
Kesesuaian bahasa 9,10,11, 8
12,13,14,




4. Kisi-kisi Angket Respon Guru

Kisi-kisi angket respon guru berisikan 20 pertanyaan. Berikut kisi-kisi angket

lembar validasi materi:

Tabel 3. 4 Kisi-kisi Angket Respon Guru

No. | Aspek Indikator No. Butir | Jumlah
Soal

1. | Materi Kesesuaian materi 1,2,3 3
Penyampaian materi 4 1
secara sistematis
Kesesuaian lagu dengan | 5,6,7,8, 7
materi 9,10,11

2. | Penyajian Kemudahan penggunaan | 12,13,14, 5

15,16

3. | Audio visual | Kejelasan Audio dan 17,18 2
visual

4. | Bahasa Ketepatan penggunaan 19 1
bahasa
Kejelasan dan 20 1
keterbacaan Bahasa
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5. Kisi-kisi Angket Respon Peserta Didik
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Kisi-kisi angket respon peserta didik berisikan 13 pertanyaan. Berikut kisi-

kisi angket respon peserta didik:

Tabel 3. 5 Kisi-kisi Respon Peserta Didik

kejelasan bahasa

No. | Aspek Indikator No. Butir | Jumlah
Soal
1. | Kualitas isi | Kejelasan dan 1,2,3,4, 9
dan penyajian | kemudahan penggunaan | 5,6,7,8,9

E-book

2. | Bahasa Ketepatan penggunaan 10,11 2
Bahasa
Keterbacaan dan 12,13 2

F. Uji Kelayakan

Uji kelayakan produk dalam penggunaan media e-book bangun datar

berbasis lagu edukatif ini dilakukan untuk mengetahui kelayakan produk yang

dibuat. Jika pada uji kelayakan produk dinyatakan tidak layak atau layak dengan

revisi sesuai saran, maka perlu dilakukannya revisi sesuai saran yang telah

disampaikan. Peneliti menggunakan dua uji kelayakan yaitu uji validasi yang

meliputi uji kelayakan media, uji kelayakan materi dan uji kelayakan bahasa

sedangkan untuk uji respon terdiri dari respon guru yang akan dilakukan oleh guru
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kelas IV A dan kelas II A SDN Genuksari 02 dan uji respon peserta didik yang
akan dilakukan oleh peserta didik kelas IV A SD Negeri Genuksari 02 sebanyak
27 orang.
1. Uji Kelayakan Media
Uji kelayakan media bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk
ditinjau dari hasil evaluasi produk e-book bangun datar berbasis lagu edukatif.
Uji kelayakan media pada penelitian ini dilaksanakan oleh validator media
yaitu Ibu Yunita Sari, S.Pd., M.Pd. yang merupakan dosen dari Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Islam Sultan Agung.
2. Uji Kelayakan Materi
Uji kelayakan materi bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk
ditinjau dari hasil evaluasi produk e-book bangun datar berbasis lagu edukatif.
Uji kelayakan materi pada penelitian ini dilaksanakan oleh validator materi
yaitu Ibu Nuhyal Ulia, S.Pd., M.Pd. yang merupakan dosen dari Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan Dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Sultan Agung dan Ibu Saudah, S.Pd serta Ibu
Suci Kurniawati, S.Pd yang merupakan guru Sekolah Dasar Negeri Genuksari
02.
3. Uji Kelayakan Bahasa
Uji kelayakan bahasa bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk

ditinjau dari hasil evaluasi produk e-book bangun datar berbasis lagu edukatif.
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Uji kelayakan bahasa pada penelitian ini dilaksanakan oleh validator materi
yaitu Bapak Puguh Ardianto Iskandar, S.Pd., M.Pd. yang merupakan dosen
dari Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan Dan

Ilmu Pendidikan, Universitas Islam Sultan Agung.

G. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu sebagai

berikut:

1.

Analisis Uji kelayakan

Pada tahap uji kelayakan menggunakan lembar angket validasi dari ahli

materi, ahli media dan ahli bahasa. Uji kelayakan bertujuan untuk mengetahui

tingkat kelayakan produk yang dikembangkan. Berikut tahapan dalam
menganalisis uji kelayakan media:

a. Mengkonversi skor hasil yang diperoleh dari angket menggunakan skala
likert. Menurut Subakti et al., (2021) skala likert digunakan untuk
mengukur sikap baik positif dan negatif mengenai sebuah pernyataan
tentang suatu keadaan untuk memberikan jawaban. Adapun pedoman

skor angket validasi yang digunakan peneliti yaitu sebagai berikut:



Tabel 3. 6 Pedoman Penskoran Angket
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Skor Kriteria
5 Sangat Baik
4 Baik
3 Cukup
2 Kurang Baik
1 Sangat Kurang Baik

(Andriani et al., 2023)

. Kemudian setelah

skor diketahui

selanjutnya dilakukan analisis

kelayakan media dengan menggunakan rumus berikut:

Validasi (V) =

total skor validasi oleh validator

total skor maksimal

X 100%

Sesudah data diperoleh, kemudian hasil tersebut diinterpretasikan dengan

kriteria kelayakan berikut:
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Tabel 3. 7 Kriteria Tingkat Kelayakan

Kategori Presentase
Tidak Layak 0% - 20%
Kurang Layak 21% - 40%
Cukup Layak 41% - 60%

Layak 61% - 80%
Sangat Layak 81% - 100%

(Andriani et al., 2023)

d. Layak atau tidaknya media pembelajaran e-book dapat diketahui dari
hasil analisis yang diperoleh. Media e-book dikatakan wvalid jika
memenuhi kriteria minimal yaitu memperoleh presentase 41% - 60%.
Sedangkan jika hasil dari analisis tidak memenubhi kriteria “cukup layak”
atau dengan memperoleh presentase kurang dari 41% - 60% maka media
tersebut dikatakan tidak layak.

2. Analisis Uji Kepraktisan
Analisis uji kepraktisan diperoleh dari angket respon guru dan peserta didik
terhadap media pembelajaran e-book dengan materi dan proses pembelajaran.
Uji kepraktisan bertujuan untuk mengetahui Tingkat kepraktisan e-book yang

dikembangkan. Berikut tahapan dalam menganalisis uji kepraktisan:
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a. Mengkonversi skor hasil yang diperoleh dari angket menggunakan skala
likert. Adapun pedoman skor angket respon guru dan peserta didik yang

digunakan peneliti yaitu sebagai berikut:

Tabel 3. 8 Pedoman Penskoran Angket

Skor Kriteria
5 Sangat Baik
4 Baik
3 Cukup
2 Kurang Baik
1 Sangat Kurang Baik

(Andriani et al., 2023)
b. Setelah skor diketahui, kemudian dilakukan analisis kepraktisan media

menggunakan rumus berikut:

total skor oleh responden

X 100%

Rataan angket =
9 total skor maksimal

c. Setelah diketahui perolehan presentase, kemudian hasil presentase
diinterpretasikan dengan kriteria uji kepraktisan yang digunakan peneliti

sebagai berikut:



Tabel 3. 9 Kriteria Kepraktisan Media

Kategori

Presentase

Tidak Praktis

0% -20%

Kurang Praktis

21% - 40%

Cukup Praktis 41% - 60%
Praktis 61% - 80%
Sangat Praktis 81% - 100%

(Andriani et al., 2023)

64

d. Praktis atau tidaknya media yang dibuat dapat diketahui dari hasil

presentase analisis yang diperoleh. Media e-book dikatakan praktis

apabila memenuhi kriteria minimal yaitu memperoleh presentase 61% -

80%. Sedangkan apabila hasil analisis tidak memenubhi kriteria “praktis”

atau dengan memperoleh presentase kurang dari 61% - 80% maka media

tersebut dikatakan tidak praktis.



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Penelitian jenis research dan development yang dilaksanakan oleh peneliti
menggunakan model pengembangan ADDIE yang menghasilkan produk e-book
bangun datar berbasis lagu edukatif yang dapat digunakan untuk memudahkan
proses pembelajaran serta memberikan suasana yang menarik dalam pembelajaran
matematika khususnya pada materi bangun datar tingkat sekolah dasar. Penelitian
pengembangan e-bhook bangun datar berbasis lagu edukatif ini telah dilakukan
pada kelas IV A dan IT A SD Negeri Genuksari 02 pada tanggal 16 desember 2024.

Peserta didik kelas IV A SD Negeri Genuksari 02 dipilih sebagai subjek
penelitian ini dikarenakan oleh beberapa hal. Peserta didik kelas IV A memenuhi
beberapa kriteria penelitian diantaranya memiliki sarana dan fasilitas untuk
menunjang pembelajaran digital dan sudah mendapatkan materi bangun datar pada
fase sebelumnya serta menurut hasil observasi dan wawancara terdapat peserta
didik yang kurang tertarik sehingga merasa bosan pada pembelajaran matematika
dan kesulitan dalam materi luas bangun datar. Salah satu penyebab terjadinya hal
tersebut terjadi yaitu karena masih terbatasnya media pembelajaran yang
digunakan.

Adapun berikut penjelasan dari Langkah-langkah yang sudah dilaksanakan

dalam pengembangan e-book bangun datar berbasis lagu edukatif sebagai berikut:

65



66

1. Perancangan Produk

Penelitian pengembangan e-book bangun datar berbasis lagu edukatif
menggunakan model ADDIE. Berikut adalah penjelasan dari tahap- tahap
model ersebut:

a. Tahap Analyze (analisis)

Tahap analyze merupakan langkah awal yang dilakukan peneliti
sebelum melakukan pengembangan. Tujuan tahap analisis adalah untuk
mengetahui kebutuhan dalam pengembangan media e-book bangun datar
berbasis lagu edukatif. Tahap analisis terdiri dari analisis kebutuhan (need
analysis) dan analisis kinerja (Performance analysis) untuk melengkapi
langkah 1ni.

1) Analisis Kinerja

Pada analisis kinerja dilakukan melalui wawancara dan
observasi yang telah dilakukan dengan guru kelas mengenai
tantangan yang dihadapi dalam pembelajaran yaitu peserta didik
yang tidak tertarik sehingga bosan dalam pembelajaran matematika
khusunya materi bangun datar, peserta didik kesulitan dalam
mengingat nama-nama bangun datar, bentuk-bentuk bangun datar
dan memahami materi luas bangun datar hal ini terjadi karena adanya

keterbatasan penggunaan media pembelajaran.
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Analisis kebutuhan

Pada analisis kebutuhan berdasarkan analisis kinerja dapat
disimpulkan bahwa peserta didik membutuhkan sumber belajar
berupa media pembelajaran matematika khususnya materi bangun
datar yang lebih menarik dan interaktif tidak hanya terpaku pada LKS
sehingga menciptakan pembelajaran yang menyenangkan dan

memudahkan peserta didik dalam memahami materi pembelajaran.

b. Tahap Design (Perancangan)

Setelah melakukan analisis, selanjutnya - dibutuhkan adanya

pengembangan media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif

sebagaimana sesuai dengan permasalahan pada tahap sebelumnya.

Selanjutnya adalah membuat rancangan produk tersebut. Tahapan yang

dilakukan dalam merancang media pembelajaran e-book sebagai berikut:

)

2)

Menentukan komponen-komponen yang akan dimuat dalam e-book.
Komponen yang terdapat dalam e-book bangun datar berbasis
lagu edukatif yang dikembangkan berisi identitas materi, materi
pembelajaran bangun datar, lagu-lagu bangun datar, kuis dan
referensi.
Penyusunan materi
Materi yang terdapat di dalam e-book berisi materi pembelajaran
matematika bangun datar pada fase A, B dan C pada tingkat sekolah

dasar. Materi tersebut diperoleh dari buku dan modul matematika
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pada fase yang sesuai kemudian menyimpulkan hasil observasi
materi bangun datar untuk dimuat ke dalam e-book.
Pembuatan lagu edukatif

Lagu edukatif dibuat berdasarkan materi bangun datar sesuai
dengan fase A, B dan C dengan lirik dan nada yang sederhana dan
sesuai dengan kehidupan sehari-hari peserta didik. Dari kesimpulan
materi, peneliti mencari nada-nada lagu anak-anak yang mudah
diingat untuk kemudian liriknya diganti dengan materi yang ingin
disampaikan. Selanjutnya membuat video lagu edukatif yang dapat
diakses dengan link sehingga peserta didik memiliki contoh untuk
mempraktikannya dengan baik.
Pembuatan kuis

Kuis pada e-book dibuat berdasarkan capaian pembelajaran
bangun datar yang disesuaikan pada materi fase A, B dan C.
Penyusunan format

Format e-book didesain dengan warna-warna yang menarik,
gambar-gambar yang menarik dan mudah dimengerti, dilengkapi
dengan lagu edukatif yang dapat diakses dengan mudah sehingga
menarik minat peserta didik dalam pembelajaran. Adapun uraian
format e-book sebagai berikut:
a) E-book memiliki desain yang menarik

b) E-book memiliki ukuran kertas BS
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¢) Ukuran font 22 dan jenis font open sans

Dalam pembuatan e-book dilakukan menggunakan aplikasi canva,
langkah pertama yang dilakukan peneliti adalah membuat cover
depan, cover belakang dan judul media e-book. Selanjutnya peneliti
menyusun tata letak e-book yang disesuaikan dengan ukuran kertas
dan kejelasan tulisan untuk menempatkan judul dan gambar pada e-
book. Kemudian peneliti membuat video lagu edukatif yang di
upload melalui platform youtube sehingga link video tersebut dapat
diunggah ke dalam e-book untuk memudahkan peserta didik dalam
pembelajaran. Selanjutnya dalam proses tersebut, peneliti menyusun
e-book sesuai dengan rancangan produk yang telah direncanakan
yaitu terdiri dari cover depan, halaman judul, kata pengantar, daftar
1si, doa sebelum belajar, materi fase A, B dan C yang dilengkapi lagu
edukatif dan kuis pada tiap fasenya, doa sesudah belajar, rangkuman
materi, - glosarium, daftar pustaka, biodata penulis, dan cover
belakang. Setelah proses editing selesai dilakukan, e-book yang telah
siap diubah menjadi file jenis PDF untuk kemudian diubah menjadi
bentuk flipbook melalui web heyzine to flipbook. Hasil e-book yang
sudah diubah menjadi flipbook dapat diakses menggunakan link

ataupun barcode.
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Tahap Development (Pengembangan)

Tahap development atau pengembangan dilakukan setelah tahap
Analyze (analisis) dan Design (perancangan) selesai dilakukan. Pada
tahap ini akan dilakukan validasi media yang dikembangkan. Validasi
media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif ini dilakukan oleh tiga
validator yaitu validator ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Validasi
produk dilakukan untuk mengetahui apakah e-book bangun datar berbasis
lagu edukatif yang dikembangkan sudah valid atau perlu dilakukan
perbaikan. Produk e-book bangun datar berbasis lagu edukatif dinyatakan
valid atau layak digunakan dalam pembelajaran jika memperoleh hasil
validasi dengan presentase sebesar 41% - 60%. Setelah dilakukan validasi
produk, apabila berdasarkan saran dan komentar dari validator ahli media,
ahli materi maupun ahli bahasa produk e-book bangun datar berbasis lagu
edukatif perlu dilakukan perbaikan, maka perlu dilakukan perbaikan
produk sesuai dengan saran dan komentar dari validator agar produk
dapat digunakan pada tahap selanjutnya. Penjelasan mengenai validasi
produk dan perbaikan terdapat pada poin 2. Hasil produk.

Tahap Implementation (penerapan)

Tahap implementation atau penerapan dilakukan setelah produk
sudah melalui validasi dan perbaikan. Pada tahap ini produk yang telah
selesai akan diterapkan dalam situasi yang nyata yaitu pada proses

pembelajaran di kelas yaitu kelas IV A dan IT A SD Negeri Genuksari 02
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untuk diuji kepraktisannya melalui angket respon guru dan angket respon
peserta didik. Penjelasan mengenai penerapan produk terdapat pada poin
3. Hasil Uji Coba Produk.

e. Tahap Evaluate (Evaluasi)

Tahap evaluasi dilakukan pada setiap tahapan pengembangan media
e-book bangun datar berbasis lagu edukatif. Pada tahap ini dilakukan
untuk mendapatkan kelayakan atau kevalidan dan kepraktisan
penggunaan produk e-book bangun datar berbasis lagu edukatif. Evaluasi
ini menggunakan lembar validasi ahli media, lembar validasi ahli materi,
lembar validasi ahli bahasa yang diberikan kepada validator pada tahap
pengembangan serta lembar angket respon guru dan lembar angket respon
peserta didik yang diberikan setelah dilakukan pembelajaran
menggunakan e-book bangun datar berbasis lagu edukatif, yaitu pada
tahap penerapan. Penjelasan mengenai tahap evaluasi terdapat pada poin

3. Hasil Uji Coba Produk.

2. Hasil Produk

Hasil produk yang dikembangkan adalah berupa e-book yang dapat
diakses melalui /ink atau barcode. Hasil produk merupakan rancangan produk
yang dikembangkan pada tahap development. Tahap pengembangan
menghasilkan sebuah draft dari hasil perancangan yang nantinya akan

digunakan sebagai bahan uji validasi. Pada tahap pengembangan, produk akan
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divalidasi oleh validator dari ahli media, ahli materi dan ahli bahasa untuk
mengetahui kelayakan produk dan revisi produk sebelum diterapkan kepada
subjek penelitian.

E-book ini berisi cover depan, halaman judul, kata pengantar, daftar isi,
doa sebelum belajar, materi fase A, B dan C, lirik lagu edukatif, barcode atau
link lagu edukatif, dan kuis pada tiap fasenya, doa sesudah belajar, rangkuman
materi, glosarium, daftar Pustaka, biodata penulis dan cover belakang. Berikut
adalah hasil produk dari tahap pengembangan:

a. Cover depan
Cover depan terdiri atas logo almamater, identitas buku dan gambar

pendukung.

Gambar 4. 1 Cover Depan
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b. Halaman Judul
Halaman judul berisi logo almamater, judul buku dan nama penulis serta

pembimbing.

Penulis:
Amelia Anur Rohma
Pembimbing:
Nuhyal Ulia, S.Pd., M.Pd

Gambar 4. 2 Halaman Judul

f. Halaman Kata Pengantar

Halaman kata pengantar berisi kalimat pembuka dari penulis.



KATA PENGANTAR

Bismillahir rahmaanir rahiim

Segala puji dan syukur kami panjatkan
kepada kehadirat Allah SWT. shalawat
serta salam semoga senantiasa
tercurahkan kepada nabi Muhammad
SAW.

Alhamdulillah atas segala izin-Nya
penulis berhasil mengembangkan
media pembelajaran e-book b

datar berbasis lagu edukatif

E-book bangun datar berbasis lagu
edukatif adalah sebuah buku
elektronik yang dikembangkan penulis
untuk memt pembelajaran
materi bangun datar di sekolah dasar.

DAFTAR IS/

Cover
Judul
Kata Pengantar

Daftar Isi

Doa Sebelum Belajar. 1
Capaian Pembelaj, 2
Materi 3
Bab 1: genal bangun datar. 4
Lagu edukatif mengenal bangun

datar. 8
Video Edukatif mengenal bangun

datar. 9
Bab 1: contoh bangun datar................ 1"
Lagu edukatif contoh bangun

datar. 19
Video Edukatif contoh bangun

datar. 21
Quiz. 23
Bab 2: pengertian sisi, sudut dan

titik sudut. 26
Lagu edukatif pengertian sisi,

sudut dan titik SUdUL........cccocevenernnenne

Gambar 4. 4 Halaman Daftar Isi
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Halaman ini memuat doa sebelum belajar untuk menanamkan karakter

religius kepada peserta didik sebelum pembelajaran dimulai.

DO'A SEBELUM BELAJAR 3 o

8,0

i35035 lale 3%y &
Sl (e (ila21s Lagd

Robbi zidnii ‘ilmaa,
warzuqgnii fahmaa, waj‘alnii
minash-sholihiin

Artinya:
Ya Tuhanku, tambahkanlah
ilmu kepadaku, dan berilah
aku karunia untuk dapat
memahaminya dan jadikanlah
aku termasuk golongan
orang-orang yang saleh

1

Gambar 4. S Doa Sebelum Belajar

Halaman Materi

Halaman materi memuat beberapa bagian bab, yaitu bab 1 untuk

pembelajaran fase A atau kelas 1 dan 2, bab 2 untuk pembelajaran fase B

atau kelas 3 dan 4 dan bab 3 untuk pembelajaran fase C atau kelas 5 dan

6.
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\ 8Ag1
MENGENAL BANGUN

DATAR

Tahukah kamu apa itu bangun
datar?

Bangun datar dapat ditemui dalam
kehidupan kita sehari-hari loh.
benda-benda diatas adalah
beberapa contoh bangun datar
yang ada di sekitar kita!

Gambar 4. 6 Halaman Materi
Halaman Lirik Lagu Edukatif
Pada halaman ini memuat judul lagu, nada lagu dan lirik lagu edukatif
pada setiap materi. Jumlah keseluruhan lagu edukatif dari bab 1 sampai

dengan bab 3 yaitu sebanyak 6 lagu, masing-masing bab terdapat 2 lagu

edukatif dengan materi yang berbeda.

I\ LATAR
(LAGU BANGUN DATAR)

Mengenal bangun datar
Nada: Balonku ada lima

Ayo kawan belajar
nama-nama bangun datar
ada persegi panjang

persegi dan juga lingkaran

ada jajargenjang heyyy.
segitiga dan layang-layang
trapesium dan belah ketupat
itulah nama-namanya

Gambar 4. 7 Halaman Lirik Lagu Edukatif
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k. Halaman Barcode atau link Lagu Edukatif
Pada halaman ini memuat barcode dan link video lagu edukatif yang telah

diupload melalui platform youtube.

Video lagu edukatif juga bisa
ditonton melalui QR Code dan
Link berikut:

https://youtu.be/u7oPlAor811?
si=1poWp7vGlsuAblks

Gambar 4. 8 Halaman barcode atau link Lagu Edukatif

1. Halaman Kuis
Halaman kuis memuat beberapa pertanyaaan dari materi yang telah
disampaikan pada bab 1 sampai dengan bab 3, masing-masing bab
terdapat 5 pertanyaan kuis. Kuis terdiri dari soal pilihan ganda, isian

singkat, memilih, menjodohkan dan essay.
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1.Apakah nama bangun datar di
bawah ini?

a. persegi
b. segitiga
c. belah ketupat
d. layang-layang

2. Pilihlah nama yang sesuai
dengan gambar bangun datar di |
bawah ini!

Gambar 4. 9 Halaman Kuis

m. Doa Setelah Belajar

Halaman ini memuat doa setelah belajar untuk menanamkan karakter

religius kepada peserta didik setelah pembelajaran dimulai.

DO'A SESUDAH BELAJAR 3 p

8,0 4 ” e
auialels dleagiol Ll @gll
il 35 Linls Aie &)1 835518
Oellall S50
Allahumma innii istaudi”uka maa’
allamtanihii fardud-hu ilayya ‘inda

haajatii wa laa tansaniihi yaa robbal
‘alamiin

Artinya:

Ya Allah, sesungguhnya aku
menitipkan kepada Engkau ilmu-
ilmu yang telah Engkau ajarkan
kepadaku, dan kembalikanlah
kepadaku sewaktu aku butuh
kembali. Janganlah Engkau lupakan
aku kepada ilmu itu, Wahai Tuhan

seru sekalian alam."
59

Gambar 4. 10 Halaman Doa Setelah Belajar
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n. Rangkuman Materi

Halaman ini memuat rangkuman materi dari bab 1 sampai dengan bab 3.

RANGKUMAN MATERI

Bangun datar adalah bidang
datar yang dibatasi oleh garis-
garis lurus atau lengkung yang
mempunyai dua dimensi yaitu

panjang dan lebar.

Macam-macam bangun datar
sebagai berikut:
a. Persegi
b. Persegi panjang
c. Segitiga
d. Lingkaran
e. Belah ketupat
f. Trapesium
g. Jajar genjang
h. Layang-layang

Gambar 4. 11 Rangkuman Materi

0. Glosarium

Halaman ini memuat istilah-istilah yang belum diketahui oleh pembaca.

i d: "
GLOSARIUM '

Edukatif:
segala sesuatu hal yang bersifat
mendidik

Diagonal:
ruas garis yang menghubungkan
dua titik sudut yang tidak

memiliki sisi yang sama

QR Code:

Suatu sistem penandaan dalam
bentuk dua dimensi yang berisi
beragam informasi yang bisa
diakses dengan cepat.
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Gambar 4. 12 Glosarium



p. Daftar Pustaka

Pada halaman ini memuat referensi yang dipakai untuk rujukan dalam

pembuatan e-book.

DAFTAR PUSTAKA

https://guru.kemdikbud.go.id/kurik
ulum/referensi-penerapan/capaian-
pembelajaran/sd-
sma/matematika/fase-a/

https://guru.kemdikbud.go.id/kurik
ulum/referensi-penerapan/capaian-

pembelajaran/sd-
sma/matematika/fase-b/

https://guru.kemdikbud.go.id/kurik
ulum/referensi-penerapan/capaian-
pembelajaran/sd-
sma/matematika/fase-c/

https://files1.simpkb.id/guruberbag
/rpp/594999-1670519442.pdf

Gambar 4. 13 Daftar Pustaka

q. Biodata Penulis

Pada halaman ini menjelaskan informasi mengenai data diri penulis.

NAMA PENULIS

Amelia Anur Rohma

TENTANG PENULIS

Amelia Anur Rohma lahir di

Kalimantan Tengah. Amel juga

merupakan seorang mahasiswi

program studi Pendidikan Guru

Sekolah Dasar, Universitas Islam
Sultan Agung, Semarang.

Gambar 4. 14 Biodata Penulis
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Berdasarkan hasil pengembangan e-book bangun datar berbasis lagu

edukatif di atas, selanjutnya akan dilakukan tahap-tahap sebagai berikut:

a. Uji Validasi
Validasi dilakukan oleh lima validator ahli di bidangnya. Validator
tersebut terdiri dari validasi media, validasi materi dan validasi bahasa.

Berikut adalah validator dalam penelitian ini:

Tabel 4. 1 Validator Penelitian

No. | Nama Validator Status

1. Yunita Sari, S.Pd., M.Pd Dosen bidang pengembangan

media

P, | Puguh Ardianto Iskandar, | Dosen bidang bahasa

S.Pd., M.Pd

3. Nuhyal Ulia, S.Pd., M.Pd Dosen bidang matematika

4, Saudah, S.Pd Guru Sekolah Dasar

5. Suci Kurniawati, S.Pd Guru Sekolah Dasar

Hasil validasi media produk e-book bangun datar berbasis lagu
edukatif yang telah dilakukan oleh ibu Yunita Sari, S.Pd., M.Pd. dengan 20
indikator penilaian diperoleh skor 90 dari skor maksimal yaitu 100 dengan
presentase 90% dalam kategori sangat layak, serta memberi kesimpulan

layak digunakan dengan revisi. Selanjutnya, hasil validasi materi yang
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telah dilakukan oleh ibu Nuhyal Ulia, S.Pd., M.Pd., ibu Saudah, S.Pd dan
ibu Suci Kurniawati, S.Pd dengan 19 indikator penilaian diperoleh skor 79,
89 dan 90 dari skor maksimal yaitu 95 dengan presentase sebesar 83%,
94% dan 95% dalam kategori sangat layak, serta memberikan kesimpulan
layak digunakan dengan revisi. Kemudian untuk validasi Bahasa yang telah
dilakukan oleh bapak Puguh Ardianto Iskandar, S.Pd., M.Pd. dengan 16
indikator penilaian diperoleh skor 69 dari skor maksimal yaitu 80 dengan
presentase 86% dalam kategori layak digunakan dengan revisi. Berikut
adalah tabel rekapitulasi hasil validasi:

Tabel 4. 2 Rekapitulasi Hasil Validasi

Ahli Validator Presentase Rata-Rata
Ahli Media Validator 1 90% 90%
Ahli Materi Validator III 83%
Validator IV 94% 91%
Validator V 95%
Ahli Bahasa Validator II 86% 86%

b. Hasil Revisi Produk
1) Revisi Ahli Media
Terdapat 5 aspek yang digunakan peneliti dalam menyusun angket
validasi untuk ahli media. Berdasarkan kritik dan saran dari ahli media,
peneliti melakukan revisi produk media e-book bangun datar berbasis
lagu edukatif agar layak digunakan untuk proses Penelitian. Berikut

merupakan revisi produk dari kritik dan komentar dari ahli media:
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a) Memperhatikan urutan bab ke bab lain pada daftar isi.

Menurut Validator I yaitu ibu Yunita Sari, S.Pd., M.Pd.
penulisan daftar isi dirasa belum tepat urutannya sehingga perlu
dilakukan pembenaran untuk hasil yang lebih baik. Berikut adalah
hasil sebelum dan sesudah revisi daftar isi yang dilakukan oleh

peneliti:

3 DAFTAR ISI i

““cover
Judul
Kata Pengantar
Daftar Isi

Doa Sebelum Belajar swvid
Capaian Pembelajaran... 2
Materic. o vy 3
Bab 1: mengenal bangun datar............. 4

Lagu edukatif mengenal bangun

Bab 1: contoh bangun datar
Lagu edukatif contoh bangun

o L B e L DL o 3 L S OO 19
Video Edukatif contoh bangun

) AT oo oo e oo 21
Quiz.. 23
Bab 2: pengertian sisi, sudut dan

titik sudut w 26
Lagu edukatif pengertian sisi,

sudut dan titik sudut........ccovevicniennns 28

iv

Gambar 4. 15 Sebelum Revisi
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5 DAFTAR IS/

JR

Cover

Judul

Kata Pengantar
Daftar Isi

Doa Sebelum Belajar,
Capaian Pembelajaran...

A. Mengenal Bangun Datar.
1. Lagu Edukatif.........
B. Contoh Bangun Datar
1. Lagu Edukatif.
C. Kuis
Bab 2: Fase B
A. Pengertian Sisi, Sudut dan
Titik Sudut
1. Lagu Edukatif...
B. Ciri-Ciri Bangun Datar...
1. Lagu Edukatif.
(g {1 e

Gambar 4. 16 Sesudah Revisi

Pada gambar sesudah revisi urutan sub bab lebih tersusun

sesuai dengan bab 1, 2 dan 3.

Memperhatikan warna background setiap fase

Menurut Validator T yaitu ibu Yunita Sari, S.Pd., M.Pd.
warna background pada setiap fase memiliki kesamaan sehingga
cukup membingungkan pembaca, sehingga dibutuhkan warna
yang berbeda sebagai pembatas fase satu dengan yang lain.
Berikut adalah hasil sebelum dan sesudah revisi warna

background setiap fase yang dilakukan peneliti:



\ 8Ag 1
MENGENAL BANGUN
DATAR

Tahukah kamu apa itu bangun
datar?

Bangun datar dapat ditemui dalam
kehidupan kita sehari-hari loh.
benda-benda diatas adalah
beberapa contoh bangun datar
yang ada di sekitar kita!

\ 848 2
CIRI-CIRI BANGUN
DATAR

Bangun datar memiliki beberapa

ciri-ciri seperti sisi, sudut dan titik
sudut.

Sebelum mempelajari ciri-ciri
bangun datar, mari kita pahami
dulu apa itu sudut dan titik
sudut!

Tahukah kamu apa yang
dimaksud dengan sisi, sudut dan
titik sudut?
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L = sisi x sisi
=sxs

K = s+s+s+s
=4xs
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Fal
Gambar 4. 18 Sesudah Revisi

Pada gambar sesudah revisi warna background setiap fase
dibuat berbeda dan lebih berwarna untuk memudahkan pembaca

dalam mencari bab yang ingin dipelajari.
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2) Revisi Ahli Materi
Terdapat 5 indikator penilaian yang digunakan peneliti dalam
menyusun angket validasi untuk ahli materi. Berdasarkan kritik dan
saran dari ahli materi, peneliti melakukan revisi produk media e-book
bangun datar berbasis lagu edukatif agar layak digunakan untuk proses
Penelitian. Berikut merupakan revisi produk dari kritik dan komentar
dari ahli materi:
a) Memperhatikan warna background keseluruhan media
Menurut Validator III yaitu ibu Nuhyal Ulia, S.Pd., M.Pd.
mengatakan bahwa pemilihan warna keseluruhan pada e-book
bangun datar berbasis lagu edukatif perlu diperhatikan sehingga
perlu dilakukan pembenaran untuk hasil yang lebih baik. Berikut
adalah hasil sebelum dan sesudah revisi warna keseluruhan media

yang dilakukan oleh peneliti:
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DAFTAR PUSTAKA

https://guru.kemdikbud.go.id/kurik
ulum/referensi-penerapan/capaian-
pembelajaran/sd-
sma/matematika/fase-a/

https://guru.kemdikbud.go.id/kurik
ulum/referensi-penerapan/capaian-
pembelajaran/sd-
sma/matematika/fase-b/

https://guru.kemdikbud.go.id/kurik
ulum/referensi-penerapan/capaian-
pembelajaran/sd-
sma/matematika/fase-c/

https://files1.simpkb.id/guruberbag
i/rpp/594999-1670519442.pdf

Gambar 4. 19 Sebelum Revisi

5
et
DAFTAR PUSTAKA

https://guru.kemdikbud.go.id/kurik
ulum/referensi-penerapan/capaian-
pembelajaran/sd-
sma/matematika/fase-a/

https://guru.kemdikbud.go.id/kurik
ulum/referensi-penerapan/capaian-
pembelajaran/sd-
sma/matematika/fase-b/
https://guru.kemdikbud.go.id/kurik
ulum/referensi-penerapan/capaian-
pembelajaran/sd-
sma/matematika/fase-c/

https://files1.simpkb.id/guruberbag
i/rpp/594999-1670519442.pdf

58

Gambar 4. 20 Sesudah Revisi

Pada gambar sesudah revisi, warna background keseluruhan
media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif dilakukan pada
selain halaman materi pada fase A, B dan C. revisi warna
keseluruhan ini mengubah dari warna yang lebih gelap menjadi

lebih terang sehingga memudahkan pembaca.
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b) Menambahkan cover belakang pada e-book
Menurut Validator III yaitu ibu Nuhyal Ulia, S.Pd., M.Pd.
mengatakan bahwa perlu ditambahkannya cover belakang pada e-
book bangun datar berbasis lagu edukatif untuk hasil yang lebih
baik. Berikut adalah hasil sesudah ditambahkannya cover

belakang pada e-book yang dilakukan oleh peneliti:

E-book ini memberikan kemudahan
belajar materi bangun datar yang
dibuat menyenangkan dengan
menyanyikan lagu edukatif

semoga membantu!

v.u
]

™
-
‘mv\

A0S

Gambar 4. 21 Cover Belakang

Pada gambar sesudah revisi cover belakang dibuat agar e-

book terlihat lebih menarik.

¢) Pemilihan gambar pada e-book
Menurut Validator IV yaitu Suci Kurniawati, S.Pd.
mengatakan bahwa perlu memperhatikan pemilihan gambar pada

contoh benda bangun datar sehingga dapat terlihat dengan jelas
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oleh pembaca. Berikut adalah hasil sebelum dan sesudah revisi

gambar pada e-book yang dilakukan oleh peneliti:

ool o

ll 4. Lingkaran

Jam dinding

Coba temukan contoh lainnya
yang ada di sekitarmu!

15

Gambar 4. 22 Sebelum Revisi

.

4 Lingkaran <

Bola Roda

Jam dinding

Coba temukan contoh lainnya
yang ada di sekitarmu!

14

Gambar 4. 23 Sesudah Revisi

Pada gambar sesudah revisi, warna bola terlihat lebih nyata

dan tidak rancu dengan warna background media.



92

d) Memperhatikan pembuatan soal pilihan ganda pada fase A
Menurut Validator IV yaitu Suci Kurniawati, S.Pd.
mengatakan bahwa pembuatan soal pilihan ganda fase A perlu
diperhatikan yaitu dengan mengubah opsi pilihannya hanya
sampai pada ¢ saja. Berikut adalah hasil sebelum dan sesudah
revisi opsi pilihan soal fase A pada e-book yang dilakukan oleh

peneliti:

I\ kurs

1.Apakah nama bangun datar di
bawah ini?
a. persegi
b. segitiga
c. belah ketupat
d. layang-layang

2. Pilihlah nama yang sesuai
dengan gambar bangun datar di |

N
bawah ini!

Gambar 4. 24 Sebelum Revisi
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ici Kurniawati, S.Pd.

UNISSUI—A
M’@bwh/

cimiiinan Kata dd r Kallimat vyaltu dc€ gan memberlkan perlntah

JII;oal perlu diperhatikan

yang jelas sehingga peserta didik lebih mudah dalam memahami
soal. Berikut adalah hasil sebelum dan sesudah revisi pemilihan
kata dan kalimat pada soal di dalam e-book yang dilakukan oleh

peneliti:
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kuIs

3. Sebutkan ciri-ciri bangun datar
segitiga!

4. di bawah ini bangun datar yang
memiliki 4 sisi sama panjang
adalah?

a. layang-layang

b. persegi panjang

c. lingkaran

d. jajar genjang

5. Sebutkan apa saja bangun
datar yang memiliki diagonal

tegak lurus adalah?

Gambar 4. 26 sebelum Revisi

val =
TR s -

3. Sebutkan 3 ciri-ciri bangun
datar persegi!

Jawaban:

4. Bangun datar di bawah ini yang
memiliki 4 sisi sama panjang
adalah?

a. layang-layang

b. persegi

c. lingkaran

5. Sebutkan 2 bangun datar yang
memiliki diagonal tegak lurus!

Jawaban:

39

Gambar 4. 27 Sesudah Revisi

Pada gambar sesudah revisi, pemilihan kata dan kalimat
pada soal dibuat lebih jelas dengan menyebutkan jumlah pada soal

yang dimulai dengan kata sebutkan untuk memudahkan peserta

didik dalam menjawab soal.
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3) Revisi Ahli Bahasa

Terdapat 3 indikator penilaian yang digunakan peneliti dalam
menyusun angket validasi untuk ahli bahasa. Berdasarkan kritik dan
saran dari ahli bahasa, peneliti melakukan revisi produk media e-book
bangun datar berbasis lagu edukatif agar layak digunakan untuk proses
Penelitian.

Berikut merupakan revisi produk dari kritik dan komentar dari
ahli bahasa:

Tabel 4. 4 Revisi dan Komentar Validator Ahli Bahasa

Validator Kritik dan Saran Kesimpulan

Perbaiki penggunaan Bahasa

Puguh baku dan tidak baku Layak
Ardianto Perbaiki penulisan bahasa asing digunakan
Iskandar, dicetak miring dengan revisi

S.Pd., M.Pd | Perhatikan kalimat dalam

paragraf

3. Hasil Uji Coba Produk

Produk media pembelajaran e-book bangun datar berbasis lagu edukatif
yang sudah divalidasi dan diperbaiki selanjutnya akan digunakan untuk tahap

implementasi.
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a. Tahap Implementation (Penerapan)

Implementasi merupakan tahapan dari pengembangan dalam
ADDIE yang dilakukan dengan menerapkan media yang telah
dikembangkan pada tahap development. Pelaksanaan media e-book
bangun datar berbasis lagu edukatif dilakukan pada tanggal 16 desember
2024 di SD Negeri Genuksari 02 pada kelas IV A dan II A. Media
diterapkan dalam pembelajaran di kelas sesuai dengan materi bangun
datar fase kelas IV dan Il kemudian peserta didik mengikuti pembelajaran
sesuai petunjuk.

1) Uji Respon Guru

Setelah media diterapkan, guru diberikan lembar angket respon
terhadap penggunaan media “E-Book Bangun Datar Berbasis Lagu
Edukatif’. Pengisian angket respon guru dilakukan oleh wali kelas
IV A SD Negeri genuksari 02 yaitu Ibu Saudah S.Pd dengan total skor
99, dengan presentase angket sebesar 99% dan guru kelas II A SD
Negeri Genuksari 02 yaitu Ibu Suci Kurniawati S.Pd dengan total
skor 96, dengan presentase angket sebesar 96%. Berdasarkan rata-
rata presentase dari dua responden dapat diketahui hasil akhir
presentase sebesar 98% yang artinya memiliki kriteria kepraktisan
“sangat praktis”. Berdasarkan angket penilaian guru terhadap

media “e-book bangun datar berbasis lagu edukatif” menyatakan
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bahwa media yang telah dikembangkan sesuai dengan tujuan
pembelajaran setiap fase. Selain itu media memiliki lagu yang
menarik dan mudah diingat sehingga dapat menarik dan mengatasi
kebosanan belajar matematika pada peserta didik.
2) Uji Respon Peserta Didik
Uji respon peserta didik dilakukan pada tanggal 16 desember

2024. Peserta didik yang diberikan angket respon adalah peserta

didik kelas IV A yang pada saat itu berjumlah 24 peserta didik.

Berdasarkan hasil dari angket respon peserta didik diperoleh jumlah

skor 1,414 dengan skor rata-rata 61,48 dan presentase sebesar 95%

dengan kriteria “sangat praktis”. Berdasarkan respon peserta didik

terhadap media “e-book bangun datar berbasis lagu edukatif” dinilai
menarik dan memberikan suasana baru dalam pembelajaran
matematika. Kemudian peserta didik juga berpendapat bahwa media
ini mudah digunakan serta memiliki lagu yang mudah diingat.

b. Tahap Evaluate (evaluasi)

Pada tahap ini hasil dari penilaian lima validator berdasarkan lembar
validasi yang menunjukan kriteria “sangat layak” dengan presentase
validasi media sebesar 90%, validasi materi 91% dan validasi bahasa
sebesar 86%. Hal ini menunjukan bahwa media “e-book bangun datar
berbasis lagu edukatif” perlu direvisi secukupnya sesuai dengan masukan

dan saran dari validator. Kemudian hasil respon guru berdasarkan lembar
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angket yang telah disebar menunjukan presentase sebesar 98% dengan
kriteria “sangat layak” dan hasil respon peserta didik setelah
menggunakan media didapatkan hasil presentase sebesar 95% dengan
kriteria “sangat layak.”

4. Analisis Data

a. Analisis Uji kelayakan

Uji validitas produk e-book bangun datar berbasis lagu edukatif
dilakukan oleh dosen ahli yaitu Ibu Yunita Sari, S.Pd., M.Pd., Ibu
Nuhyal Ulia, S.Pd., M.Pd., dan Bapak Puguh Ardianto Iskandar S.Pd.,
M.Pd., serta Ibu Saudah S.Pd., dan Ibu Suci Kurniawati S.Pd selaku
guru sekolah dasar. Hasil dari validasi oleh kelima validator diperoleh
melalui lembar validasi media “E-Book Bangun Datar Berbasis Lagu
Edukatif” yang disajikan pada tabel berikut:

Tabel 4. 5 Hasil Presentase Validasi

Ahli Validator Presentase Rata-Rata
Ahli Media Validator 1 90% 90%
Ahli Materi Validator 111 83%
Validator IV 94% 91%
Validator V 95%
Ahli Bahasa Validator 11 86% 86%
Rata-rata keseluruhan 89%

Berdasarkan tabel di atas, validasi ahli media memperoleh

presentase akhir sebesar 90%, ahli materi sebesar 91% dan ahli bahasa
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86% dengan rata-rata presentase sebesar 89% sehingga produk media
“e-book bangun datar berbasis lagu edukatif” dapat dinyatakan dalam
kategori “sangat layak” dengan kesimpulan layak dengan revisi.
. Analisis Uji Kepraktisan

Media Pembelajaran yang telah dikembangkan dapat diketahui
kepraktisannya melalui hasil respon guru dan respon peserta didik
terhadap penerapan media “E-book Bangun Datar Berbasis Lagu
Edukatif”.

Hasil angket respon guru disajikan dalam tabel berikut:

Tabel 4. 6 Hasil Presentase Uji Respon Guru

Responden Presentase Rata-rata
Responden I 99% 98%
Responden II 96%

Berdasarkan analisis data di atas, produk media “e-book bangun
datar berbasis lagu edukatif” memperoleh presentase sebesar 98% dan
termasuk dalam kriteria “sangat praktis”. Sedangkan hasil respon
peserta didik disajikan dalam tabel berikut ini:

Tabel 4. 7 Hasil Presentase Uji Respon Peserta Didik

Responden Total skor Rata-rata Presentase
24 1,414 61,48 95%
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Berdasarkan analisis data di atas, produk media “e-book bangun
datar berbasis lagu edukatif” memperoleh presentase sebesar 95% dan
termasuk dalam kriteria “sangat praktis”.

B. Pembahasan

Tujuan Penelitian ini adalah untuk mengetahui kelayakan dan kepraktisan dari
e-book bangun datar berbasis lagu edukatif. Adapun ketercapaian tujuannya
diuraikan sebagai berikut:

1. Kelayakan E-Book Bangun Datar Berbasis Lagu Edukatif

Penyusunan e-book dilakukan dengan memperhatikan referensi dan
sumber materi pembelajaran serta didasarkan pada beberapa aspek sehingga
e-book menarik dan layak untuk digunakan. Penilaian kelayakan e-book
dilakukan melalui uji validasi dengan memberikan angket lembar validasi
kepada lima validator. Menurut Afifah et al., (2022) kegiatan validasi oleh ahli
dilakukan untuk mengetahui kelayakan media serta kriteria dengan kesesuaian
media yang telah di rancang oleh peneliti. Uji validasi yang dilakukan oleh
ahli meliputi pernyataan yang terdiri dari beberapa aspek terkait media yang
dikembangkan.

Instrumen validasi ahli media terdiri dari 5 aspek yaitu aspek
keterpaduan, keseimbangan, desain, ilustrasi audio dan visual serta penyajian.

Ahli materi terdiri dari 19 indikator dari aspek materi yang meliputi

kesesuaian materi, kesesuaian soal dengan materi, kesesuaian lagu dengan
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materi, kesesuaian video dengan materi dan penyajian yang sistematis.
Sedangkan ahli bahasa terdiri dari 3 indikator yaitu ketepatan penggunaan
bahasa, keterbacaan dan kesesuaian Bahasa.

Berdasarkan hasil validasi oleh ahli media memperoleh tingkat validitas
yang sangat baik, dengan presentase sebesar 90% dalam kriteria “sangat
layak™ ditinjau dari aspek keterpaduan, keseimbangan, desain, ilustrasi audio
dan visual serta penyajian. Validasi ahli materi memperoleh validitas yang
sangat baik dengan rata-rata presentase sebesar 91% dalam kriteria “sangat
layak” ditinjau dari aspek materi yang meliputi kesesuaian materi, kesesuaian
soal dengan materi, kesesuaian lagu dengan materi, kesesuaian video dengan
materi dan penyajian yang sistematis. Kemudian hasil validasi bahasa
memperoleh presentase sebesar 86% dalam kriteria “sangat layak™ ditinjau
dari ketepatan penggunaan bahasa dengan ejaan yang disempurnakan,
keterbacaan dan tingkat kesesuaian bahasa. Dari keseluruhan hasil validasi
lima validator diatas diperoleh rata-rata presentase sebesar 89% dengan
kategori “sangat layak”. Hal ini sejalan dengan Penelitian yang dilakukan
oleh Nengseh & Damayanti (2022) dimana e-book yang dikembangkan telah
divalidasi oleh ahli media dan ahli materi. Berdasarkan hasil validasi tersebut
diperoleh presentase sebesar 90% oleh ahli media dan 95% oleh ahli materi.
Sehingga E-book interaktif untuk keterampilan membaca dongeng siswa kelas

III sekolah dasar sangat layak digunakan.
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Menurut Penelitian yang telah dilakukan oleh Aini et al., (2022)
menyatakan bahwa media e-book yang telah dikembangkan memperoleh
presentase keseluruhan dari validator media dan materi sebesar 93% dalam

interval 81% - 100% dengan kategori sangat baik.

. Kepraktisan Media E-book Bangun Datar Berbasis lagu edukatif

Media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif menjadi sebuah
alternatif media pembelajaran baru yang dapat digunakan dalam proses
pembelajaran khususnya pada materi bangun datar. Dengan adanya media e-
book bangun datar berbasis lagu edukatif, peserta didik dapat mendapatkan
pembelajaran yang lebih menarik dan tidak membosankan disertai dengan
lagu edukatif yang menyenangkan. Setelah media ini diterapkan pada proses
pembelajaran, respon yang diterima dari guru dan peserta didik membuktikan
bahwa media ini praktis digunakan dalam pembelajaran. Kepraktisan e-book
dinilai dari angket respon guru dan peserta didik yang diberikan setelah
penggunaan media e-book dalam proses pembelajaran. Berikut adalah

dokumentasi penggunaan media e-book dalam pembelajaran:
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Gambar 4. 29 Dokumentasi Pembagian Angket Respon Peserta Didik

Berdasarkan penerapan media e-book di atas, diperoleh hasil angket
respon guru yang telah dilakukan oleh Ibu Saudah, S.Pd dan Ibu Suci

Kurniawati, S.Pd memperoleh rata-rata presentase sebesar 98% dalam kriteria
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“sangat praktis”. Penilaian ini dilakukan dengan 20 indikator dari aspek
materi, penyajian, audio visual dan bahasa yang mendapatkan penilaian sangat
baik.

Sedangkan hasil angket respon peserta didik memperoleh tingkat
kepuasan yang tinggi terhadap media pembelajaran e-book bangun datar
berbasis lagu edukatif dilihat dari keseluruhan peserta didik yang mengisi
angket sebanyak 24 peserta didik dengan nilai total 1,414 dan rata-rata nilai
angket peserta didik adalah 61,48. Dengan hasil ini diperoleh presentase
sebesar 95% yang mana menunjukan bahwa media ini juga dianggap praktis
oleh peserta didik. Berdasarkan hasil uji kedua angket respon tersebut
diperoleh presentase dengan kategori yang sangat praktis digunakan dalam

pembelajaran. Berikut adalah grafik presentase hasil uji kepraktisan:

Grafik Hasil Uji Praktis

99%

98%
97%
96%
95%
- 1
93%

Respon Peserta Didik Respon Guru

Gambar 4. 30 Grafik Hasil Uji kepraktisan

Berdasarkan hasil uji kepraktisan di atas, menunjukan adanya kepuasan

dikalangan pendidik terkait penggunaan media e-book dalam pembelajaran.
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Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media e-book bangun datar
berbasis lagu edukatif tidak hanya menarik untuk digunakan dalam
pembelajaran, namun juga praktis. Kemudian tanggapan peserta didik setelah
media e-book diterapkan dalam proses pembelajaran menunjukan bahwa
mereka tertarik dengan adanya media tersebut, dalam hasil angket peserta
didik merasa tertarik dengan gambar, lagu dan video edukatif yang terdapat di
dalam e-book. Peserta didik juga mengungkapkan bahwa kejelasan dan
ukuran huruf pada e-book membuat tulisan dapat dengan mudah dibaca.
Selain itu, peserta didik juga merasa bahwa media e-book ini mudah untuk
digunakan dimana saja dan kapan saja serta sudah dilengkapi dengan kuis-
kuis sederhana yang sesuai dengan - materi sehingga memudahkan
pembelajaran. Selain itu, dengan adanya media e-book ini peserta didik
merasa pembelajaran di kelas lebih menyenangkan. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif telah
memiliki nilai praktis.

Penelitian dan pengembangan yang dilakukan oleh peneliti didasari
dengan teori belajar humanistik dari Carl Rogers. Menurut Alkhasanah et al.,
(2022) Teori belajar humanistik memiliki konsep yang humanis dengan
memberikan makna bahwa dalam proses pembelajaran tidak dilakukan
dengan mengabaikan peserta didik sesuai dengan nilai-nilai kemanusiaan
yang dimilikinya. Pembelajaran matematika  humanistik  sangat

memperhatikan dan menyesuaikan dengan lingkungan peserta didik untuk
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menghasilkan keterampilan yang lebih baik, memandang peserta didik
sebagai individu yang aktif, memiliki potensi dengan menekankan perasaan,
nilai dan makna dalam belajar. Hal tersebut dapat dilakukan dengan
memberikan fasilitas media pembelajaran yang menarik dan relevan dengan
kehidupan sehari-hari peserta didik, dengan adanya media pembelajaran juga
dapat mendukung keaktifan peserta didik, media yang dibuat dengan
menyesuaikan kebutuhan peserta didik dapat mendukung gaya belajar yang
diharapkan sehingga mendapatkan hasil pembelajaran yang lebih maksimal,
media yang dirancang dengan baik dapat menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan, bebas tekanan serta mendorong kreativitas diri (Pattison,
2024).

Penerapan teori humanistik dalam media e-book bangun datar berbasis
lagu edukatif terletak pada penggunaan lagu yang membantu mengingat
dengan lebih mudah dan relevan dengan pengalaman mereka sehingga
pembelajaran lebih bermakna. Lagu menstimulus emosi positif sehingga
pembelajaran lebih menyenangkan, dengan adanya media ini peserta didik
dapat memilih urutan belajar, mengulang lagu, atau mengeksplorasi visual
sesuai minat peserta didik. Pada penerapannya, media ini juga dapat
mengaktualisasikan diri peserta didik dengan cara mendoorong mereka untuk
bernyanyi, bergerak sesuai dengan kekreativitasan masing-masing individu

sehingga mampu menumbuhkan rasa percaya diri pada peserta didik.
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Hasil penelitian ini serupa dengan penelitian oleh Anggreni & Yohandri
(2022) yang menyatakan bahwa penerapan media e-book discovery learning
terintegrasi keterampilan 4C kepada peserta didik kelas X MIPA 2
memperoleh kriteria valid dan sudah diterapkan dalam pembelajaran di kelas
dengan hasil angket respon guru dan peserta didik berada dalam kategori
“sangat praktis”. Hal ini menunjukan bahwa e-book terbukti memudahkan dan
menarik peserta didik dalam proses pembelajaran untuk meningkatkan hasil
belajar fisika kelas X MIPA 2. Selanjutnya penelitian ini juga didukung
dengan hasil penelitian yang menyatakan bahwa media e-book sudah layak
dan sangat menarik digunakan dalam pembelajaran. Peserta didik merasa
tertarik karena tampilannya yang berbeda dengan buku fisik sehingga
membantu memotivasi belajar peserta didik karena di dalam e-book
menampilkan berbagai gambar, audio maupun video yang sesuai dengan

materi pembelajaran (Rosmawati, 2023).



BAB YV
PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan judul “Pengembangan E-book

Bangun Datar Berbasis Lagu Edukatif” dapat disimpulkan sebagai berikut:

1.

Media “E-book Bangun Datar Berbasis Lagu Edukatif” dikatakan “sangat
layak” yang dibuktikan dengan hasil validasi dari validator ahli media,
materi dan bahasa. Validator ahli media dengan presentase sebesar 90%
dalam kategori “sangat layak”, validator ahli materi dengan presentase
sebesar 91% dalam kategori “sangat layak” dan validator bahasa dengan
presentase sebesar 86% dalam kategori “sangat layak™. Presentase akhir dari
keseluruhan validator adalah 89% dengan kategori “sangat layak”. Namun,
hal ini tidak terlepas dari saran dan komentar dari validator untuk
dilakukannya revisi pada media e-book tersebut.

Produk media “E-book Bangun Datar Berbasis Lagu Edukatif” memenuhi
kriteria praktis dan dinyatakan “sangat praktis” untuk diterapkan. Hal ini
dibuktikan dengan hasil angket respon guru diperoleh nilai rata-rata 98
dengan presentase sebesar 98%. Sedangkan hasil dari angket respon peserta
didik diperoleh nilai total 1,414 dengan nilai rata-rata 61,48 dengan

presentase 95%. Dari hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa media “E-
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book Bangun Datar Berbasis Lagu Edukatif” sangat praktis digunakan dalam

pembelajaran.

B. Saran

Berdasarkan hasil kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan, peneliti
menyampaikan saran sebagai berikut:

1. Media pembelajaran e-book bangun datar berbasis lagu edukatif yang
dikembangkan memuat materi, soal dan lagu edukatif yang masih sederhana,
oleh karena itu pada pengembangan e-book yang dilakukan peneliti
selanjutnya dapat mencakup materi yang lebith lengkap dengan beragam
pilihan lagu lainnya.

2. Hasil pengembangan dan penelitian e-book bangun datar berbasis lagu
edukatif ini dapat dijadikan sebagai pedoman dalam mengembangkan e-book
pada materi pembelajaran lainnya dan alangkah lebih baik jika e-book
disediakan dalam bentuk offline atau hardfile sebagai antisipasi terjadinya
kendala jaringan. Hal tersebut dilakukan untuk memudahkan dan memastikan

hasil yang maksimal dalam pembelajaran.
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