“RANCANG BANGUN GAME MOBILE
MATEMATIKA MENGGUNAKAN ALGORITMA
LINEAR CONGRUENTIAL GENERATOR”

LAPORAN TUGAS AKHIR

SLAM

4&%\ ) 30//‘

SNz
“Y Y2

BAg s
Gl @

UNISSULA
el 14l loluisele

Oleh :
Rahmat Basuki
26.211.0390

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS ISLAM SULTAN AGUNG
SEMARANG
2015



	COVER

	HALAMAN JUDUL

	LEMBAR PENGESAHAN PEMBIMBING

	LEMBAR PENGESAHAN PENGUJI

	SURAT PERNYATAAN

	MOTTO DAN PERSEMBAHAN

	KATA PENGANTAR

	DAFTAR ISI

	DAFTAR TABEL

	DAFTAR GAMBAR

	ABSTRAK

	BAB I PENDAHULUAN

	1.1. Latar Belakang

	1.2. Perumusan Masalah

	1.3. Pembatasan Masalah

	1.4. Tujuan

	1.5. Metodologi Penelitian

	1.6. Manfaat

	1.7. Sistematika Penulisan


	BAB II LANDASAN TEORI

	2.1. Tinjauan Pustaka

	2.2. Game

	2.2.1. Pengertian Game

	2.2.2. Sejarah Singkat Perkembangan Game

	2.2.3. Pengaruh Bermain Game

	2.2.4. Jenis-Jenis dan Tipe Game


	2.3. OOP (Object Oriented Programming
)
	2.3.1. Karakteristik OOP


	2.4. Algoritma Linear Congruential Generator

	2.5. Framework LibGDX


	BAB III PERANCANGAN SISTEM

	3.1. Analisa Sistem

	3.2. Analisa Kebutuhan Sistem

	3.2.1. Analisa Kebutuhan Fungsional

	3.2.2. Analisa Kebutuhan Non-Fungsional


	3.3. Deskripsi Sistem

	3.4. Perancangan Sistem

	3.4.1. Desain Sistem

	3.4.2. Desain Antarmuka



	BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

	4.1. Implementasi Sistem

	4.1.1. Implementasi Persiapan Pengkodean

	4.1.2. Implementasi Pembuatan Project

	4.1.3. Struktur Folder LibGDX

	4.1.4. Implementasi Algoritma

	4.1.5. Implementasi Aplikasi dan Antarmuka


	4.2. Pengujian Sistem

	4.2.1. Tujuan Pengujian

	4.2.2. Lingkungan Pengujian

	4.2.3. Hasil Pengujian

	4.2.4. Pengujian Algoritma



	BAB V PENUTUP

	5.1. Kesimpulan

	5.2. Saran


	DAFTAR PUSTAKA


