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ABSTRAK 

SMK Generasi Madani merupakan salah satu sekolah menengah kejuruan yang 

berlokasi di Bogor Jawa Barat. Terdapat dua jurusan yang ditawarkan kepada calon 

siswanya, yaitu jurusan Rekayasa Perangkat Lunak dan Multimedia. Proses pemilihan 

jurusan dirasa sangat penting karena pemilihan jurusan yang didasarkan pada minat dan 
potensi siswa akan berpengaruh pada kualitas belajar siswa kedepannya. Sistem 

pendukung keputusan ini dibuat untuk membantu pihak sekolah dan calon siswa untuk 

memberikan rekomendasi jurusan yang tepat yang akan dipilih oleh calon siswa 
berdasarkan perhitungan penilaian bobot setiap kriteria yang telah ditentukan. Sistem ini 

dibuat dengan metode Weighted Product yang diharapkan dapat membantu calon siswa 

dalam mengambil keputusan dengan cepat dan tepat. Sistem pendukung keputusan ini 
menggunakan bahasa pemrograman berbasis web yaitu Hypertext Preprocessor (PHP), 

sedangkan basis data nya menggunakan MySQL. Dengan sistem yang berbasis web ini,  

user tidak perlu melakukan instalasi program pada setiap perangkat PC. Sistem ini 

berhasil dibangun dan dapat membantu calon siswa untuk menentukan pilihan jurusan 
yang tepat yang akan dipilih di SMK Generasi Madani. 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Weighted Product, Hypertext Preprocessor 
(PHP), MySQL, Pemilihan Jurusan. 

 

 

ABSTRACT 
SMK Generasi Madani is one of the vocational high schools located in Bogor 

West Java. There are two majors offered to prospective students, namely the department 
of Software Engineering and Multimedia. The process of selecting majors is considered 

very important because the selection of majors based on students interests and potential 

will affect the quality of students learning in the future. This decision support system is 

made to help the school and prospective students to provide recommendations for the 
right majors to be selected by prospective students based on the calculation of weight 

assessment of each predetermined criteria. This system is created with weighted product 

methods that are expected to help prospective students in making decisions quickly and 
appropriately. This decision support system uses the web-based programming language 

Hypertext Preprocessor (PHP), while its database uses MySQL. With this web-based 

system, users do not need to install programs on every PC device. This system was 
successfully built and can help prospective students to determine the right choice of 

major to be selected at SMK Generasi Madani. 

 

Keywords: Decision Support System, Weighted Product, Hypertext Preprocessor (PHP), 
MySQL, Major Selection. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pemilihan jurusan adalah hal yang penting bagi siswa sekolah / 

pelajar, khususnya pelajar tingkat sekolah menengah pertama dimana 

setelahnya diwajibkan memilih bidang yang sesuai. SMK Generasi Madani 

adalah salah satu sekolah menengah kejuruan (setara dengan sekolah 

menengah atas) dimana jenjang yang akan dilalui oleh siswa lulusan sekolah 

menengah pertama. SMK Generasi Madani memiliki dua jurusan yang 

menjadi pilihan bagi para calon siswa atau lulusan sekolah menengah 

pertama yang berminat ingin melanjutkan ke jenjang berikutnya melalui 

SMK Generasi Madani. 

Pada umumnya pemilihan jurusan tidak memiliki dasar yang pasti, 

hanya menggunakan nilai akademik di tingkat sekolah menengah pertama 

sebagai acuan jurusan. Dalam hal itu, siswa yang memiliki nilai tinggi 

disebuah mata pelajaran bukan berarti menyukai bidang yang 

direkomendasikan berdasarkan nilai akademik, ataupun sebaliknya dimana 

siswa yang memiliki nilai rendah dari sebuah mata pelajaran tidak berarti 

tidak memiliki minat atau bakat dibidang yang sejalur dengan mata pelajaran 

dimana nilainya yang rendah. Oleh karena itu, sekolah diharapkan memiliki 

sistem yang mampu menyaring atau memberikan rekomendasi siswa sesuai 

dengan minat, bakat, dan potensi yang dimiliki menggunakan algoritma 

Weighted Product. 

Menurut (Hafiz & Ma’mur, 2018) Algoritma Weighted Product adalah 

salah satu metode dalam mengambil keputusan yang efisien dalam 

perhitungannya, serta waktu yang diperlukan lebih singkat. Weighted 

Product sering kali digunakan pada permasalahan yang menggunakan 

perkalian antar nilai kriteria. Proses ini seperti proses normalisasi, dimana 

jika seorang siswa memiliki kriteria tertentu akan mendapatkan rekomendasi 

jurusan berdasarkan proses yang ada pada weighted product dengan kriteria 

yang dimiliki calon siswa yang mendaftat di SMK Generasi Madani. 
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Berdasarkan permasalahan di atas, maka penulis akan melakukan 

penelitian dengan judul “Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Jurusan 

Menggunakan Algoritma Weighted Product di SMK Generasi Madani” 

untuk mengatasi permasalahan kesalahan siswa dalam mengambil jurusan di 

SMK Generasi Madani dengan lebih cepat dan tepat sesuai kualifikasi dari 

setiap calon siswa. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas didapatkan rumusan masalah pada penelitian 

ini adalah bagaimana membangun sistem rekomendasi berdasarkan kriteria 

dari setiap calon siswa yang ada di SMK Generasi Madani menggunakan 

metode Weighted Product? 

 

1.3 Pembatasan Masalah 

Untuk menjadikan penelitian ini lebih fokus, maka dibuatkan batasan 

masalah seperti berikut: 

1. Pengguna sistem ini adalah pihak sekolah sebagai admin yang akan 

mengelola data calon siswa, kriteria, jurusan, bobot, dan soal tes. Dan 

juga calon siswa SMK Generasi Madani sebagai pengguna dan penerima 

hasil sistem rekomendasi jurusan ini. 

2. Data yang digunakan adalah data yang diperoleh dari SMK Generasi 

Madani. 

3. Sistem ini digunakan oleh calon siswa saat melakukan proses 

penadaftaran sebelum memilih jurusan dan melakukan tes penerimaan 

siswa baru. 

1.4 Tujuan 

Tujuan penelitian tugas akhir ini adalah menerapkan algoritma 

Weighted Product dalam menghasilkan rekomendasi jurusan untuk calon 

siswa SMK Generasi Madani. 
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1.5 Manfaat 

Penelitian ini memberikan manfaat sebagai berikut : 

1. Memudahkan calon siswa SMK Generasi Madani dalam menentukan 

jurusan yang akan dipilih sesuai dengan minat dan kemampuannya. 

2. Calon siswa dapat segera mendapatkan hasil penilaian dalam bentuk 

rangking jurusan terbaik hingga terburuk. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

Memuat latar belakang masalah, pembatasan masalah, perumusan 

masalah, manfaat penelitian, tujuan penelitian, dan sistematika 

penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

Berisikan tentang dasar teori yang terkait dengan penelitian yang 

akan dikerjakan dari penelitian-penelitian yang sudah ada serta 

uraian secara terperinci dari teori-teori tersebut. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Menjabarkan tentang metode penelitian yang digunakan serta 

perancangan Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Jurusan 

Menggunakan Algoritma Weighted Product di SMK Generasi 

Madani. 

BAB IV HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Memuat penjelasan mengenai hasil dan analisis penelitian beserta  

implementasi sistem dari sistem yang telah dibuat. 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Memberikan kesimpulan berdasarkan penjelasan pada bab-bab 

sebelumnya serta memberikan saran yang membangun agar 

penelitian ini lebih baik. 
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BAB II  

TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

 

2.1 Tinjauan Pustaka 

Penelitian pertama membahas tentang penentuan peminatan siswa di 

SMA 1 Purwodadi menggunakan metode weighted product. Dalam 

penelitian ini didapati bahwa guru BK masih menerapkan metode manual 

untuk menentukan jurusan bagi siswa dengan cara membandingkan nilai 

antar siswa yang membutuhkan waktu lama. Sistem pendukung keputusan 

ini dibangun guna membatu guru BK menentukan peminatan siswa yang 

menggunakan algoritma weighted product yang menghasilkan tingkat 

akurasi sebesar 85% dari pengujian 100 siswa calon penerimaan tahun 2014 

(Prabowo & Noranita, 2015). 

Penelitian kedua membahas proses pemilihan jurusan yang ada di SMK 

Al Khoeriyah kota Tasikmalaya. Dalam pelaksanaannya sering terjadi kondisi 

dimana jurusan yang dipilih siswa tidak sesuai dengan kemampuan yang 

sebenarnya. Sehingga tidak sedikit siswa yang mengalami kegagalan di 

tengah perjalanan pembelajaran, karena merasa kemampuannya tidak sesuai 

dengan jurusan yang telah dipilih. Sistem pendukung keputusan 

menggunakan metode Analytical Hierarchy Process (AHP) dan Weighted 

Product (WP) yang memiliki kelebihan berdasar pada matriks perbandingan 

pasangan dan melakukan analisis konsistensi serta dapat menyelesaikan 

pengambilan keputusan secara simpel dan mudah dipahami. Penelitian ini 

menghasilkan tingkat akurasi sebesar 83,33% yang diperoleh dari 83 siswa 

kelas X SMK Al Khoeriyah kota Tasikmalaya (Novira, Mubarok, & Shofa, 

2020). 

Penelitian ketiga membahas tentang peminatan jurusan yang ada di 

SMA Muhammadiyah Tasikmalaya yang terdiri dari 2 kelompok yaitu IIS 

dan MIA. Nilai UN, Nilai Psikotes, Prestasi Non Akademik dan minat siswa 

menjadi kriteria dalam peminatan jurusan ini. Peminatan jurusan 

menggunakan sistem manual menjadi permasalahan di SMA 
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Muhammadiyah Tasikmalaya yang kemudian dilakukan penelitian ini agar 

dapat membantu guru BK meminimalisir kesalahan dan mempercepat dalam 

menentukan jurusan siswa. Metode Weighted Product mampu menghasilkan 

proses pejurusan lebih efisien dan efektif sehingga informasi penjurusan 

dapat dengan cepat tersampaikan kepada siswa serta mempermudah guru 

BK  dalam memberi keputusan dengan melihat hasil perhitungan sesuai 

kriteria (Hanifah, 2021). 

Penelitian  keempat membahas tentang pemilihan jurusan bagi siswa 

MA yang merupakan awal dari pemilihan karir siswa kedepannya dan 

sebagai upaya agar siswa dan siswi lebih terarah pada satu bidang yang 

diminatinya. Kesimpulan dari penelitian ini adalah pemilihan minat jurusan 

melalui penerapan sistem pendukung keputusan metode WP (weighted 

product) dalam upaya untuk meningkatkan prestasi lebih dari 70% 

(Mahardika, Ummiyati, & Martanto, 2017). 

Penelitian kelima membahas tentang pemilihan jurusan di Sekolah 

Menengah Atas dengan metode weighted product yang bertujuan 

mengarahkan siswa agar lebih fokus mengembangkan minat dan bakat yang 

dimilikinya dan dapat memaksimalkan potensi dan bakat siswa. Pemilihan 

jurusan akan mempengaruhi kegiatan pembelajaran siswa dan pemilihan 

bidang ilmu bagi siswa yang akan melanjutkan ke perguruan tinggi 

(Nugraha & Rasyidah, 2020). 

 

2.2 Dasar Teori 

2.2.1 Sistem Pendukung Keputusan 

Pengambilan keputusan merupakan suatu tindakan yang 

sistematis pada suatu permasalahan, pengumpulan data-data yang valid, 

penentuan yang tepat dari alternatif-alternatif yang ada, penentuan 

tindakan yang tepat menurut perhitungan. Kerumitan dalam 

pengambilan keputusan data yang banyak sering dihadapi oleh pembuat 

keputusan sehinnga perlu mengan dalkan sistemyang dapat 

menyelesaikan permasalahan secara efektif dan efisien. Sistem 
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Pendukung Keputusan dapat meningkatkan kualitas hasil pengambilan 

keputusan serta dapat memadukan data dan pengetahuan sebagai 

peningkatan efisiensi dan efektifitas dalam mengambil suatu keputusan 

(Komalasari, 2014). 

2.2.2 Algoritma Weighted Product 

Algoritma Weighted Product adalah salah satu metode dalam 

mengambil keputusan yang efisien dalam perhitungannya, serta waktu 

yang diperlukan lebih singkat. Weighted Product sering kali digunakan 

pada permasalahan yang menggunakan perkalian antar nilai kriteria. 

Algoritma Weighted Product terdiri 3 langkah proses perhitungan 

sebagai berikut: (Hafiz & Ma’mur, 2018) 

1. Perbaikan bobot kriteria dengan persamaan sebagai berikut: 

𝑤𝑗 =
𝑤𝑗

𝛴𝑤𝑗
 (1) 

2. Menghitung vektor S dengan persamaan berikut : 

𝑠𝑖 = 𝛱𝐽=1
𝑛 = 𝑥𝑖𝑗𝑤𝑗  (2) 

3. Menghitung vektor V untuk perangkingan dengan persamaan 

berikut : 

𝑣1 =
𝑠1

𝑠1+𝑠2+𝑠3
  (3) 

 

2.2.3 Unified Modelling Language (UML) 

Unified Modelling Language adalah notasi grafis berupa meta-

model yang berfungsi untuk mendesain dan memberikan gambaran 

suatu sistem perangkat lunak, terlebih sistem yang berorientasi objek 

(Arifin & Hs, 2017). Dengan UML penjabaran masalah dapat dilakukan 

dengan notasi secara grafis, sehingga memberikan kemudahan 

memahami sistem perangkat lunak secara kompleks.  
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1. Use Case Diagram 

Use case merupakan penjabaran fungsi dari sebuah sistem 

perangkat lunak dilihat dari sudut pandang pengguna sistem. Use 

case menjelaskan apa yang dilakukan oleh sistem dan elemen-

elemennya, bukan bagaimana sistem dan elemen-elemennya saling 

berinteraksi. Use case bekerja dengan menggunakan scenario, yaitu 

urutan langkah-langkah yang menjelaskan apa yang dilakukan 

pengguna terhadap sistem ataupun sebaliknya. Use case diagram 

menjelaskan fungsionalitas yang dimiliki oleh sistem (use case), 

user/actor yang berinteraksi dengan sistem serta keterhubungan 

antara user dengan fungsionalitas sistem. Simbol-simbol pada use 

case diagram ditunjukkan pada tabel 2.1. 

Tabel 2. 1 Use Case Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Aktor, mewakili peran orang, sistem yang 

lain, atau alat ketika berkomunikasi dengan 

use case. 

 

Use case, abstraksi dan interaksi antara 

sistem dan aktor dengan use case. 

 Asosiasi, abstraksi dari penghubung antara 

aktor dengan use case. 

 
Generalisasi, menunjukkan spesialisasi 

aktor untuk dapat berpartisipasi dengan use 

case. 

 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas dari 

use case lainnya. 

 

Menunjukkan bahwa suatu use case 

merupakan tambahan fungsional dari use 

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi. 
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2. Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diaram alir antara satu aktifitas ke 

aktifitas yang lain. Diagram ini memberikan gambaran aksi-aksi dan 

hasil. Activity Diagram juga merupakan diagram flowchart yang 

diperluas. Simbol-simbol pada activity diagram ditunjukkan pada 

tabel 2.2. 

Tabel 2. 2 Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain. 

 

State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi. 

 

Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

 

Bagaimana objek dibentuk dan 

diakhiri. 

 

Digunakan untuk menggambarkan 

suatu keputusan/tindakan yang harus 

diambil pada kondisi tertentu. 

 

Digunakan untuk menghubungkan 

satu simbol dengan simbol lainnya. 

 

3. Class Diagram 

Class diagram adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi 

akan menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti dari 

pengembangan dan desain berorientasi objek. Class diagram 

menggambarkan keadaan (atribut/properti) suatu sistem, sekaligus 

menawarkan layanan untuk memanipulasi keadaan tersebut 

(metoda/fungsi). Class diagram menggambarkan struktur dan 
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deskripsi class, package dan objek beserta hubungan satu sama lain 

seperti containment, pewarisan, asosiasi, dan lain-lain. Simbol-

simbol pada class diagram ditunjukkan pada tabel 2.3. 

Tabel 2. 3 Class Diagram 

 

2.2.4 Waterfall 

Metode penelitian yang diterapkan pada penelitian ini adalah 

dengan pengembangan metode waterfall (Sasmito, 2017). Metode 

waterfall merupakan model pengembangan sistem informasi yang 

sistematik dan sekuensial. Metode Waterfall memiliki tahapan-tahapan 

seperti ditunjukkan pada gambar 2.1. 
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Gambar 2. 1 Waterfall 

 

1. Requirements analysis and definition 

Tahapan definisi dan analisa permasalahan yang ada yang akan 

diselesaikan oleh sistem yang akan dibangun. 

2. System and software design 

Tahapan perancangan sistem mengalokasikan kebutuhan-

kebutuhan sistem baik perangkat keras maupun perangkat lunak 

dengan membentuk arsitektur sistem secara keseluruhan. 

Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi dan 

penggambaran abstraksi sistem dasar perangkat lunak dan 

hubungannya. 
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3. Implementation and unit testing 

Pada tahap ini, sistem berupa perangkat lunak yang telah selesai 

dibangun direalisasikan sebagai serangkaian program atau unit 

program. Pengujian berupa verifikasi bahwa setiap unit pada sistem 

memenuhi spesifikasinya. 

4. Integration and system testing 

Unit-unit individu program atau program digabung dan diuji 

sebagai sebuah sistem lengkap untuk memastikan apakah sesuai 

dengan kebutuhan perangkat lunak atau tidak. Setelah pengujian, 

perangkat lunak dapat dikirimkan ke customer. 

5. Operation and maintenance 

Sistem dipasang dan digunakan secara nyata. Maintenance 

melibatkan pembetulan kesalahan yang tidak ditemukan pada 

tahapan-tahapan sebelumnya, meningkatkan implementasi dari unit 

sistem, dan meningkatkan layanan sistem sebagai kebutuhan baru 

 

2.2.5 Website 

Menurut penelitian (Sovie & Febio, 2017), website artinya 

jaringan dan server artinya pelayan atau yang memberikan layanan. Jika 

digabungkan, artinya menjadi pelayan jaringan. Ada yang 

menerjemahkan Web Server sebagai sebuah istilah, yaitu sebuah 

program atau aplikasi atau sistem yang memberikan layanan yang berisi 

sekelompok kode-kode program berbasis teks, baik sederhana atau 

rumit dan bersifat universal yang sering disebut dengan HTML 

(HyperText Markup Language). HTML adalah dasar terbentuknya web. 

Dan kode-kode HTML tersebut, yang sifatnya universal tadi, akan 

diterjemahkan oleh komputer pengguna dengan bentuk tampilan yang 

sama baik itu teks, grafik atau bahkan multimedia. 
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2.2.6 PHP 

PHP merupakan script untuk pemrograman script web server-

side, script yang membuat dokumen HTML secara on the fly, 

maksudnya dokumen HTML yang dihasilkan dari suatu aplikasi bukan 

dokumen HTML yang dibuat dengan menggunakan editor teks atau 

editor HTML. PHP/FI merupakan nama awal dari PHP. PHP adalah 

Personal Home Page, FI adalah Form Interface. Dibuat pertama kali 

oleh Rasmus Lerdoff. PHP, awalnya merupakan program yang 

dikhususkan untuk menerima input melalui form yang ditampilkan 

dalam browser web. Software ini disebarkan dan dilisensikan sebagai 

perangkat lunak Open Source. PHP secara resmi merupakan 

kependekan dari PHP Hypertext Preprocessor, merupakan bahasa script 

server-side yang disisipkan pada HTML (Sovie & Febio, 2017). 

 

2.2.7 MySQL 

Database secara sederhana, dapat kita sebut sebagai gudang data. 

secara teori, database adalah kumpulan data atau informasi yang 

kompleks, data-data tersebut disusun menjadi beberapa kelompok 

dengan tipe data yang sejenis disebut table/entity), di mana setiap 

datanya dapat saling berhubungan satu sama lain atau dapat berdiri 

sendiri, sehingga mudah diakses (Sovie & Febio, 2017). MySQL 

merupakan database yang awalnya hanya berjalan pada sistem Unix dan 

Linux. Seiring berjalannya waktu dan banyaknya peminat yang 

menggunakan database ini, MySQL merilis versi yang dapat diinstal 

pada hampir semua platform, termasuk Windows 

 

2.2.8 Black Box Testing 

Black Box Testing berfokus pada spesifikasi fungsional dari 

perangkat lunak (Mustaqbal, 2015). Black Box Testing digunakan 

untuk mengidentifikasi hal-hal berikut : 

  



 

 

 13   

 

1. Kesalahan fungsi atau fungsi tidak ada. 

2. Kesalahan pada tampilan antarmuka/interface. 

3. Kesalahan pada akses basis data dan struktur data. 

4. Kesalahan pada performa sistem. 

5. Kesalahan pada inisialisasi. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

3.1 Requirements Analysis and Definition 

Pada bab ini membahas analisa dan perancangan pada Sistem 

Pendukung Keputusan Pemilihan Jurusan menggunakan Algoritma Weighted 

Product di SMK Generasi Madani  

3.1.1 Analisa Permasalahan 

Masalah yang terjadi pada SMK Generasi Madani dalam 

pemilihan penjurusan yang dilakukan oleh siswa adalah masih 

banyaknya siswa yang salah masuk ke jurusan yang tidak sesuai dengan 

bakat yang dimilikinya. Salah satu faktornya seperti mengikuti teman 

yang ada atau dorongan orang tua, sehingga siswa merasa tidak nyaman 

dan merasa salah ambil jurusan. 

3.1.2 Analisa Kebutuhan 

Kebutuhan perangkat pada pembuatan aplikasi Sistem pemilihan 

Jurusan pada SMK Generasi Madani adalah :  

1. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat lunak  minimum yang dibutuhkan pada penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Sistem Operasi Microsoft Windows 7 

2. Google Chrome  

3. Sublime Text 3 

4. XAMPP 

5. Microsoft Word 

2. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat minimum yang dibutuhkan untuk dapat menjalankan 

sistem perangkat komputer atau laptop dengan detail spesifikasi 

sebagai berikut: 

1. AMD A8-7410 APU 

2. Memori RAM 4GB/ Hardisk 3GB 
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3.2 System and Software Design 

Perancangan sistem pada penelitian ini menggunakan diagram-diagram 

perancangan seperti Flowchart, Unified Modelling Language, Data Flow 

Diagram, Entity Relationship Diagram, Perhitungan Weighted Product, 

Rancangan User Interface, dan Rancangan Basis Data. 

3.2.1 Flowchart 

Flowchart sistem untuk admin dapat dilihat pada gambar 3.1. 

 

Gambar 3. 1 Flowchart Sistem - Admin 

Gambar di atas menejelaskan alur dari sistem yang dilakukan oleh 

admin. Pada tahap awal admin melakukan login dengan cara 

memasukan username dan password. Jika admin lupa username atau 

password yang dimilikinya, admin akan diarahkan menuju ke menu 

reset password. Pada menu reset password ini admin diminta untuk 

memasukkan alamat email yang sudah terdaftar, kemudian menjawab 
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pertanyaan keamanan yang terkait dengan username dan passwordnya 

yang jika benar akan diarahkan menuju menu reset password anda 

dimana admin harus mengubah passwordnya. Setelah proses reset 

password berhasil maka akan kembali pada menu login. Admin 

melakukan proses login kembali menggunakan password yang baru.  

Jika login berhasil maka sistem akan menampilkan menu utama. 

Setelah masuk menu utama admin dapat memilih menu mana yang akan 

di akses. Pada halaman utama admin terdapat beberapa menu yang 

dapat diakses oleh admin yaitu menu user/pengguna, menu kriteria, 

menu jurusan, menu bobot jurusan, dan menu soal tes.  

Pada menu user/pengguna admin dapat mengelola data seperti 

mencari data, menghapus data, dan mengubah data pengguna kemudian 

data disimpan ke dalam tabel users pada database dan ditampilkan 

berupa daftar pengguna. Pada menu kriteria admin dapat mengelola 

data seperti menambah data, mencari data, menghapus data, dan 

mengubah data kriteria kemudian data disimpan ke dalam tabel kriteria 

pada database dan ditampilkan berupa daftar kriteria. Pada menu 

jurusan admin dapat mengelola data seperti menambah data, mencari 

data, menghapus data, dan mengubah data jurusan kemudian data 

disimpan ke dalam tabel jurusan pada database dan ditampilkan berupa 

daftar jurusan. Pada menu bobot jurusan admin dapat mengelola data 

seperti mencari data, dan mengubah data bobot jurusan kemudian data 

disimpan ke dalam tabel bobot pada database dan ditampilkan berupa 

daftar bobot jurusan. Pada menu soal tes admin dapat mengelola data 

seperti menambah data, mencari data, menghapus data, dan mengubah 

data soal tes kemudian data disimpan ke dalam tabel soal pada database 

dan ditampilkan berupa daftar soal.  
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Flowchart sistem untuk calon siswa dapat dilihat pada gambar 3.2. 

 

Gambar 3. 2 Flowchart Sistem – Calon Siswa 
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Gambar di atas menejelaskan alur dari sistem yang dilakukan oleh 

calon siswa. Pada tahap awal calon siswa melakukan registrasi terlebih 

dahulu, selanjutnya melakukan login dengan cara memasukan username 

dan password. Jika calon siswa lupa username atau password yang 

dimilikinya, calon siswa akan diarahkan menuju ke menu reset 

password. Pada menu reset password ini calon siswa diminta untuk 

memasukkan alamat email yang sudah didaftarkan saat registrasi di 

tahap awal, kemudian menjawab pertanyaan keamanan yang terkait 

dengan username dan passwordnya yang jika benar akan diarahkan 

menuju menu reset password anda dimana calon siswa harus mengubah 

passwordnya. Setelah proses reset password berhasil maka akan 

kembali pada menu login. Calon siswa melakukan proses login kembali 

menggunakan password yang baru.  Jika login berhasil maka sistem 

akan menampilkan halaman utama. Bagi siswa yang belum melakukan 

tes penjurusan harus masuk ke menu Lakukan Tes terlebih. Di dalam 

menu Lakukan Tes calon siswa akan dihadapkan dengan beberapa soal 

pertanyaan pilihan ganda harus dijawab. Setelah menjawab semua soal 

dan melakukan submit calon siswa secara otomatis akan ditampilkan 

hasil tes yang sudah dilakukan berupa nilai dari pertanyaan yang 

dijawab benar. Kemudian calon siswa bisa mauk ke menu Rekomendasi 

Jurusan untuk jurusan apa yang direkomendasikan untuk calon siswa 

tersebut berdasarkan tes yang sudah dilakukannya. Sedangkan calon 

siswa yang sudah melakukan tes bisa langsung masuk ke menu Hasil 

Tes dan Rekomendasi Jurusan untuk melihat nilai dan rekomendasi 

jurusan untuk calon siswa tersebut. 

3.2.2 Unified Modelling Language (UML) 

Interaksi antara sistem dengan aktor atau pengguna dapat 

digambarkan dengan diagram UML. 
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3.2.2.1 Use Case Diagram 

Untuk menggambarkan interaksi Admin dan Calon Siswa 

dengan sistem maka dibuatlah Use Case Diagram. Use Case 

Diagram sistem ini dapat dilihat pada gambar 3.3. 

 

Gambar 3. 3 Use Case Diagram 

Dari gambar 3.3 dapat dilihat interaksi antara admin dengan 

sistem yang terjadi adalah admin melakukan pengolahan data, 

seperti data pengguna, data kriteria, data jurusan, data bobot 

jurusan, dan data soal tes. Sedangkan interaksi antara calon 

siswa dengan sistem yang terjadi adalah calon siswa melakukan 

tes penjurusan, melihat hasil tes, dan melihat hasil rekomendasi 

penjurusan yang telah diolah oleh sistem menggunakan metode 

Weighted Product. 
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3.2.2.2 Activity Diagram 

Activity diagram adalah bentuk atau rancangan yang berisi 

aktifitas dan tindakan pengguna dengan system dan database, 

berikut activity diagram pada penelitian ini. 

1. Activity Diagram – Admin  

a. Login 

Admin melakukan input username dan password 

kemudian sistem melakukan verifikasi data dengan data 

yang telah disimpan dalam database. Jika data sesuai 

admin dapat masuk ke halaman utama dan jika data tidak 

sesuai admin kembali lagi ke halaman login. Activity 

diagram login admin dapat dilihat pada gambar 3.4. 

 

Gambar 3. 4 Activity Diagram Login Admin 
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b. Reset Password 

Admin melakukan reset password pada saat gagal 

melakukan login dan lupa dengan username atau password 

yang dimilikinya. Admin masuk ke halaman reset 

password untuk input email dan sequrity question 

kemudian sistem melakukan verifikasi data dengan data 

yang telah disimpan dalam database. Jika data sesuai 

admin dapat mengganti password dengan password yang 

baru dan data yang baru akan disimpan ke dalam database. 

Activity diagram reset password admin dapat dilihat pada 

gambar 3.5. 

 

Gambar 3. 5 Activity Diagram Reset Password Admin 

c. Mengelola Data User  

Admin masuk ke halaman Users kemudian dapat 

melakukan edit data dan hapus data. Data baru akan 

disimpan ke dalam database. Activity diagram mengelola 

data user dapat dilihat pada gambar 3.6. 
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Gambar 3. 6 Activity Diagram Mengelola Data User 

d. Mengelola Data Kriteria  

Admin masuk ke halaman Kriteria kemudian dapat 

melakukan tambah data, edit data dan hapus data. Data 

baru akan disimpan ke dalam database. Activity diagram 

mengelola data kriteria dapat dilihat pada gambar 3.7. 

 

Gambar 3. 7 Activity Diagram Mengelola Data Kriteria 

e. Mengelola Data Jurusan 

Admin masuk ke halaman Jurusan kemudian dapat 

melakukan tambah data, edit data dan hapus data. Data 

baru akan disimpan ke dalam database. Activity diagram 

mengelola data jurusan dapat dilihat pada gambar 3.8. 

 



 

 

 23   

 

 

Gambar 3. 8 Activity Diagram Mengelola Data Jurusan 

f. Mengelola Data Bobot Jurusan  

Admin masuk ke halaman Bobot Jurusan kemudian dapat 

melakukan edit data. Data baru akan disimpan ke dalam 

database. Activity diagram mengelola data bobot jurusan 

dapat dilihat pada gambar 3.9. 

 

Gambar 3. 9 Activity Diagram Mengelola Data Bobot 

Jurusan 
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g. Mengelola Data Soal Tes 

Admin masuk ke halaman Soal Tes kemudian dapat 

melakukan tambah data, edit data dan hapus data. Data 

baru akan disimpan ke dalam database. Activity diagram 

mengelola data soal tes dapat dilihat pada gambar 3.10 

 

Gambar 3. 10 Activity Diagram Mengelola Data Soal Tes 

2. Activity Diagram – Calon Siswa  

a. Registrasi 

Calon siswa baru terlebih dahulu melakukan registrasi. 

Calon siswammasuk ke halaman Registrasi Calon Siswa 

kemudian mengisi form registrasi calon siswa. Data calon 

siswa disimpan ke dlam database. Activity diagram 

registrasi calon siswa dapat dilihat pada gambar 3.11. 

 

Gambar 3. 11 Activity Diagram Registrasi Calon Siswa 
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b. Login 

Calon siswa melakukan input username dan password 

kemudian sistem melakukan verifikasi data dengan data 

yang telah disimpan dalam database. Jika data sesuai calon 

siswa dapat masuk ke halaman utama dan jika data tidak 

sesuai calon siswa kembali lagi ke halaman login. Activity 

diagram login calon siswa dapat dilihat pada gambar 3.12. 

 

Gambar 3. 12 Activity Diagram Login Calon Siswa 
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c. Reset Password 

Calon siswa melakukan reset password pada saat gagal 

melakukan login atau lupa dengan username atau 

password yang dimilikinya. Calon siswa masuk ke 

halaman reset password untuk input email dan sequrity 

question kemudian sistem melakukan verifikasi data 

dengan data yang telah disimpan dalam database. Jika data 

sesuai calon siswa dapat mengganti password dengan 

password yang baru dan data yang baru akan disimpan ke 

dalam database. Activity diagram reset password calon 

siswa dapat dilihat pada gambar 3.13. 

 

Gambar 3. 13 Activity Diagram Reset Password Calon 

Siswa 
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d. Melakukan Test  

Calon siswa masuk ke halaman Tes kemudian menjawab 

pertanyaan yang sudah ada pada sistem dengan cara 

memilih salah satu jawaban yang benar. Data tes calon 

siswa disimpan ke dalam dtabase. Activity diagram 

melakukan tes calon siswa dapat dilihat pada gambar 3.14. 

 

Gambar 3. 14 Activity Diagram Melakukan Tes 

e. Melihat Hasil Tes 

Calon siswa masuk ke halaman Hasil Tes untuk melihat 

nilai hasil tes yang telah dilakukannya. Sistem melakukan 

perhitungan nilai tes calon siswa dan data disimpan ke 

dalam database kemudian hasil tes ditampilkan kepada 

calon siswa. Activity diagram melihat hasil tes calon siswa 

dapat dilihat pada gambar 3.15. 

 

Gambar 3. 15 Activity Diagram Melihat Hasil Tes 
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f. Melihat Hasil Weighted Product 

Calon siswa masuk ke halaman Hasil Rekomendasi. 

Sistem melakukan perhitungan dengan algoritma Weighted 

Product. Hasil perhitungan ditampilkan kepada calon 

siswa. Activity diagram melihat hasil rekomendasi 

Weighted Product calon siswa dapat dilihat pada gambar 

3.16. 

 

Gambar 3. 16 Activity Diagram Melihat Hasil Weighted 

Product 

 

3.2.2.3 Class Diagram 

Class diagram adalah sebuah spesifikasi yang jika 

diinstansiasi akan menghasilkan sebuah objek dan merupakan 

inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek. Class 

diagram pada penelitian ini dapat dilihat pada gambar 3.17. 
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Gambar 3. 17 Class Diagram 

3.2.3 Perancangan User Interface 

Pada bagian ini, penulis akan memberikan perancangan tampilan 

dasar tentang sistem rekomendasi jurusan yang akan dibangun untuk 

penulisan Tugas Akhir ini. 

1. Perancangan Interface Registrasi 

Calon siswa yang belum memiliki akun harus melakukan 

registrasi terlebih dahulu dengan mengisi form di halaman 

registrasi. Perancangan interface registrasi dapat dilihat pada 

gambar 3.18. 
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Gambar 3. 18 Perancangan Interface Registrasi 

2. Perancangan Interface Reset Password  

Bagi user baik admin maupun calon siswa yang sudah 

memiliki akun namun tidak ingat dengan password yang sudah 

dibuat sebelumnya dapat melakukan penggantian password dengan 

mengisi form yang ada di halaman Reset Password. Perancangan 

interface reset password dapat dilihat pada gambar 3.19. 

 

Gambar 3. 19 Perancangan Interface Reset Password 

3. Perancangan Interface Login  

Pada halaman login, admin dan calon siswa dapat memasukkan 

username dan password untuk dapat masuk ke sistem. Perancangan 

interface login dapat dilihat pada gambar 3.20. 
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Gambar 3. 20 Perancangan Interface Login 

4. Perancangan Interface Dashboard Admin 

Halaman dashboard merupakan halaman yang muncul pertama 

kali ketika admin berhasil login. Perancangan interface dashboard 

admin dapat dilihat pada gambar 3.21. 

 

Gambar 3. 21 Perancangan Interface Dashboard Admin 

5. Perancangan Interface Halaman Pengguna 

Pada halaman Pengguna atau User menampilkan daftar data 

dari user baik admin maupun calon siswa. Di halaman ini admin 

dapat mengedit data, menghapus data, dan mencari data. 

Perancangan interface halaman pengguna dapat dilihat pada 

gambar 3.22. 
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Gambar 3. 22 Perancangan Interface Halaman Kelola User 

6. Perancangan Interface Halaman Kriteria 

Pada halaman Kriteria menampilkan daftar data Kriteria. Di 

halaman ini admin dapat menambah data, mengedit data, 

menghapus data, dan mencari data. Perancangan interface halaman 

kriteria dapat dilihat pada gambar 3.23. 

 

Gambar 3. 23 Perancangan Interface Halaman Kelola Kriteria 

7. Perancangan Interface Halaman Jurusan 

Pada halaman Jurusan menampilkan daftar data Jurusan. Di 

halaman ini admin dapat menambah data, mengedit data, 

menghapus data, dan mencari data. Perancangan interface halaman 

jurusan dapat dilihat pada gambar 3.24. 
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Gambar 3. 24 Perancangan Interface Halaman Kelola Jurusan 

8. Perancangan Interface Halaman Bobot Jurusan 

Pada halaman Bobot Jurusan menampilkan daftar data Bobot 

Jurusan. Di halaman ini admin dapat mengedit data, menghapus 

data, dan mencari data. Perancangan interface halaman bobot 

jurusan dapat dilihat pada gambar 3.25. 

 

Gambar 3. 25 Perancangan Interface Halaman Kelola Bobot 

Jurusan 

9. Perancangan Interface Halaman Soal Tes 

Pada halaman Soal Tes menampilkan daftar data Soal Tes. Di 

halaman ini admin dapat menambah data, mengedit data, 

menghapus data, dan mencari data. Perancangan interface halaman 

soal tes dapat dilihat pada gambar 3.26. 
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Gambar 3. 26 Perancangan Interface Halaman Kelola Soal Tes 

10. Perancangan Interface Halaman Dashboard Calon Siswa 

Halaman dashboard merupakan halaman yang muncul pertama 

kali ketika calon siswa berhasil login. Perancangan interface 

dashboard calon siswa dapat dilihat pada gambar 3.27. 

 

Gambar 3. 27 Perancangan Interface Halaman Dashboard Calon 

Siswa 

11. Perancangan Interface Halaman Lakukan Tes 

Pada halaman Lakukan Tes menampilkan beberapa soal tes 

yang harus dijawab oleh calon siswa dengan cara memilih pilihan 

jawaban yang benar. Perancangan interface halaman lakukan tes 

dapat dilihat pada gambar 3.28. 
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Gambar 3. 28 Perancangan Interface Halaman Lakukan Tes 

12. Perancangan Interface Halaman Hasil Tes 

Pada halaman Hasil Tes menampilkan nilai tes siswa dan 

bobot nilai dari nilai tersebut. Perancangan interface halaman hasil 

tes dapat dilihat pada gambar 3.29. 

 

Gambar 3. 29 Perancangan Interface Halaman Hasil Tes 

13. Perancangan Interface Halaman Rekomendasi Jurusan 

Pada halaman Rekomendasi Jurusan menampilkan hasil 

perhitungan bobot nilai tes calon siswa, perhitungan nilai vektor, 

perhitungan nilai preferensi, dan disertai dengan perangkingan hasil 

rekomendasi jurusan. Perancangan interface halaman rekomendasi 

jurusan dapat dilihat pada gambar 3.30. 
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Gambar 3. 30 Perancangan Interface Rekomendasi Jurusan 

3.2.4 Rancangan Basis Data 

Pada bagian ini, penulis akan memberikan gambaran umum 

tentang basis data aplikasi yang akan dibangun untuk penulisan Tugas 

Akhir ini: 
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1. Tabel User 

Tabel User berfungsi untuk menyimpan data pengguna yang 

memiliki atribut id, name, username, email, email_verified, 

password, is_admin, sequrity_question, sequrity_question_answer, 

created_at, dan updated_at. Data ini digunakan oleh sistem untuk 

mengkonfirmasi pengguna dalam menggunakan sistem ini. 

Rancangan tabel user ditunjukkan pada tabel 3.1. 

Tabel 3. 1 Tabel Users 

Nama Field Tipe Data Default Keterangan 

id (primary key) bigint(5) not null Id user  

name varchar(25) not null Nama user 

username varchar(15) not null Username user 

email varchar(25) not null Email user 

email_verified timestamp NULL 
Konfirmasi email 

user 

password varchar(15) not null Password user 

is_admin  tinyint(1) not null 

User sebagai 

admin atau calon 

siswa 

sequrity_question varchar(100) NULL 
Pertanyaan 

keamanan 

sequrity_question

_answer 
varchar(100) not null 

Jawaban 

pertanyaan 

keamanan 

created_at timestamp NULL Waktu data dibuat 

update_at timestamp NULL 
Waktu data 

diupdate 

 

  



 

 

 38   

 

2. Tabel Kriteria 

Tabel Kriteria digunakan untuk menyimpan data kriteria yang 

memiliki atribut id, nama, created_at, dan updated_at. Data inilah 

yang digunakan sistem untuk menunjukkan kriteria-kriteria yang 

digunakan pada sistem ini. Rancangan tabel kriteria ditunjukkan 

pada tabel 3.2. 

Tabel 3. 2 Tabel Kriteria 

Nama Field Tipe Data Default Keterangan 

id (primary key) bigint(5) not null Id kriteria 

nama varchar(25) not null Nama kriteria 

created_at timestamp NULL Waktu data dibuat 

update_at timestamp NULL Waktu data diupdate 

 

3. Tabel Jurusan 

Tabel Jurusan digunakan menyimpan data jurusan yang 

memiliki atribut id, nama, created_at, dan updated_at. Data inilah 

yang digunakan sistem untuk menunjukkan jurusan-jurusan yang 

digunakan pada sistem ini. Rancangan tabel jurusan ditunjukkan 

pada tabel 3.3. 

Tabel 3. 3 Tabel Jurusan 

Nama Field Tipe Data Default Keterangan 

id (primary key) bigint(5) not null Id jurusan 

nama varchar(25) not null Nama jurusan 

created_at timestamp NULL Waktu data dibuat 

update_at timestamp NULL Waktu data diupdate 

 

4. Tabel Bobot Jurusan 

Tabel Bobot Jurusan digunakan untuk menyimpan data bobot 

jurusan yang memiliki atribut id, user_id, jurusan_id, nilai, 

kriteria_id, created_at, dan updated_at. Data inilah yang digunakan 
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sistem untuk melakukan perhitungan pada sistem ini. Rancangan 

tabel bobot jurusan ditunjukkan pada tabel 3.4. 

Tabel 3. 4 Tabel Bobot Jurusan 

Nama Field Tipe Data Default Keterangan 

id (primary key) bigint(5) not null Id bobot jursan 

user_id bigint(5) NULL Id user 

jurusan_id bigint(5) not null Id jurusan 

nilai float not null Nilai tes calon siswa 

kriteria_id bigint(5) not null Id kriteria 

created_at timestamp NULL Waktu data dibuat 

update_at timestamp NULL Waktu data diupdate 

 

5. Tabel Soal 

Tabel Soal digunakan untuk menyimpan data soal yang 

memiliki atribut id, kriteria_id, suara, soal, pilihan_a, pilihan_b, 

pilihan_c, pilihan_d, pilihan_e, jawaban, created_at, dan 

updated_at. Data inilah yang digunakan sistem untuk melakukan tes 

pada calon siswa. Rancangan tabel soal ditunjukkan pada tabel 3.5. 

Tabel 3. 5 Tabel Soal 

Nama Field Tipe Data Default Keterangan 

id (primary key) bigint(5) not null Id soal  

kriteria_id bigint(5) not null Id kriteria 

suara varchar(225) NULL Soal suara 

soal mediumtext not null Soal teks 

pilihan_a text not null Pilihan jawaban a 

pilihan_b text not null Pilihan jawaban b 

pilihan_c text not null Pilihan jawaban c 

pilihan_d text not null Pilihan jawaban d 

pilihan_e text not null Pilihan jawaban e 
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jawaban text not null Pilihan jawaban benar 

created_at timestamp NULL Waktu data dibuat 

update_at timestamp NULL Waktu data diupdate 

 

6. Tabel Jawaban 

Tabel jawaban digunakan untuk menyimpan data hasil tes calon 

siswa yang memiliki atribut id, calon_siswa_id, kriteria_id, nilai, 

bobot, created_at, dan updated_at. Data inilah yang digunakan 

sistem untuk melakukan perhitungan weighted product pada sistem  

ini. Rancangan tabel jawaban ditunjukkan pada tabel 3.6. 

Tabel 3. 6 Tabel Jawaban 

Nama Field Tipe Data Default Keterangan 

id (primary key) bigint(5) not null Id hasil tes calon siswa 

calon_siswa_id bigint(5) not null Id calon siswa 

kriteria_id bigint(5) not null Id kriteria 

nilai float not null Nilai tes calon siswa 

bobot float not null 
Bobot nilai tes calon 

siswa 

created_at timestamp NULL Waktu data dibuat 

update_at timestamp NULL Waktu data diupdate 

 

3.3 Implementation and unit testing 

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak yang sudah dibangun akan 

diimplementasikan kedalam bahasa pemrograman PHP menggunakan 

framework Laravel dan database MySQL  

3.4 Integration and system testing 

Pada tahap ini dilakukan pengujian sistem lengkap untuk memastikan 

apakah sesuai dengan kebutuhan perangkat lunak atau tidak. Pada tahap ini 

peneliti menggunakan metode pengujian blackbox testing. 
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BAB IV 

HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

 

4.1 Implementasi Sistem  

Pada sub bab ini akan menjelaskan hasil implementasi sistem, 

implementasi sistem merupakan penerapan dari rancangan sistem aplikasi 

yang telah dibuat. 

4.1.1 Implementasi Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras (hardware) yang digunakan dalam implementasi 

sistem pemilihan jurusan menggunakan algoritma Weighted Product  

adalah sebagai berikut:  

1. Laptop HP, layar 14 inches 

2. Prosesor : AMD A8-7410 APU with AMD Radeon R5 Graphics 

3. Memori RAM : 4 GB, Hardisk : 368GB 

4.1.2 Implementasi Perangkat Lunak (Software) 

Dalam implementasi sistem pemilihan jurusan menggunakan 

algoritma Weighted Product  diperlukan perangkat lunak atau 

software sebagai berikut:  

1. XAMPP  

XAMPP merupakan software web server local yang dapat 

memudahkan web developer dalam mengembangkan subuah web. 

2. Sublime Text 3  

Sublime Text 3 merupakan text editor yang digunakan dalam 

pembuatan koding untuk membangun sistem pemilhan jurusan.  

3. Browser Google Chrome/Mozilla Firefox 

Browser digunakan untuk menjalankan sistem baik bersifat local 

ataupun tidak (sudah online menggunakan hosting dan domain) 
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4.2 Implementasi User Interface 

Pada sub bab ini akan menjelaskan hasil implementasi user interface 

atau tampilan pada sistem yang sudah dibuat. Berikut merupakan hasil dari 

implementasi user interface pada sistem pemilihan jurusan: 

1. User Interface Registrasi 

Calon siswa yang belum memiliki akun harus melakukan registrasi 

terlebih dahulu dengan mengisi form di halaman registrasi. Tampilan 

user interface registrasi dapat dilihat pada gambar 4.1.  

 

Gambar 4. 1 Tampilan Halaman Registrasi 

2. User Interface Reset Password 

Bagi user baik admin maupun calon siswa yang sudah memiliki akun 

namun tidak ingat dengan password yang sudah dibuat sebelumnya dapat 

melakukan penggantian password dengan mengisi form yang ada di 

halaman Reset Password. Tampilan user interface reset password dapat 

dilihat pada gambar 4.2.  
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Gambar 4. 2 Tampilan Halaman Reset Password 

3. User Interface Login 

Pada halaman login, admin dan calon siswa dapat memasukkan 

username dan password untuk dapat masuk ke sistem. Tampilan user 

interface login dapat dilihat pada gambar 4.3.  

 

Gambar 4. 3 Tampilan Halaman Login 

Saat user tekan tombol “Login”, sistem melakukan validasi 

username dan password yang dimiliki. Apabila data yang diinputkan 

tidak benar, maka sistem memberikan informasi kesalahan seperti 

gambar 4.4.  
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Gambar 4. 4 Tampilan Halaman Kesalahan Login 

4. User Interface Dashboard Admin 

Halaman dashboard merupakan halaman yang muncul pertama kali 

ketika admin berhasil login. Tampilan user interface dashboard admin 

dapat dilihat pada gambar 4.5.  

 

Gambar 4. 5 Tampilan Halaman Dashboard Admin 

5. User Interface Pengguna 

Pada halaman Pengguna atau User menampilkan daftar data dari user 

baik admin maupun calon siswa. Di halaman ini admin dapat mengedit 

data, menghapus data, dan mencari data. Tampilan user interface 

pengguna dapat dilihat pada gambar 4.6.  
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Gambar 4. 6 Tampilan Halaman Pengguna 

Jika admin memilih tombol edit maka akan muncul form edit 

pengguna seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.7. 

 

Gambar 4. 7 Tampilan Halaman Edit Pengguna 

6. User Interface Kriteria 

Pada halaman Kriteria menampilkan daftar data Kriteria. Di halaman 

ini admin dapat menambah data, mengedit data, menghapus data, dan 

mencari data. Tampilan user interface kriteria dapat dilihat pada gambar 

4.8.  
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Gambar 4. 8 Tampilan Halaman Kriteria 

Jika admin memilih tombol tambah maka akan muncul form tambah 

kriteria seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.9. 

 

Gambar 4. 9 Tampilan Halaman Tambah Kriteria 

Jika admin memilih tombol edit maka akan muncul form edit kriteria 

seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.10. 
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Gambar 4. 10 Tampilan Halaman Edit Kriteria 

7. User Interface Jurusan 

Pada halaman Jurusan menampilkan daftar data Jurusan. Di halaman 

ini admin dapat menambah data, mengedit data, menghapus data, dan 

mencari data. Tampilan user interface jurusan dapat dilihat pada gambar 

4.11.  

 

Gambar 4. 11 Tampilan Halaman Jurusan 

Jika admin memilih tombol tambah maka akan muncul form tambah 

jurusan seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.12. 
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Gambar 4. 12 Tampilan Halaman Tambah Jurusan 

Jika admin memilih tombol edit maka akan muncul form edit jurusan 

seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.13. 

 

Gambar 4. 13 Tampilan Halaman Edit Jurusan 

8. User Interface Bobot Jurusan 

Pada halaman Bobot Jurusan menampilkan daftar data Bobot 

Jurusan. Di halaman ini admin dapat  mengedit data, menghapus data, 

dan mencari data. Tampilan user interface bobot jurusan dapat dilihat 

pada gambar 4.14.  
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Gambar 4. 14 Tampilan Halaman Bobot Jurusan 

Jika admin memilih tombol edit maka akan muncul form edit bobot 

jurusan seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.15. 

 

Gambar 4. 15 Tampilan Halaman Edit Bobot Jurusan 

9. User Interface Soal Tes 

Pada halaman Soal Tes menampilkan daftar data Soal Tes. Di 

halaman ini admin dapat menambah data, mengedit data, menghapus 

data, dan mencari data. Tampilan user interface soal tes dapat dilihat 

pada gambar 4.16.  
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Gambar 4. 16 Tampilan Halaman Soal Tes 

Jika admin memilih tombol tambah maka akan muncul form tambah 

soal tes seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.17. 

 

Gambar 4. 17 Tampilan Halaman Tambah Soal Tes 

Jika admin memilih tombol edit maka akan muncul form edit soal tes 

seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.18. 
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Gambar 4. 18 Tampilan Halaman Edit Soal Tes 

10. User Interface Dashboard Calon Siswa 

Halaman dashboard merupakan halaman yang muncul pertama kali 

ketika calon siswa berhasil login. Tampilan user interface dashboard 

calon siswa dapat dilihat pada gambar 4.19.  

 

Gambar 4. 19 Tampilan Halaman Dashboard Calon Siswa 

11. User Interface Lakukan Tes 

Pada halaman Lakukan Tes menampilkan beberapa soal tes yang 

harus dijawab oleh calon siswa dengan cara memilih pilihan jawaban 
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yang benar. Tampilan user interface lakukan tes dapat dilihat pada 

gambar 4.20.  

 

Gambar 4. 20 Tampilan Halaman Lakukan Tes 

12. User Interface Hasil Tes 

Pada halaman Hasil Tes menampilkan nilai tes siswa dan bobot nilai 

dari nilai tersebut. Tampilan user interface hasil tes dapat dilihat pada 

gambar 4.21.  

 

Gambar 4. 21 Tampilan Halaman Hasil Tes 

13. User Interface Rekomendasi Jurusan 

Pada halaman Rekomendasi Jurusan menampilkan hasil perhitungan 

bobot nilai tes calon siswa, perhitungan nilai vektor, perhitungan nilai 
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preferensi, dan disertai dengan perangkingan hasil jurusan. Tampilan 

user interface rekomendasi jurusan dapat dilihat pada gambar 4.22.  

 

Gambar 4. 22 Tampilan Halaman Rekomendasi Jurusan 
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4.3 Implementasi Algoritma Weighted Product (WP) 

Sampel data salah satu calon siswa yang digunakan dalam perhitungan 

penentuan jurusan. Nilai tes salah satu siswa dapat dilihat pada tabel 4.1. 

Tabel 4. 1 Tabel Nilai Test Siswa 

No Nama Logika Kreatifitas 

1 Fajar 40 100 

 

Tentukan bobot kriteria setiap jurusan seperti pada tabel 4.2. 

Tabel 4. 2 Tabel Bobot Kriteria Setiap Jurusan 

No Jurusan 
Kriteria 

Logika Kreatifitas 

1 Multimedia 4 5 

2 Rekayasa Perangkat Lunak 5 4 

 

Lakukan perbaikan bobot nilai dengan menggunakan persamaan (1) seperti 

pada tabel 4.3. 

Tabel 4. 3 Tabel Perbaikan Bobot Nilai 

Kriteria Perhitungan Hasil 

Logika 40/(40+100) 0.285714 

Kreatifitas 100/(40+100) 0.714286 

 

Setelah didapatkan hasil perbaikan bobot nilai, kemudian hitung vektor S 

menggunakan persamaan (2) seperti pada tabel 4.4. 

Tabel 4. 4 Menghitung Vektor S 

No Nama Alternatif Perhitungan Nilai 

1 Multimedia (50.714286)(40.285714)=(3.156)(1.485) 4.69 

2 
Rekayasa Perangkat 

Lunak 
(40.714285)(50.285714)=(2.691)(1.583) 4.26 
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Setelah didapatkan hasil vektor S, kemudian hitung vektor V menggunakan 

persamaan (3) seperti pada tabel 4.5. 

Tabel 4. 5 Menghitung Vektor V 

No Alternatif Rumus Nilai Keterangan 

1 Multimedia 
   4,69/(4,69+4,26) 

= 4.69/8.95 
0.52 Ranking 1 

2 
Rekayasa 

Perangkat Lunak 

   4,26/(4,69+4,26) 

= 4.26/8.95 
0.48 Ranking 2 

 

Dari hasil perhitungan diatas dapat disimpulkan bahwa jurusan 

terbaik yang direkomendasikan kepada Fajar adalah Multimedia dengan 

nilai 0.52. 
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4.4 Pengujian Sistem dengan Metode Blackbox Testing 

Pengujian sistem dengan metode Blackbox merupakan pengujian perangkat lunak yang digunakan untuk menguji 

funsionalitas suatu sistem tanpa mengetahui struktur internal kode guna memastikan semua fungsi pada sistem bekerja sesuai 

dengan kebutuhan. Dalam pengujian sistem ini terdapat 26 data uji yang dapat dilihat pada tabel 4.6 

Tabel 4. 6 Blackbox Testing 

KELAS UJI BUTIR UJI 
IDENTIFIKASI JENIS 

PENGUJIAN 

TEKNIK 

PENGUJIAN 
JADWAL 

SKPL PDHUPL 

Registrasi 

Pengguna 

Pengisian data diri 

pengguna tidak lengkap 
SKPL-1 PDHUPL-1 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Pengisian username yang 

sudah digunakan oleh user 

lain 

SKPL-2 PDHUPL-2 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Pengisian confirm 

password yang tidak sesuai 
SKPL-3 PDHUPL-3 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Pengisian data diri 

pengguna lengkap dan 

benar 

SKPL-4 PDHUPL-4 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Reset Password 

Pengisian data 

username/email tidak 

sesuai 

SKPL-5 PDHUPL-5 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 
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Pengisian data  sequrity 

question tidak sesuai 
SKPL-6 PDHUPL-6    

Pengisian data  

username/email dan 

sequrity question lengkap 

dan benar 

SKPL-7 PDHUPL-7 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Mengubah password SKPL-8 PDHUPL-8 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Login ke sistem 

Username dan password 

salah 
SKPL-9 PDHUPL-9 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Username dan password 

benar 
SKPL-10 PDHUPL-10 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Olah data pada 

menu Pengguna 

pada halaman 

Admin 

Ubah Data Pengguna SKPL-11 PDHUPL-11 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Hapus Data Pengguna SKPL-12 PDHUPL-12 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Olah data pada 

menu Kriteria pada 

halaman Admin 

Tambah  Kriteria SKPL-13 PDHUPL-13 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Ubah  Kriteria SKPL-14 PDHUPL-14 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Hapus  Kriteria SKPL-15 PDHUPL-15 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Olah data pada 

menu Jurusan pada 

halaman Admin 

Tambah  Jurusan SKPL-16 PDHUPL-16 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Ubah Jurusan SKPL-17 PDHUPL-17 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Hapus Jurusan SKPL-18 PDHUPL-18 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 
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Olah data pada 

menu Bobot 

Jurusan pada 

halaman Admin 

Ubah Bobot Jurusan SKPL-19 PDHUPL-19 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Olah data pada 

menu Soal Tes 

pada halaman 

Admin 

Tambah  Soal Tes SKPL-20 PDHUPL-20 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Ubah Soal Tes SKPL-21 PDHUPL-21 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Hapus Soal Tes SKPL-22 PDHUPL-22 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Calon siswa 

melakukan tes 

Menjawab pertanyaan 

pilihan ganda 
SKPL-23 PDHUPL-23 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Calon siswa 

melihat hasil tes 

Menampilkan nilai hasil tes 

dan bobot nilai 
SKPL-24 PDHUPL-24 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Calon siswa 

melihat hasil 

rekomendasi 

jurusan 

Melihat hasil rekomendasi 

berdasarkan perhitungan 

weighted product 

SKPL-25 PDHUPL-25 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 

Log out dari sistem 

aplikasi 
Keluar dari sistem SKPL-26 PDHUPL-26 SISTEM BLACKBOX 5/11/21, DDY 
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Tabel 4. 7 Deskripsi Pengisian Data Diri Pengguna Tidak Lengkap 

IDENTIFIKASI PDHUPL-1 

NAMA BUTIR UJI Pengisian data diri pengguna tidak lengkap 

TUJUAN Mengetahui apakah pengguna dapat melakukan registrasi ke dalam sistem 

KONDISI AWAL 1. Form registrasi yang diisi oleh user tidak lengkap 

2. User sudah membuka halaman registrasi 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. User mengisi form registrasi yang tersedia 

2. User tidak mengisi salah satu form registrasi 

3. Klik tombol Registrasi 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

User tidak melengkapi form registrasi 

yang tersedia 

User gagal melakukan 

registrasi dan data tidak 

disimpan ke database 

Sistem menampilkan pesan " 

please fill out this field” 

Berhasil  
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Tabel 4. 8 Deskripsi Pengisian Username yang Sudah Digunakan User Lain 

IDENTIFIKASI PDHUPL-2 

NAMA BUTIR UJI Pengisian username yang sudah digunakan oleh user lain 

TUJUAN Mengetahui apakah user dapat melakukan registrasi ke dalam sistem 

KONDISI AWAL 1. User mengisikan username yang sama dengan username yang dimiliki oleh 

user lain 

2. User sudah membuka halaman registrasi 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. User mengisi form registrasi yang tersedia 

2. User mengisikan username yang sama dengan username yang dimiliki oleh user lain 

3. Klik tombol Registrasi 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

User mengisikan username yang sama 

dengan username yang dimiliki oleh user 

lain 

 

User gagal melakukan 

registrasi dan data tidak 

disimpan ke database 

Sistem menampilkan pesan " 

username sudah digunakan” 

Berhasil  
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Tabel 4. 9 Deskripsi Pengisian Confirm Password yang Tidak Sesuai 

IDENTIFIKASI PDHUPL-3 

NAMA BUTIR UJI Pengisian confirm password yang tidak sesuai 

TUJUAN Mengetahui user dapat melakukan registrasi ke dalam sistem 

KONDISI AWAL 1. User mengisikan confirm password yang tidak sama dengan password yang 

sudah diisikan sebelumnya pada kolom password 

2. User sudah membuka halaman registrasi 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. User mengisi form registrasi yang tersedia 

2. User mengisikan confirm password yang tidak sama dengan password yang sudah diisikan sebelumnya pada kolom 

password 

3. Klik tombol Registrasi 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

User mengisikan confirm password yang 

tidak sama dengan password yang sudah 

diisikan sebelumnya pada kolom password 

 

User gagal melakukan 

registrasi dan data tidak 

disimpan ke database 

Sistem menampilkan pesan " 

Konfirmasi Password tidak 

sesuai” 

Berhasil  
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Tabel 4. 10 Deskripsi Pengisian Data Diri Pengguna Lengkap dan Benar 

IDENTIFIKASI PDHUPL-4 

NAMA BUTIR UJI Pengisian data diri pengguna lengkap dan benar 

TUJUAN Mengetahui apakah  pengguna dapat melakukan registrasi ke dalam sistem 

KONDISI AWAL 1. Form registrasi yang diisi oleh user lengkap dan benar 

2. User sudah membuka halaman registrasi 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. User mengisi semua form registrasi yang tersedia dengan benar 

2. Klik tombol Registrasi 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

User melengkapi form registrasi yang 

tersedia dengan benar 

User berhasil melakukan 

registrasi dan data 

disimpan ke database 

Sistem menampilkan halaman 

utama Admin jika user 

registrasi sebagai admin dan 

menapilkan halaman utama 

Calon Siswa jika user 

registrasi sebagai calon siswa 

Berhasil  

  



 

 

 63   

 

 

Tabel 4. 11 Deskripsi Pengisian Data Username/Email Tidak Sesuai 

IDENTIFIKASI PDHUPL-5 

NAMA BUTIR UJI Pengisian data username/emai ltidak sesuai 

TUJUAN Mengetahui apakah user dapat melakukan reset password 

KONDISI AWAL 1. Form reset password yang diisi oleh user tidak sesuai 

2. User sudah membuka halaman reset password 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Username/email yang diisikan oleh user tidak sesuai dengan yang disimpan pada database 

2. Klik tombol Reset Password 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

User mengisi kolom username/email tidak 

sesuai dengan yang disimpan pada 

database 

 

User gagal melakukan 

reset password  

Sistem menampilkan pesan 

“User tidak ditemukan” 

Berhasil  
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Tabel 4. 12 Deskripsi Pengisian Data  Sequrity Question Tidak Sesuai 

IDENTIFIKASI PDHUPL-6 

NAMA BUTIR UJI Pengisian data  sequrity question tidak sesuai 

TUJUAN Mengetahui apakah user dapat melakukan reset password 

KONDISI AWAL 1. Form reset password yang diisi oleh user tidak sesuai 

2. User sudah membuka halaman reset password 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Sequrity Question yang diisikan oleh user tidak sesuai dengan yang disimpan pada database 

2. Klik tombol Reset Password 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

User mengisi kolom sequrity question 

tidak sesuai dengan yang disimpan pada 

database 

 

User gagal melakukan 

reset password  

Sistem menampilkan pesan 

“Jawaban tidak sesuai” 

Berhasil  
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Tabel 4. 13 Deskripsi Pengisian Data  Username/Email dan Sequrity Question Lengkap dan Benar 

IDENTIFIKASI PDHUPL-7 

NAMA BUTIR UJI Pengisian data  username/email dan sequrity question lengkap dan benar 

TUJUAN Mengetahui apakah user dapat melakukan reset password 

KONDISI AWAL 1. Form reset password yang diisi oleh user lengkap dan benar 

2. User sudah membuka halaman reset password 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Username/Email dan Sequrity Question yang diisikan oleh user lengkap dan benar 

2. Klik tombol Reset Password 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

User mengisi kolom username/email dan 

sequrity question lengkap dan benar 

 

User berhasil melakukan 

reset password  

Sistem menampilkan halaman 

Reset Password Anda untuk 

melakukan penggantian 

password 

Berhasil  
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Tabel 4. 14 Deskripsi Mengubah Password 

IDENTIFIKASI PDHUPL-8 

NAMA BUTIR UJI Mengubah password 

TUJUAN Mengetahui apakah user dapat melakukan reset password 

KONDISI AWAL 1. User sudah membuka halaman reset password anda 

2. Kolom password pada halaman reset password anda masih kosong 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. User mengisi kolom password dengan password yang baru 

2. Klik tombol Reset 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

User mengisi kolom password dengan 

password yang baru 

 

User berhasil melakukan 

reset password dan data 

password yang baru 

disimpan ke dalam 

database menggantikan 

data password yang lama 

Sistem menampilkan pesan 

“Password berhasil direset” 

Berhasil  
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Tabel 4. 15 Deskripsi Kombinasi Username dan Password Salah 

IDENTIFIKASI PDHUPL-9 

NAMA BUTIR UJI Kombinasi username dan password salah 

TUJUAN Mengetahui apakah user dapat melakukan login 

KONDISI AWAL 1. Username dan Password  yang diinput tidak sesuai dengan database 

2. User sudah membuka halaman login  

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Masukkan Username dan Password pada form Login 

2. Klik tombol Login 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Username : admin 

Password : admin 

User tidak berhasil 

masuk ke dalam sistem 

Sistem menampilkan pesan 

"Username atau Password 

tidak sesuai” 

Berhasil  
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Tabel 4. 16 Deskripsi Username dan Password  Benar 

IDENTIFIKASI PDHUPL-10 

NAMA BUTIR UJI Username dan password benar 

TUJUAN Mengetahui  apakah user dapat melakukan login 

KONDISI AWAL 1. Username dan Password yang diinput sesuai dengan database 

2. User sudah membuka halaman login  

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Masukkan Username dan Password yang benar pada form Login 

2. Klik tombol Login 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Username : admin 

Password : 1234567 

User berhasil masuk ke 

dalam sistem 

Sistem menampilkan halaman 

utama  

Berhasil 
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Tabel 4. 17 Deskripsi Ubah Data Pengguna 

IDENTIFIKASI PDHUPL-11 

NAMA BUTIR UJI Ubah Data Pengguna 

TUJUAN Mengetahui apakah data user dapat diubah sesuai inputan 

KONDISI AWAL 1. Admin sudah masuk ke dalam halaman admin pada menu Pengguna 

2. Admin sudah ditampilkan form Edit Pengguna 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memberi inputan username pada kolom Username 

2. Memberi inputan email pada kolom Email 

3. Memberi inputan nama pada kolom Nama Lengkap 

4. Memberi inputan role pada kolom Role 

5. Klik tombol Simpan 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Ubah inputan username 

Ubah inputan email 

Ubah inputan nama 

Ubah inputan role 

Data berhasil diubah dan 

disimpan ke ke dalam database 

Sistem menampilkan 

pesan “Akun Pengguna 

Berhasil Diperbaharui” 

dan menampilkan data 

baru tersebut dalam daftar 

data pengguna 

Berhasil  
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Tabel 4. 18 Deskripsi Hapus Data Pengguna 

IDENTIFIKASI PDHUPL-12 

NAMA BUTIR UJI Hapus Data Pengguna 

TUJUAN Mengetahui apakah sistem dapat menghapus User yang terpilih 

KONDISI AWAL Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Pengguna 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memilih data pengguna yang akan dihapus  

2. Klik icon ‘hapus’ 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Hapus data pengguna Data yang terpilih berhasil 

dihapus dari database 

Sistem menampilkan pesan 

“Akun Pengguna Berhasil 

Dihapus” dan data yang telah 

dihapus tidak ditampilkan lagi 

dalam daftar data jurusan 

Berhasil  
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Tabel 4. 19 Deskripsi Tambah Kriteria  

IDENTIFIKASI PDHUPL-13 

NAMA BUTIR UJI Tambah Kriteria 

TUJUAN Mengetahui apakah sistem dapat menambahkan data kriteria sesuai inputan 

KONDISI AWAL 1. Admin sudah masuk dalam halaman menu admin pada menu Kriteria 

2. Admin sudah ditampilkan form Tambah Kriteria 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memberi inputan nama kriteria pada kolom Nama 

2. Klik tombol Submit 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Menambahkan inputan nama kriteria 

 

Data kriteria baru berhasil 

ditambahkan dan disimpan 

kedalam database 

Sistem menampilkan 

pesan “Kriteria berhasil 

ditambahkan” dan 

menampilkan data baru 

tersebut dalam daftar data 

kriteria 

Berhasil  
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Tabel 4. 20 Deskripsi Ubah Kriteria 

IDENTIFIKASI PDHUPL-14 

NAMA BUTIR UJI Ubah  Kriteria 

TUJUAN Mengetahui apakah data kriteria dapat diubah sesuai inputan 

KONDISI AWAL 1. Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Kriteria 

2. Admin sudah ditampilkan form Edit Kriteria 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memberi inputan nama kriteria pada kolom Nama 

2. Klik tombol Submit 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Ubah inputan nama kriteria 

 

Data berhasil diubah dan 

disimpan ke ke dalam database 

Sistem menampilkan 

pesan “Kriteria berhasil 

diperbaharui” dan 

menampilkan data baru 

tersebut dalam daftar data 

kriteria 

Berhasil  
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Tabel 4. 21 Deskripsi Hapus Kriteria 

IDENTIFIKASI PDHUPL-15 

NAMA BUTIR UJI Hapus Kriteria 

TUJUAN Mengetahui apakah sistem dapat menghapus data kriteria yang terpilih 

KONDISI AWAL Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Kriteria 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memilih data kriteria yang akan dihapus  

2. Klik icon ‘hapus’ 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Hapus data kriteria Data yang terpilih berhasil 

dihapus dari database 

Sistem menampilkan pesan 

“Kriteria berhasil dihapus” dan 

data yang telah dihapus tidak 

ditampilkan lagi dalam daftar 

data kriteria 

Berhasil  
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Tabel 4. 22 Deskripsi Tambah Jurusan 

IDENTIFIKASI PDHUPL-16 

NAMA BUTIR UJI Tambah jurusan 

TUJUAN Mengetahui apakah sistem dapat menambahkan data jurusan sesuai inputan 

KONDISI AWAL 1. Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Jurusan 

2. Admin sudah ditampilkan form Tambah Jurusan 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memberi inputan nama jurusan pada kolom Nama 

2. Klik tombol Submit 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Menambahkan inputan nama jurusan 

 

Data jurusan baru berhasil 

ditambahkan dan disimpan 

kedalam database 

Sistem menampilkan 

pesan “Jurusan berhasil 

ditambahkan” dan 

menampilkan data baru 

tersebut dalam daftar data 

jurusan 

Berhasil  
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Tabel 4. 23 Deskripsi Ubah Jurusan 

IDENTIFIKASI PDHUPL-17 

NAMA BUTIR UJI Ubah Jurusan 

TUJUAN Mengetahui apakah data jurusan dapat diubah sesuai inputan 

KONDISI AWAL 1. Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Jurusan 

2. Admin sudah ditampilkan form Edit Jurusan 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memberi inputan nama jurusan pada kolom Nama 

2. Klik tombol Submit 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Ubah inputan nama jurusan 

 

Data berhasil diubah dan 

disimpan ke ke dalam database 

Sistem menampilkan 

pesan “Jurusan berhasil 

diperbaharui” dan 

menampilkan data baru 

tersebut dalam daftar data 

jurusan 

Berhasil  
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Tabel 4. 24 Deskripsi Hapus Jurusan 

IDENTIFIKASI PDHUPL-18 

NAMA BUTIR UJI Hapus Jurusan 

TUJUAN Mengetahui apakah sistem dapat menghapus data jurusan yang terpilih 

KONDISI AWAL Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Jurusan 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memilih data jurusan yang akan dihapus  

2. Klik icon ‘hapus’ 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Hapus data jurusan Data yang terpilih berhasil 

dihapus dari database 

Sistem menampilkan pesan 

“Jurusan berhasil dihapus” dan 

data yang telah dihapus tidak 

ditampilkan lagi dalam daftar 

data jurusan 

Berhasil  
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Tabel 4. 25 Deskripsi Ubah Bobot Jurusan 

IDENTIFIKASI PDHUPL-19 

NAMA BUTIR UJI Ubah Bobot Jurusan 

TUJUAN Mengetahui apakah data bobot jurusan dapat diubah sesuai inputan 

KONDISI AWAL 1. Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Bobot Jurusan 

2. Admin ditampilkan form Edit Bobot Jurusan Multimedia 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memberi inputan bobot jurusan pada kolom Kreatifitas dan Logika 

2. Klik tombol Submit 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Ubah inputan bobot jurusan pada masing-

masing kriteria 

 

Data berhasil diubah dan 

disimpan ke ke dalam database 

Sistem menampilkan 

pesan “Bobot Jurusan 

berhasil diperbaharui” dan 

menampilkan data baru 

tersebut dalam daftar data 

bobot jurusan 

Berhasil  
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Tabel 4. 26 Deskripsi Tambah Soal Tes 

IDENTIFIKASI PDHUPL-20 

NAMA BUTIR UJI Tambah Soal Tes 

TUJUAN Mengetahui apakah sistem dapat menambahkan data soal tes sesuai inputan 

KONDISI AWAL 1. Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Soal Tes 

2. Admin sudah ditampilkan form Tambah Soal Tes 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memilih kriteria sesuai dengan soal yang akan ditambahkan 

2. Memberi inputan soal tes 

3. Memberi inputan pilihan jawaban dari jawaban a sampai jawaban e 

4. Memberi inputan pilihan jawaban yang benar 

5. Klik tombol Simpan 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Menambahkan inputan soal tes dan pilihan 

jawaban beserta pilihan jawaban yang 

benar 

 

Data soal tes baru berhasil 

ditambahkan dan disimpan 

kedalam database 

Sistem menampilkan 

pesan “Soal Tes berhasil 

ditambahkan” dan 

menampilkan data baru 

tersebut dalam daftar data 

soal tes 

Berhasil  
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Tabel 4. 27 Deskripsi Ubah Soal Tes 

IDENTIFIKASI PDHUPL-21 

NAMA BUTIR UJI Ubah Soal Tes 

TUJUAN Mengetahui apakah data soal tes dapat diubah sesuai inputan 

KONDISI AWAL 1. Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Soal Tes 

2. Admin sudah ditampilkan form Edit Soal Tes 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memberi inputan perubahan kriteria soal tes 

2. Memberi inputan perubahan soal tes 

3. Memberi inputan perubahan pilihan jawaban 

4. Memberi inputan perubahan pilihan jawaban yang benar 

5. Klik tombol Simpan 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Ubah inputan kriteria, soal tes, pilihan 

jawaban atau pilihan jawaban yang benar 

 

Data berhasil diubah dan 

disimpan ke ke dalam 

database 

Sistem menampilkan pesan 

“Soal Tes berhasil diperbaharui” 

dan menampilkan data baru 

tersebut dalam daftar data soal 

tes 

Berhasil  
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Tabel 4. 28 Deskripsi Hapus Soal Tes 

IDENTIFIKASI PDHUPL-22 

NAMA BUTIR UJI Hapus Soal Tes 

TUJUAN Mengetahui apakah sistem dapat menghapus data soal tes yang terpilih 

KONDISI AWAL Admin sudah masuk dalam halaman admin pada menu Soal Tes 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Memilih data soal tes yang akan dihapus  

2. Klik icon ‘hapus’ 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Hapus data soal tes Data yang terpilih berhasil 

dihapus dari database 

Sistem menampilkan pesan 

“Soal Tes Berhasil Dihapus” dan 

data yang telah dihapus tidak 

ditampilkan lagi dalam daftar 

data soal tes 

Berhasil  
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Tabel 4. 29 Deskripsi Menjawab Pertanyaan Pilihan Ganda 

IDENTIFIKASI PDHUPL-23 

NAMA BUTIR UJI Menjawab pertanyaan pilihan ganda 

TUJUAN Mengetahui apakah calon siswa dapat melakukan tes pada sistem 

KONDISI AWAL 1. Calon siswa sudah masuk dalam halaman calon siswa pada menu Lakukan Tes 

2. Calon siswa sudah ditampilkan form soal tes 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

1. Calon siswa memilih salah satu pilihan jawaban yang dianggap benar 

2. Calon siswa menjawab semua soal tes 

3. Klik tombol Submit  

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Calon siswa menjawab semua soal tes 

dengan memilih salah satu pilihan 

jawaban yang dianggap benar 

Calon siswa berhasil melakukan tes 

dan data berhasil disimpan ke dalam 

database 

Sistem menampilkan 

halaman Hasil Tes 

Berhasil  
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Tabel 4. 30 Deskripsi Menampilkan Nilai Hasil Tes dan Bobot Nilai 

IDENTIFIKASI PDHUPL-24 

NAMA BUTIR UJI Menampilkan nilai hasil tes dan bobot nilai 

TUJUAN Mengetahui apakah data hasil tes dapat ditampilkan oleh sistem 

KONDISI AWAL Calon siswa sudah masuk dalam halaman menu Hasil Tes  

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

Calon siswa memilih menu Hasil Tes 

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN PENGAMATAN KESIMPULAN 

Calon siswa melihat nilai hasil tes dan 

bobot nilai 

Sistem dapat menampilkan nilai hasil 

tes dan bobot nilai 

Sistem menampilkan 

halaman Hasil Tes yang 

berisi nilai hasil tes dan 

bobot nilai 

Berhasil  
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Tabel 4. 31 Deskripsi Melihat Hasil Rekomendasi Berdasarkan Perhitungan Weighted Product 

IDENTIFIKASI PDHUPL-25 

NAMA BUTIR UJI Melihat hasil rekomendasi berdasarkan perhitungan weighted product 

TUJUAN Mengetahui apakah sistem dapat menampilkan  rekomendasi  perhitungan secara detail 

KONDISI AWAL Calon Siswa sudah masuk dalam halaman menu Rekomendasi Jurusan 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

Calon siswa memilih menu Rekomendasi Jurusan  

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN AKSI YANG 

DIBERIKAN 

KESIMPULAN 

Calon siswa melihat hasil data 

perhitungan secara keseluruhan dan 

hasil rekomendasi jurusan 

 

Sistem menampilkan data hasil 

perhitungan secara keseluruhan dan 

hasil rekomendasi jurusan 

Sistem menampilkan 

halaman menu 

Rekomendasi Jurusan yang 

berisi tabel hasil 

perhitungan secara 

keseluruhan beserta 

rekomendasi jurusan 

Berhasil 
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Tabel 4. 32 Deskripsi Keluar dari Sistem 

IDENTIFIKASI PDHUPL-26 

NAMA BUTIR UJI Keluar dari sistem 

TUJUAN Mengetahui apakah user dapat keluar dari sistem 

KONDISI AWAL User sudah masuk dalam halaman Dashboard 

TANGGAL PENGUJIAN 5/11/2021 

PENGUJI M. Aji Hermawan 

SKENARIO 

Klik pilihan Logout pada pojok kanan atas halaman sistem  

AKSI YANG DIBERIKAN YANG DIHARAPKAN AKSI YANG DIBERIKAN KESIMPULAN 

Keluar dari sistem 

 

User dapat keluar dari sistem Sistem kembali menampilkan 

halaman Login 

Berhasil 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan mengenai Sistem Pendukung Keputusan 

Pemilihan Jurusan Menggunakan Algoritma Weighted Product di SMK 

Generasi Madani dapat disimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem Pendukung Keputusan ini berhasil dibangun dengan menerapkan 

algoritma weighted product. 

2. Sistem ini dapat digunakan oleh calon siswa SMK Generasi Madani 

untuk mendapatkan rekomendasi jurusan yang tepat. 

3. Sistem ini digunakan oleh calon siswa saat melakukan proses 

penadaftaran sebelum memilih jurusan dan melakukan tes penerimaan 

siswa baru  

4. Sistem ini telah dilakukan pengujian sistem menggunakan metode 

Blackbox Testing dengan hasil tidak ada error atau kegagalan dalam 

sistem. 

5.2 Saran 

Adapun saran-saran yang dapat disampaikan penulis bagi pengembang 

aplikasi ini yaitu: 

1. Sistem informasi pemilihan jurusan ini bisa dikembangkan lagi dari segi 

tampilan. 

2. Sistem informasi pemilihan jurusan ini bisa dikembangkan dengan 

berbasis mobile. 
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LAMPIRAN 

 

Daftar Soal Tes pada Sistem 

 

 

Kriteria Logika 

 
  

1 Semua sekolah suka mengadakan pertunjukan teater. Sekolah yang suka 

mengadakan pertunjukan teater suka mengadakan acara sosial. Sebagian 

sekolah yang yang suka mengadakan acara sosial tidak suka mengikuti 

kompetisi renang. Manakah kesimpulan berikut yang benar ? 

 

a Sebagian sekolah suka mengikuti kompetisi renang antar sekolah 

 

b 
Semua sekolah tidak suka mengikuti kompetisi renang tetapi suka 

mengadakan pertunjukan teater 

 

c 
Semua sekolah suka mengadakan pertunjukan teater tetapi tidak suka 

mengadakan acara sosial 

 

d 
Sebagian sekolah tidak suka mengadakan acara sosial dan tidak suka 

mengadakan pertunjukan teater 

 

e 
Semua sekolah tidak suka mengikuti kompetisi renang tetapi suka 

mengadakan pertunjukan teater 

   2 Semua pengarang mengarang dengan komputer. Sebagian pengarang 

mengarang cerita novel. Yang sesuai dengan pernyataan di atas adalah… 

 

a 
Tidak semua pengarang mengarang cerita novel dan tidak 

menggunakan komputer 

 

b 
Tidak semua pengarang mengarang cerita novel namun menggunakan 

komputer 

 

c 
Pengarang yang tidak menggunakan komputer tidak mengarang cerita 

novel 

 

d 
Sebagian pengarang mengarang cerita novel dengan tidak 

menggunakan komputer 

 

e Tidak semua pengarang mengarang dengan komputer 

   3 Semua sepatu yang laku adalah sepatu yang diberikan diskon. Sebagian 

sepatu di toko Warna Agung tidak laku. Kesimpulannya adalah… 

 

a Semua sepatu di toko Warna Agung diberikan diskon 

 

b Semua sepatu di toko Warna Agung tidak diberikan diskon 

 

c Sebagian sepatu di toko Warna Agung laku 

 

d Semua sepatu di toko Warna Agung tidak laku 

 

e Sebagian sepatu di toko Warna Agung tidak diberikan diskon 
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4 Lanjutkan deret angka berikut. 100-4-90-7-80-..... 

 

a 8 

 

b 9 

 

c 10 

 

d 11 

 

e 12 

   5 Lanjutkan deret angka berikut. 13-14-13-14-11-12-11-12-15-16-15-16-

13-...... 

 

a 11-15-13 

 

b 12-16-14 

 

c 14-13-14 

 

d 14-15-13 

 

e 13-14-13 

   

 

Kriteria Kreatifitas 

   6 Untuk mempertahankan prestasi dalam sebuah kompetisi, maka apa yang 

harus anda lakukan ?      

 

a Mempelajari teknik-teknik baru untuk persiapan kompetisi berikutnya 

 

b Berlatih secara rutin dan terprogram 

 

c Menambah latihan fisik untuk menambah daya tahan tubuh 

 

d Mempelajari kelemahan tim lawan untuk dapat mengalahkan mereka 

 

e Melakukan pertandingan uji coba untuk meningkatkan kemampuan 

   7 Jika saya terpilih menjadi seorang pemimpin di suatu organisasi, hal 

pertama yang akan anda lakukan adalah     

 

a Membuat perubahan organisasi besar-besaran 

 

b Memperbaiki kualitas SDM para anggota organisasi 

 

c Merenovasi gedung sekretariat supaya lebih bagus 

 

d Menciptakan suatu inovasi baru yang dapat memajukan organisasi 

 

e Menerapkan manajemen modern 

   8 Anda diminta atasan anda membantunya weekend ini di kantor 

menyelesaikan beberapa tugas penting. Namun dalam perjalanan menuju 

ke kantor kendaraan yang anda tumpangi mengalami kerusakan sehingga 

harus diperbaiki terlebih dahulu, sedangkan atasan anda telah menelfon 

berulang kali meminta anda segera datang ke kantor karena dia sangat 

membutuhkan bantuan anda. Dalam kondisi seperti ini apa yang akan 

anda lakukan ? 
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a Berusaha secepatnya ke kantor dengan berjalan kaki 

 

b 
Menunggu kendaraan sampai selesai diperbaiki dan meminta atasan 

menunggu 

 

c 
Meminta bantuan atasan di kantor agar segera dijemput di lokasi 

kerusakan kendaraan yang anda tumpangi 

 

d Berjalan kaki sambil berusaha mencari tumpangan untuk ke kantor 

 

e 
Meminta pengemudi kendaraan yang anda tumpangi untuk 

mempebaiki kendaraannya dengan cepat 

   9 Anda diminta atasan anda untuk menyelesaikan sebuah masalah di dalam 

pekerjaan karena atasan anda menilai andakaryawan yang paling mampu 

mengatasinya dengan baik dan efektif. Namun ketika ditengah jalan 

penyelesaian yang anda berikan terhadap permasalahan tersebut kurang 

optimal untuk memberikan solusi terbaik sesuai yang diharapkan 

perusahaan. Apa yang akan anda lakukan ? 

 

a 
Saya akan merubah semua solusi yang ada dan membuat penyelesaian 

baru 

 

b 
Saya meminta atasan untuk memberikan saya waktu lebih untuk 

memikirkannya 

 

c 
Mengembalikan tugas tersebut kepada atasan untuk dilimpahkan 

kepada karyawan lain 

 

d 
Saya melakukan modifikasi atas keputusan tersebut, terkadang 

modifikasi kecil sudah cukup 

 

e 
Memikirkan cara yang palin efektif dari penyelesaian yang 

sebelumnya 

   10 Mana yang bukan merupakan pernyataan dari tipe-tipe kreatifitas ? 

 

a Memodifikasi sesuatu yang memang sudah ada, proses ini berupaya 

mencari cara-cara untuk membentuk fungsi-fungsi baru, atau 

menjadikan sesuatu menjadi lebih banyak kegunaannya bagi orang 

lain 

 

b 
Mengoptimalkan sesuatu yang sudah ada dengan cara atau metode 

yang baru sehingga lebih efektif dan bermanfaat 

 

c Mengembangkan inovasi mengharuskan riset, sebab, perusahaan 

dikatakan inovatif kalau secara sengaja membangun dan melakukan 

proses untuk menghasilkan temuan baru 

 

d 
Membuat atau menciptakan, dimana penciptaan merupakan proses 

membuat sesuatu dari tidak ada menjadi ada 

 

e 
Mengkombinasikan dua hal atau lebih yang sebelumnya tidak saling 

berkaitan, menjadi lebih bermanfaat 
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Turnitin 
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