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MOTTOㅤ DANㅤ  PERSEMBAHAN 

MOTTOㅤ  

Dalamㅤ ㅤ perjalananㅤ kehidupanㅤ pastiㅤ adaㅤ rintanganㅤ sebabㅤ Allahㅤ yakinㅤ bahwaㅤ 

hambanyaㅤ pastiㅤ bisaㅤ melaluiㅤ rintanganㅤ yangㅤ diberikan-Nyaㅤ sepertiㅤ maknaㅤ surahㅤ ㅤ 

Arㅤ Ra’dㅤ ayatㅤ 11ㅤ bahwaㅤ “ㅤ sesungguhnyaㅤ Allahㅤ tidakㅤ akanㅤ mengubahㅤ suatuㅤ kaumㅤ 

kecualiㅤ merekaㅤ mengubahㅤ keadaanㅤ merekaㅤ sendiri” 

PERSEMBAHAN 

Bacalahㅤ denganㅤ menyebutㅤ namaㅤ Tuhanmuㅤ Yangㅤ mnciptakan,ㅤ Diaㅤ telahㅤ 

menciptakanㅤ manusiaㅤ dariㅤ segumpalㅤ darahㅤ Bacalah,ㅤ danㅤ Tuhanmulahㅤ Yangㅤ Mahaㅤ 

PemurahYangㅤ mengajarㅤ (manusia)ㅤ denganㅤ perantaranㅤ kalam,ㅤ Diaㅤ mengajarkanㅤ 

kepadaㅤ manusiaㅤ apaㅤ yangㅤ tidakㅤ diketahuinyaㅤ (QS:ㅤ Al-Alaqㅤ 1-5).ㅤ Denganㅤ segalaㅤ 

kerendahanㅤ hatiㅤ danㅤ penuhㅤ kebahagiaanㅤ skripsiㅤ iniㅤ penelitiㅤ persembahkanㅤ kepadaㅤ 

merekaㅤ yangㅤ telahㅤ membuatㅤ hidupㅤ iniㅤ menjadiㅤ berarti. 

1. Allahㅤ SWTㅤ yangㅤ telahㅤ memberikanㅤ kemudahanㅤ dalamㅤ menjalaniㅤ prosesㅤ 

skripsiㅤ ini 

2. Teruntukㅤ Bapakuㅤ M.Reban.,ㅤ mamakkuㅤ tercintaㅤ (alm)ㅤ Mursiti,ㅤ Kakakㅤ kuㅤ ㅤ 

Ahmadㅤ Rozikin,ㅤ S.Pd.,ㅤ Aliㅤ Gufron,ㅤ SEㅤ danㅤ seluruhㅤ keluargaㅤ penulisㅤ yangㅤ 

tidakㅤ henti-hentinyaㅤ memberikanㅤ dukunganㅤ danㅤ doronganㅤ baikㅤ morilㅤ 

maupunㅤ materil,ㅤ sertaㅤ doaㅤ restuㅤ yangㅤ selaluㅤ mengiringiㅤ setiapㅤ langkahkuㅤ 

dalamㅤ menempuhㅤ studiㅤ untukㅤ menggapaiㅤ cita-cita.ㅤ Dariㅤ lubukㅤ hatiㅤ yangㅤ 

terdalamㅤ penulisㅤ mengucapkanㅤ terimaㅤ kasihㅤ untukㅤ semuaㅤ kerjaㅤ kerasㅤ danㅤ 

lelahㅤ yangㅤ telahㅤ kalianㅤ korbankan.ㅤ Dalamㅤ laparㅤ berjuangㅤ separuhㅤ nyawaㅤ 
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hinggaㅤ segalanya,ㅤ maafkanㅤ anakmuㅤ yangㅤ masihㅤ sajaㅤ menyusahkanmuㅤ ini.ㅤ 

Semogaㅤ Allahㅤ menghadiahkanㅤ surgaㅤ untukㅤ kalianㅤ duhaiㅤ mamakㅤ danㅤ Bapakㅤ 

kuㅤ tersayang.ㅤ Danㅤ suatuㅤ saatㅤ nantiㅤ semogaㅤ anakmuㅤ iniㅤ bisaㅤ mengamalkanㅤ 

ilmuㅤ yangㅤ telahㅤ didapatkanㅤ baikㅤ untukㅤ kepentinganㅤ duniaㅤ maupunㅤ 

kepentinganㅤ akhirat,ㅤ danㅤ semuaㅤ jasa-jasamuㅤ kelakㅤ apatㅤ terbayarkanㅤ denganㅤ 

baktikuㅤ kepadamu.ㅤ  

3. Teman-temanㅤ Prodiㅤ Pendidkanㅤ Guruㅤ Sekolahㅤ Dasarㅤ FKIPㅤ UNISSULAㅤ 

angkatanㅤ 2017,ㅤ HIMAㅤ PGSDㅤ danㅤ adik-adikㅤ tingkat,ㅤ terimaㅤ kalianㅤ telahㅤ 

mewarnaiㅤ langkahkuㅤ mencariㅤ ilmu,ㅤ meskiㅤ kitaㅤ tidakㅤ disatukanㅤ lagiㅤ dalamㅤ 

bangkuㅤ perkuliahanㅤ danㅤ satuㅤ instansi,ㅤ kalianㅤ tetapㅤ akanㅤ kuㅤ kenangㅤ sebagaiㅤ 

kenanganㅤ yangㅤ terindahㅤ danㅤ semogaㅤ kalianㅤ selaluㅤ dirahmatiㅤ olehㅤ Allah. 
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ABSTRAKㅤ   

 

Hidayahㅤ Turrohmah.ㅤ 2021.ㅤ Pengaruhㅤ Modelㅤ Pembelajaranㅤ Mindㅤ Mappingㅤ Terhadapㅤ 

Kemampuanㅤ Berfikirㅤ Kreatifㅤ ㅤ Siswaㅤ Padaㅤ Muatanㅤ Ipaㅤ Kelasㅤ Ivㅤ Minㅤ 2ㅤ Lamandau,ㅤ 

Skripsi.ㅤ Programㅤ Studiㅤ Guruㅤ Sekolahㅤ Dasar.ㅤ Fakultasㅤ Keguruanㅤ danㅤ Ilmuㅤ 

Pendidikan,ㅤ Universitasㅤ Islamㅤ Sultanㅤ Agung.ㅤ Pembimbingㅤ I:ㅤ Dr.ㅤ Ridaㅤ Feronikaㅤ 

K,ㅤ S.Pd.,ㅤ M.Pdㅤ Pembimbingㅤ II:ㅤ Yunitaㅤ Sari,ㅤ S.Pd.,ㅤ M.Pd.,. 

 

Berpikirㅤ kreatifㅤ merupakanㅤ kemampuanㅤ siswaㅤ yangㅤ mampuㅤ memahamiㅤ konsep,ㅤ 

akanㅤ masalahㅤ yangㅤ terjadiㅤ sehinggaㅤ dapatㅤ memahamiㅤ danㅤ menyelesaikanㅤ masalah,ㅤ 

mampuㅤ mengaplikasikanㅤ konsepㅤ dalamㅤ situasiㅤ yangㅤ berbeda.ㅤ Kemampuanㅤ iniㅤ secaraㅤ 

umumㅤ danㅤ khususnyaㅤ ㅤ MINㅤ 2ㅤ Lamandauㅤ masihㅤ tergolongㅤ rendah.ㅤ Diperlukanㅤ suatuㅤ 

kreatifikanㅤ danㅤ inovasiㅤ guruㅤ dalamㅤ pembelajaranㅤ khususnyaㅤ dalamㅤ menerapkanㅤ suatuㅤ 

modelㅤ danㅤ mediaㅤ pembelajaran.ㅤ Salahㅤ satuㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ yangㅤ dapatㅤ 

mengembangkanㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ danㅤ melibatkanㅤ siswaㅤ secaraㅤ aktifㅤ diㅤ dalamㅤ 

pembelajaranㅤ adalahㅤ modelㅤ Mindㅤ Mapping.ㅤ Penelitianㅤ iniㅤ menggunakanㅤ metodeㅤ 

kuantitatifㅤ eksperimenㅤ tepatnyaㅤ denganㅤ quasiㅤ experimentalㅤ design.ㅤ Sampelㅤ diambilㅤ 

menggunakanㅤ sampelㅤ sistematisㅤ dariㅤ populasiㅤ 43ㅤ diambilㅤ sebanyakㅤ 39ㅤ siswa.ㅤ Tujuanㅤ dariㅤ 

penelitianㅤ ini,ㅤ untukㅤ mengetahuiㅤ apakahㅤ adaㅤ pengaruhㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ Mindㅤ 

Mappingㅤ ㅤ terhadapㅤ ㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ siswaㅤ ㅤ padaㅤ mauatanㅤ IPAㅤ kelasㅤ IVㅤ MINㅤ 2ㅤ 

Lamandau,ㅤ ㅤ megetahuiㅤ perbedaanㅤ sebelumㅤ danㅤ sesudahㅤ menggunakanㅤ modelㅤ 

pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ siswaㅤ padaㅤ muatanㅤ IPAㅤ  

sertaㅤ untukㅤ mengetahuiㅤ apakahㅤ kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ siswaㅤ padaㅤ muatanㅤ IPAㅤ 

denganㅤ modelㅤ mindㅤ mappingㅤ dapatㅤ memenuhiㅤ Kriteriaㅤ Ketuntasanㅤ Minimumㅤ (KKM)ㅤ diㅤ 

kelasㅤ IVㅤ MINㅤ 2ㅤ Lamandau.ㅤ Ujiㅤ Hipotesisㅤ pertamaㅤ berupaㅤ ujiㅤ tㅤ (pairedㅤ sampleㅤ t-test)ㅤ 

menunjukkanㅤ adanyaㅤ pengaruhㅤ dilihatㅤ dariㅤ kelasㅤ eksperimenㅤ ㅤ terlihatㅤ padaㅤ kolomㅤ Lowerㅤ 

danㅤ Upperㅤ masing-masingㅤ bernilaiㅤ negatifㅤ yakniㅤ -35.43646ㅤ untukㅤ Lowerㅤ danㅤ -25,0885ㅤ 

untukㅤ Upper.ㅤ Nilaiㅤ dariㅤ Sig.ㅤ (2-tailed):ㅤ 0,000.ㅤ danㅤ ujiㅤ hipotesisㅤ keduaㅤ berupaㅤ ujiㅤ tㅤ (ㅤ 

Independentㅤ sampleㅤ t-test),ㅤ padaㅤ kelasㅤ eksperimenㅤ ㅤ terlihatㅤ padaㅤ kolomㅤ Lowerㅤ danㅤ Upperㅤ 

masing-masingㅤ bernilaiㅤ negatifㅤ yakniㅤ -35.19335ㅤ untukㅤ Lowerㅤ danㅤ -25.33297ㅤ untukㅤ 

Upper.ㅤ Nilaiㅤ dariㅤ Sig.ㅤ (2-tailed):ㅤ 0,000.ㅤ Iniㅤ ㅤ menunjukkanㅤ bahwaㅤ ,ㅤ H0ㅤ ditolakㅤ yangㅤ berartiㅤ 

Haㅤ diterima.ㅤ Denganㅤ begitu,ㅤ Terdapatㅤ perbedaanㅤ kemampuanㅤ menyelesaikanㅤ soalㅤ 

kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ yangㅤ signifikanㅤ dalamㅤ mataㅤ pelajaranㅤ IPAㅤ antaraㅤ sebelumㅤ 

danㅤ sesudahㅤ menggunakanㅤ modelㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatif.ㅤ 

Danㅤ hipotesisㅤ yangㅤ keㅤ tigaㅤ ujiㅤ tㅤ (oneㅤ sampleㅤ tㅤ test)ㅤ ㅤ padaㅤ outㅤ putㅤ pertamaㅤ Dimanaㅤ 

diperolehㅤ dariㅤ dataㅤ berdistribusiㅤ normalㅤ danㅤ simpanganㅤ bakuㅤ denganㅤ tarafㅤ signifikanㅤ 5%ㅤ 

danㅤ dk=ㅤ n-1.ㅤ karenaㅤ 16,294ㅤ >ㅤ 0,200ㅤ Hoㅤ ditolakㅤ danㅤ Haㅤ diterima.ㅤ Berdasarkanㅤ perhitunganㅤ 

ujiㅤ bedaㅤ rata-rata,ㅤ Yangㅤ artinyaㅤ berdasarkanㅤ dataㅤ hasilㅤ tesㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ 

makaㅤ siswaㅤ kelasㅤ IVㅤ MINㅤ LAMANDAUㅤ dapatㅤ disimpulkanㅤ bahwaㅤ rata-rataㅤ kemampuanㅤ 

berpikirㅤ kreatifㅤ kelasㅤ IVㅤ siswaㅤ denganㅤ menggunakanㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ 

terhadapㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ >ㅤ 60ㅤ ㅤ yangㅤ artinyaㅤ telahㅤ memenuhiㅤ KKM. 

Kataㅤ Kunciㅤ :ㅤ Berpikirㅤ Kreatif,ㅤ danㅤ Modelㅤ Mindㅤ Mapping. 

 



 
 

viii 

Abstract 

Creativeㅤ thinkingㅤ isㅤ theㅤ abilityㅤ ofㅤ studentsㅤ whoㅤ areㅤ ableㅤ toㅤ understandㅤ concepts,ㅤ sensitiveㅤ 

toㅤ problemsㅤ thatㅤ occurㅤ soㅤ asㅤ toㅤ understandㅤ andㅤ solveㅤ problems,ㅤ andㅤ ableㅤ toㅤ applyㅤ conceptsㅤ 

inㅤ differentㅤ situations.ㅤ Thisㅤ capabilityㅤ inㅤ generalㅤ andㅤ especiallyㅤ MINㅤ 2ㅤ Lamandauㅤ isㅤ stillㅤ 

relativelyㅤ low.ㅤ Itㅤ takesㅤ aㅤ creativeㅤ andㅤ innovationㅤ ofㅤ teachersㅤ inㅤ learning,ㅤ especiallyㅤ inㅤ 

applyingㅤ aㅤ modelㅤ andㅤ learningㅤ media.ㅤ Oneㅤ ofㅤ theㅤ learningㅤ modelsㅤ thatㅤ canㅤ developㅤ 

thinkingㅤ skillsㅤ andㅤ activelyㅤ engageㅤ studentsㅤ inㅤ learningㅤ isㅤ theㅤ Mindㅤ Mappingㅤ model.ㅤ Thisㅤ 

researchㅤ usesㅤ quantitativeㅤ methodㅤ ofㅤ experimentationㅤ preciselyㅤ withㅤ quasiㅤ experimentalㅤ 

design.ㅤ Samplesㅤ takenㅤ usingㅤ systematicㅤ samplesㅤ fromㅤ aㅤ populationㅤ ofㅤ 43ㅤ wereㅤ takenㅤ asㅤ 

manyㅤ asㅤ 39ㅤ students.ㅤ Theㅤ purposeㅤ ofㅤ thisㅤ study,ㅤ toㅤ findㅤ outㅤ ifㅤ thereㅤ isㅤ anㅤ influenceㅤ ofㅤ mindㅤ 

mappingㅤ learningㅤ modelㅤ onㅤ students'ㅤ creativeㅤ thinkingㅤ skillsㅤ inㅤ theㅤ scienceㅤ classㅤ IVㅤ MINㅤ 

2ㅤ Lamandau,ㅤ knowㅤ theㅤ differenceㅤ beforeㅤ andㅤ afterㅤ usingㅤ theㅤ mindㅤ mappingㅤ learningㅤ 

modelㅤ onㅤ students'ㅤ creativeㅤ thinkingㅤ skillsㅤ onㅤ ipaㅤ contentㅤ andㅤ toㅤ knowㅤ ifㅤ students'ㅤ creativeㅤ 

thinkingㅤ skillsㅤ onㅤ ipaㅤ contentㅤ withㅤ mindㅤ mappingㅤ modelㅤ canㅤ meetㅤ theㅤ Minimumㅤ 

Completionㅤ Criteriaㅤ (KKM)ㅤ inㅤ gradeㅤ IVㅤ MINㅤ 2ㅤ Lamandau.ㅤ Theㅤ firstㅤ hypothesisㅤ testㅤ inㅤ theㅤ 

formㅤ ofㅤ aㅤ pairedㅤ sampleㅤ t-testㅤ showedㅤ theㅤ influenceㅤ seenㅤ fromㅤ theㅤ experimentalㅤ classㅤ seenㅤ 

inㅤ theㅤ Lowerㅤ andㅤ Upperㅤ columnsㅤ ofㅤ -35.43646ㅤ forㅤ lowerㅤ andㅤ -25.0885ㅤ forㅤ Upper,ㅤ 

respectively.ㅤ Theㅤ valueㅤ ofㅤ Sig.ㅤ (2-tailed):ㅤ 0.000.ㅤ andㅤ theㅤ secondㅤ hypothesisㅤ testㅤ inㅤ theㅤ 

formㅤ ofㅤ tㅤ testㅤ (ㅤ Independentㅤ sampleㅤ t-test),ㅤ inㅤ theㅤ experimentalㅤ classㅤ seenㅤ inㅤ theㅤ Lowerㅤ andㅤ 

Upperㅤ columnsㅤ areㅤ negativeㅤ valuesㅤ ofㅤ -35.19335ㅤ forㅤ Lowerㅤ andㅤ -25.33297ㅤ forㅤ Upper,ㅤ 

respectively.ㅤ Theㅤ valueㅤ ofㅤ Sig.ㅤ (2-tailed):ㅤ 0.000.ㅤ Thisㅤ indicatesㅤ that,ㅤ H0ㅤ wasㅤ rejectedㅤ 

whichㅤ meansㅤ Haㅤ wasㅤ accepted.ㅤ Thus,ㅤ thereㅤ isㅤ aㅤ significantㅤ differenceㅤ inㅤ theㅤ abilityㅤ toㅤ 

solveㅤ creativeㅤ thinkingㅤ skillsㅤ inㅤ scienceㅤ subjectsㅤ betweenㅤ beforeㅤ andㅤ afterㅤ usingㅤ theㅤ mindㅤ 

mappingㅤ modelㅤ againstㅤ creativeㅤ thinkingㅤ skills.ㅤ Andㅤ theㅤ hypothesisㅤ ofㅤ theㅤ thirdㅤ testㅤ tㅤ (oneㅤ 

sampleㅤ tㅤ test)ㅤ onㅤ theㅤ firstㅤ outㅤ putㅤ Whereㅤ obtainedㅤ fromㅤ normalㅤ distributionㅤ dataㅤ andㅤ 

standardㅤ deviationㅤ withㅤ aㅤ significantㅤ levelㅤ ofㅤ 5%ㅤ andㅤ dkㅤ =ㅤ n-1.ㅤ becauseㅤ 16,294ㅤ >ㅤ 0.200ㅤ Hoㅤ 

wereㅤ rejectedㅤ andㅤ Haㅤ accepted.ㅤ Basedㅤ onㅤ theㅤ calculationㅤ ofㅤ theㅤ averageㅤ differentㅤ test,ㅤ 

whichㅤ meansㅤ thatㅤ basedㅤ onㅤ theㅤ dataㅤ ofㅤ creativeㅤ thinkingㅤ abilityㅤ testㅤ results,ㅤ studentsㅤ ofㅤ 

gradeㅤ IVㅤ MINㅤ LAMANDAUㅤ canㅤ beㅤ concludedㅤ thatㅤ theㅤ averageㅤ creativeㅤ thinkingㅤ abilityㅤ 

ofㅤ gradeㅤ IVㅤ studentsㅤ byㅤ usingㅤ mindㅤ mappingㅤ learningㅤ modelㅤ toㅤ creativeㅤ thinkingㅤ abilityㅤ >ㅤ 

60ㅤ whichㅤ meansㅤ thatㅤ itㅤ hasㅤ fulfilledㅤ kkm. 

Keywords:ㅤ  Creativeㅤ Thinking,ㅤ andㅤ Mindㅤ  Mappingㅤ Model 

 

 



 
 

ix 

KATAㅤ PENGANTAR 

Alhamdulillah,ㅤ pujiㅤ syukurㅤ penelitiㅤ panjatkanㅤ kehadiratㅤ Allahㅤ SWTㅤ yangㅤ telahㅤ 

memberikanㅤ rahmat,ㅤ hidayahㅤ danㅤ pertolongan-Nyaㅤ sehinggaㅤ penelitiㅤ dapatㅤ 

menyelesaikanㅤ proposalㅤ skripsiㅤ yangㅤ berjudulㅤ “Pengaruhㅤ Modelㅤ Pembelajaranㅤ 

Mindㅤ Mappingㅤ Terhadapㅤ Kemampuanㅤ Berpikirㅤ Kreatifㅤ ㅤ Siswaㅤ Kelasㅤ IVㅤ ㅤ Padaㅤ 

Muatanㅤ IPAㅤ MINㅤ 2ㅤ Lamandau”.Penelitiㅤ menyadariㅤ bahwaㅤ dalamㅤ melaksanakanㅤ 

penelitianㅤ danㅤ penyusunanㅤ proposalㅤ skripsi,ㅤ tidakㅤ lepasㅤ dariㅤ bimbingan,ㅤ 

pengarahan,ㅤ dukungan,ㅤ danㅤ bantuanㅤ dariㅤ berbagaiㅤ pihak,ㅤ olehㅤ karenaㅤ itu,ㅤ penelitiㅤ 

mengucapkanㅤ terimaㅤ kasihㅤ kepada:ㅤ  

1. Drs.ㅤ H.ㅤ Bedjoㅤ Santoso,ㅤ MT.,Ph.D,ㅤ selakuㅤ Rektorㅤ Universitasㅤ Islamㅤ Sultanㅤ 

Agungㅤ Semarang. 

2. Dr.ㅤ Turrahmat,ㅤ M.Pd.,ㅤ selakuㅤ Dekanㅤ Fakultasㅤ Keguruanㅤ danㅤ Ilmuㅤ Pendidikan,ㅤ ㅤ 

Universitasㅤ ㅤ Islamㅤ Sultanㅤ Agungㅤ Semarang. 

3. Ibuㅤ Dr.ㅤ Ridaㅤ Fironikaㅤ K,ㅤ M.Pd,ㅤ selakuㅤ Ketuaㅤ Programㅤ Studiㅤ S1ㅤ Pendidikanㅤ 

Guruㅤ Sekolahㅤ Dasar,ㅤ Fakultasㅤ Keguruanㅤ danㅤ Ilmuㅤ Pendidikan,ㅤ Universitasㅤ 

Islamㅤ Sultanㅤ Agungㅤ Semarang.ㅤ  

4. Ibuㅤ Dr.ㅤ Ridaㅤ Fironikaㅤ K,ㅤ M.Pd.,ㅤ selakuㅤ Dosenㅤ Pembimbingㅤ I.ㅤ  

5. Ibuㅤ Yunitaㅤ Sari,ㅤ M.Pd.,ㅤ selakuㅤ Dosenㅤ Pembimbingㅤ II.ㅤ  

6. Dosenㅤ Programㅤ Studiㅤ Pendidikanㅤ Guruㅤ Sekolahㅤ Dasarㅤ yangㅤ telahㅤ mendidik,ㅤ 

membina,ㅤ danㅤ mengantarkanㅤ penulisㅤ untukㅤ menempuhㅤ kematanganㅤ dalamㅤ 

berfikirㅤ danㅤ berperilaku. 

7. Bapakㅤ Helmi,S.Agㅤ selakuㅤ Kepalaㅤ sekolahㅤ yangㅤ telahㅤ memberikanㅤ izinㅤ 

penelitianㅤ kepadaㅤ penulis.ㅤ  

8. Bapakㅤ danㅤ Ibuㅤ guruㅤ sertaㅤ siswaㅤ ㅤ MINㅤ 2ㅤ Lamandauㅤ yangㅤ telahㅤ membantuㅤ demiㅤ 

kelancaranㅤ penelitianㅤ ini.ㅤ  

9. Bapakㅤ danㅤ Ibuㅤ tercintaㅤ sertaㅤ seluruhㅤ keluargaㅤ yangㅤ senantiasaㅤ memberikanㅤ 

supportㅤ danㅤ dukunganㅤ berupaㅤ moril,ㅤ materil,ㅤ sertaㅤ spiritualㅤ yangㅤ takㅤ ternilaiㅤ 
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harganya.ㅤ senantiasaㅤ membuatㅤ kalianㅤ bahagia,ㅤ bahagiaㅤ yangㅤ nyataㅤ buk,ㅤ pak,ㅤ 

bahagiaㅤ duniaㅤ akhiratㅤ dalamㅤ ridho-ㅤ Nya.ㅤ Amiin. 

10. Teman-temanㅤ seperjuanganㅤ danㅤ semuaㅤ pihakㅤ yangㅤ telahㅤ memberikanㅤ 

motivasi,ㅤ support,ㅤ sertaㅤ bantuannya. 

Semogaㅤ semuaㅤ pihakㅤ yangㅤ telahㅤ membantuㅤ penelitiㅤ dalamㅤ penyusunanㅤ 

skripsiㅤ iniㅤ mendapatkanㅤ balasanㅤ pahalaㅤ dariㅤ Allahㅤ SWTㅤ danㅤ semogaㅤ skripsiㅤ iniㅤ 

bermanfaatㅤ danㅤ dapatㅤ memberikanㅤ bantuanㅤ yangㅤ membutuhkan.ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ  

 

Semarang,ㅤ 16ㅤ Desemberㅤ 2021ㅤ  

Peneliti, 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan proses interaksi siswa dengan guru dan 

sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Komara (Hedrawati dkk., 

2014:113) mengemukakan bahwa pembelajaran merupakan bantuan yang 

diberikan pendidik agar dapat terjadi proses perolehan ilmu dan 

pengetahuan, penguasaan, kemahiran dan tabiat serta pembentukan sikap 

dan keterampilan. Dapat dianalisis bahwa suatu proses pembelajaran harus 

fokus terhadap tujuan pembelajaran tersebut. Oleh karena itu, dalam proses 

pembelajaran harus ada materi yang disiapkan untuk dikaji. Materi 

pembelajaran harus disusun dalam pokok-pokok bahasan dan sub-sub pokok 

bahasan yang mengandung ide-ide pokok sesuai dengan kompetensi dan 

tujuan pembelajaran. Pokok-pokok pembelajaran dan sub-sub pokok       

bahasan tersebut harus jelas ruang lingkup dan batasan-batasan keluasaan 

setiap pokok dan sub pokok bahasan. 

Jeans ㅤpiaget ㅤmengemukakan ㅤbahwa ㅤ“proses ㅤbelajar ㅤakan ㅤterjadi 

ㅤapabila ㅤada ㅤaktivitas ㅤindividu ㅤberinteraksi ㅤdengan ㅤlingkungan ㅤsocial ㅤdan 

ㅤlingkungan ㅤfisiknya” ㅤ ㅤ(Sutarto, ㅤ2019:5) ㅤSehingga ㅤanak-anak ㅤberperan 

ㅤaktif ㅤdidalam ㅤpembentukan ㅤatau ㅤpembangunan ㅤpengetahuannya 

ㅤmengenai ㅤdunia ㅤnyata, ㅤartinya ㅤmereka ㅤtidak ㅤmenerima ㅤbegitu ㅤsaja 

ㅤinformasi ㅤsecara ㅤpasif. ㅤMereka ㅤmemegang ㅤperanan ㅤaktif ㅤdalam 
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ㅤmenafsirkan ㅤinformasi ㅤyang ㅤmereka ㅤdapat ㅤdari ㅤpengalaman ㅤdan 

ㅤmengadaptasikannya ㅤkedalam ㅤpengetahuan ㅤyang ㅤmereka ㅤmiliki 

ㅤsebelumnya. ㅤ 

Apabila ㅤkita ㅤberfokus ㅤpada ㅤkonteks ㅤpendidikan, ㅤmaka ㅤhampir 

ㅤsemua ㅤaktivitas ㅤyang ㅤdilakukan ㅤdikawasan ㅤini ㅤadalah ㅤaktivitas ㅤbelajar. 

ㅤBelajar ㅤsebagai ㅤsuatu ㅤproses ㅤjuga ㅤberfokus ㅤpada ㅤapa ㅤyang ㅤterjadi ㅤketika 

ㅤbelajar ㅤberlangsung. ㅤSehubung ㅤdengan ㅤitu, ㅤteori ㅤbelajar ㅤmerupakan 

ㅤupaya ㅤuntuk ㅤmendiskripsikan ㅤatau ㅤmenggambarkan ㅤbagaimana ㅤmanusia 

ㅤbelajar, ㅤsehingga ㅤmembantu ㅤkita ㅤsemua ㅤmemahami ㅤproses ㅤinhern ㅤyang 

ㅤkompleks ㅤdari ㅤbelajar ㅤ ㅤ(Husmah ㅤdkk, ㅤ2016:25) ㅤ 

Jadi ㅤpradigma ㅤmengajar ㅤdan ㅤpembelajaran ㅤadalah ㅤpola ㅤatau ㅤkonsep 

ㅤdasar ㅤyang ㅤmembedakan ㅤantara ㅤmengajar ㅤdan ㅤpembelajaran. ㅤDalam 

ㅤkonsep ㅤimplementasi ㅤkurikulum, ㅤpendidikan ㅤdalam ㅤkelas ㅤitu ㅤmelakukan 

ㅤprogres ㅤpembelajaran ㅤbukan ㅤmengajar. ㅤJadi ㅤguru ㅤsebagai ㅤfasilitator ㅤdan 

ㅤsalah ㅤsatu ㅤsumber ㅤbelajar ㅤbukan ㅤsatu-satunya ㅤsumber ㅤbelajar ㅤdan ㅤaktif 

ㅤdalam ㅤkelas. ㅤNamun ㅤtitik ㅤtekannya ㅤadalah ㅤkeaktifan ㅤpeserta ㅤdidik ㅤbukan 

ㅤpendidik ㅤ ㅤ(Fathurrohman, ㅤ2017:25) sama halnya yang dikemukakan oleh 

(Kusuma, 2017:189) bahwa “Para pendidik harus mampu menciptkan 

suasana yang menyenangkan. Untuk itu para pendidik harus mampu 

menciptkan bagaimana pembelajaran yang kreatif “ 

Sesuai ㅤdengan ㅤtujuan ㅤpembelajaran ㅤdan ㅤhakikat ㅤIPA ㅤbahwa ㅤIPA 

ㅤdapat ㅤdi ㅤpandang ㅤsebagai ㅤproduk, ㅤproses ㅤdan ㅤsikap ㅤmaka ㅤdalam 

ㅤpembelajaran ㅤIPA ㅤdi ㅤSD ㅤharus ㅤmemuat ㅤ3 ㅤdimensi ㅤIPA ㅤtersebut. 
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ㅤpembelajaran ㅤIPA ㅤtidak ㅤhanya ㅤmegajarkan ㅤpenguasaan ㅤfakta, ㅤkonsep 

ㅤdan ㅤprinsip ㅤtentang ㅤalam ㅤtetapi ㅤjuga ㅤmengajarkan ㅤmodel ㅤmemecahkan 

ㅤmasalah,melatih ㅤkemampuan ㅤberfikir ㅤkreatif, ㅤbekerja ㅤsama ㅤdan 

ㅤmenghargai ㅤpendapat ㅤorang ㅤlain. ㅤModel ㅤpembelajara ㅤIPA ㅤyang ㅤsesuai 

ㅤuntuk ㅤanak ㅤsekolah ㅤdasar ㅤadalah ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤyang 

ㅤmenyesuaikan ㅤsituasi ㅤbelajar ㅤsiswa ㅤdengan ㅤsituasi ㅤkehidupan ㅤnyata ㅤdi 

ㅤmasyarakat ㅤ ㅤ ㅤUsman ㅤ(Nelly ㅤdkk, ㅤ2019:30-31) ㅤ ㅤ 

Dengan ㅤdemikian ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤmerupakan ㅤsebuah ㅤrencana 

ㅤatau ㅤpola ㅤyang ㅤmengorganisasi ㅤpembelajaran ㅤdalam ㅤkelas ㅤdan 

ㅤmenunjukkan ㅤcara ㅤpenggunaan ㅤmateri ㅤpembelajaran.Model ㅤpembalajaran 

ㅤmenurut ㅤTrianto ㅤ(Afandi, ㅤdkk.2013:15), ㅤmenyebutkan ㅤbahwa ㅤmodel 

ㅤpembelajaran ㅤadalah ㅤsuatu ㅤperencanaan ㅤatau ㅤpola ㅤyang ㅤdigunakan 

ㅤsebagai ㅤpedoman ㅤdalam ㅤmerencanakan ㅤpembelajaran ㅤdi ㅤkelas ㅤatau 

ㅤpembelajaran ㅤtutorial ㅤDengan ㅤbegitu ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤmerupakan ㅤalat 

ㅤbantu ㅤyang ㅤmempermudah ㅤsiswa ㅤdalam ㅤbelajar. ㅤJadi, ㅤkeberadaan ㅤmodel 

ㅤpembelajaran ㅤberfungsi ㅤmembantu ㅤsiswa ㅤmemperoleh ㅤinformasi, 

ㅤgagasan, ㅤketerampilan, ㅤnilai-nilai, ㅤcara ㅤberpikir ㅤdan ㅤpengertian ㅤyang 

ㅤdiekspresikan ㅤmereka. ㅤOleh ㅤkarena ㅤitu ㅤguru ㅤdituntut ㅤharus ㅤmenggunakan 

ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤtidak ㅤhanya ㅤmembuat ㅤproses ㅤpembelajaran 

ㅤmenarik ㅤtetapi ㅤjuga ㅤguru ㅤharus ㅤmemberi ㅤruang ㅤkepada ㅤpeserta ㅤdidik 

ㅤuntuk ㅤberkreativitas ㅤdan ㅤterlibat ㅤlangsung ㅤsecara ㅤaktif ㅤselama ㅤproses 

ㅤpembelajaran. 
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Model ㅤMind ㅤmapping ㅤatau ㅤpemetaan ㅤpikiran ㅤmerupakan ㅤcara 

ㅤkreatif ㅤbagi ㅤtiap ㅤpembelajar ㅤuntuk ㅤmenghasilkan ㅤgagasan, ㅤmencatat ㅤapa 

ㅤyang ㅤdi ㅤpelajari, ㅤatau ㅤmerencanakan ㅤtugas ㅤbaru ㅤsilberman ㅤ(Aris, 

ㅤ2014:105). ㅤSehingga ㅤdapat ㅤmemperlihatkan ㅤkonsep-konsep ㅤdan 

ㅤproposisi-proposisi ㅤdalam ㅤsuatu ㅤbidang ㅤpembelajaran ㅤpeta ㅤpikiran ㅤ(Mind 

ㅤMap) ㅤadalah ㅤalternatif ㅤsolusi ㅤyang ㅤdiharapkan ㅤdapat ㅤmemudahkan ㅤsiswa 

ㅤdalam ㅤmemahami ㅤmateri ㅤpembelajaran. ㅤPembelajaran ㅤmenggunakan ㅤpeta 

ㅤpikiran ㅤmerupakan ㅤsalah ㅤsatu ㅤmodel ㅤyang ㅤdapat ㅤdijadikan ㅤalternatif ㅤguru 

ㅤuntuk ㅤmengajar. 

Mel ㅤSilberman ㅤmenyatakan ㅤbahwa ㅤmain ㅤmap ㅤ(peta ㅤpikiran) ㅤadalah 

ㅤcara ㅤkreatif ㅤbagi ㅤsiswa ㅤsecara ㅤindividual ㅤuntuk ㅤmenghasilkan ㅤide-ide, 

ㅤmencatat ㅤpelajaran, ㅤatau ㅤmerencanakan ㅤpenelitian ㅤbaru. ㅤDengan 

ㅤmemerintahkan ㅤkepada ㅤpeserta ㅤdidik ㅤuntuk ㅤmembuat ㅤpeta ㅤpikiran, 

ㅤmereka ㅤakan ㅤmenemukan ㅤkemudahan ㅤuntuk ㅤmengidentifikasi ㅤsecara 

ㅤjelas ㅤdan ㅤkreatif ㅤapa ㅤyang ㅤtelah ㅤmereka ㅤpelajari ㅤdan ㅤapa ㅤyang ㅤsedang 

ㅤmereka ㅤrencanakan ㅤ ㅤ ㅤ(Annisah, ㅤ2014:225). 

Kemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤpada ㅤdasarnya ㅤmelatih ㅤpola ㅤpikir 

ㅤdivergen ㅤpada ㅤsiswa ㅤyang ㅤmenekankan ㅤpada ㅤkemampuan ㅤuntuk 

ㅤmenemukan ㅤalternatif ㅤjawaban ㅤdalam ㅤmenghadapi ㅤberbagai 

ㅤpermasalahan. ㅤBerfikir ㅤkreatif ㅤdapat ㅤmengembangkan ㅤide-ide ㅤdan 

ㅤmenjadikan ㅤbekal ㅤdalam ㅤmenyelesaikan ㅤmasalah ㅤserta ㅤmengambil 

ㅤkeputusan ㅤbahkan ㅤmenjadi ㅤsuatu ㅤproses ㅤyang ㅤmenuntut ㅤkeseimbangan 
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ㅤkecerdasan ㅤdan ㅤkreatif ㅤsiswa. ㅤSehingga ㅤmelahirkan ㅤkecerdasan 

ㅤkesuksesan ㅤsehingga ㅤsiswa ㅤlebih ㅤkreatif ㅤdalam ㅤproses ㅤpembelajaran. 

Berdasarkan ㅤhasil ㅤwawancara ㅤpada ㅤguru ㅤkelas ㅤIV ㅤbahwa ㅤ ㅤsiswa 

ㅤmasih ㅤmerasakan ㅤkondisi ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤcenderung ㅤpasif ㅤsehingga 

ㅤtidak ㅤbisa ㅤmengeksplorasi ㅤide-ide ㅤkreatif ㅤsiswa ㅤdalam ㅤmenyelesaikan 

ㅤpermasalahan ㅤyang ㅤdisajikan ㅤserta ㅤpenerapan ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤyang 

ㅤmasih ㅤberpacu ㅤpada ㅤguru ㅤmembuat ㅤsiswa ㅤkurang ㅤaktif ㅤdalam 

ㅤpembelajaran ㅤmembuat ㅤsiswa ㅤkurang ㅤberminat ㅤdalam ㅤpembelajaran ㅤIPA, 

ㅤkurangnya ㅤminat ㅤyang ㅤseperti ㅤini ㅤmembuat ㅤsiswa ㅤhanya ㅤbekerja ㅤsesuai 

ㅤprosedural ㅤtanpa ㅤmemahami ㅤkonsep ㅤyang ㅤsebenarnya ㅤdan ㅤtidak ㅤberfikir 

ㅤsecara ㅤoptimal. ㅤGuru ㅤsudah ㅤmelakukan ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤyang 

ㅤberagam ㅤseperti ㅤceramah, ㅤpenugasan, ㅤdan ㅤtanya ㅤjawab ㅤakan ㅤtetapi ㅤguru 

ㅤbelum ㅤmengembangkan ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤdengan ㅤbaik. ㅤGuru ㅤsudah 

ㅤmelakukan ㅤmodel ㅤceramah, ㅤkemudian ㅤsiswa ㅤmengerakan ㅤsoal ㅤlatihan, 

ㅤakan ㅤtetapi ㅤmodel ㅤ ㅤtersebut ㅤbelum ㅤdikembangkan ㅤsecara ㅤbaik ㅤsehingga 

ㅤpembelajaran ㅤbelum ㅤmaksimal. ㅤKondisi ㅤsiswa ㅤyang ㅤbelum ㅤbisa 

ㅤmenyelesaikan ㅤpermasalahan ㅤdengan ㅤsudut ㅤpandang ㅤyang ㅤberbeda ㅤbisa 

ㅤdisebabkan ㅤkarena ㅤsiswa ㅤhanya ㅤmengacu ㅤjawaban ㅤpada ㅤbahan ㅤajar ㅤyang 

ㅤdisediakan ㅤyaitu ㅤbuku ㅤLembar ㅤKerja ㅤSiswa ㅤ(LKS) ㅤuntuk ㅤmenjawab 

ㅤpermasalahan ㅤyang ㅤdiberikan. ㅤ 

Tindakan ㅤpertama ㅤdilakukan ㅤdengan ㅤmemberikan ㅤsoal ㅤtes 

ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤdengan ㅤtujuan ㅤuntuk ㅤmengetahui ㅤkondisi 

ㅤawal ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤsiswa. ㅤTes ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif 
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ㅤberupa ㅤtes ㅤuraian ㅤberjumlah ㅤlima ㅤsoal ㅤyang ㅤmewakili ㅤtiap ㅤindikator ㅤdari 

ㅤaspek ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤmenurut ㅤMunandar ㅤ(2014:65) ㅤyaitu 

ㅤberpikir ㅤlancar ㅤ(fluency), ㅤberpikir ㅤluwes ㅤ(flexibility) ㅤberpikir ㅤorisinal 

ㅤ(originality), ㅤdan ㅤberpikir ㅤmemerinci ㅤ(elaboration). ㅤSehigga ㅤsiswa ㅤtidak 

ㅤhanya ㅤmendengarkan ㅤpenjelasan ㅤyang ㅤdi ㅤsampaikan ㅤoleh ㅤguru ㅤtanpa ㅤada 

ㅤgambaran ㅤyang ㅤjelas ㅤpada ㅤproses ㅤpembelajaran ㅤmelainkan ㅤdapat ㅤberfikir 

ㅤlebih ㅤluwes, ㅤorsinil, ㅤlacar ㅤda ㅤmerinci ㅤserta ㅤmemahami ㅤlebih ㅤluas 

ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤdisampaikan ㅤdan ㅤdapat ㅤmenjawab ㅤsoal ㅤyang ㅤtelah 

ㅤdiberikan. 

Sehingga ㅤberdasarkan ㅤwawancara ㅤpermasalahan ㅤyang ㅤada ㅤpada 

ㅤkelas ㅤIV ㅤMIN ㅤ2 ㅤLAMADAU ㅤyaitu ㅤPertama, ㅤsiswa ㅤmengalami ㅤkesulitan 

ㅤmengembangkan ㅤide- ㅤide ㅤkreatif ㅤserta ㅤberfikir ㅤluwes, ㅤorsinal, ㅤlancar ㅤdan 

ㅤmerinci ㅤseperti ㅤpada ㅤmata ㅤpelajaran ㅤIPA, ㅤsebab ㅤcara ㅤberfikir ㅤsiswa ㅤyang 

ㅤmasih ㅤmenghafal ㅤakan ㅤmempengaruhi ㅤkeluwesan ㅤdalam ㅤberfikir 

ㅤsehingga ㅤdalam ㅤhal ㅤtersebut ㅤPeneliti ㅤmencoba ㅤmenggunakan ㅤkemampuan 

ㅤberfikir ㅤkreatif ㅤagar ㅤsiswa ㅤdapat ㅤberfikir ㅤlebih ㅤluwes, ㅤorsinil, ㅤlancar ㅤdan 

ㅤmerinci. ㅤKedua, ㅤpenggunaan ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤkurang ㅤmenarik 

ㅤsehingga ㅤmembuat ㅤsiswa ㅤkurang ㅤpaham ㅤdan ㅤmerasa ㅤbosan ㅤdalam ㅤhal 

ㅤtersebut ㅤpeneliti ㅤmencoba ㅤmenggunakan ㅤmodel ㅤmind ㅤmapping ㅤagar 

ㅤsiswa ㅤtidak ㅤmudah ㅤbosan ㅤdapat ㅤmengembangkan ㅤide-ide ㅤkreatif. ㅤ 

Berdasarkan permasalahan tersebut peneliti berfokus untuk 

menggunakan Pengaruh Model Pembelajaran Mind Mapping Terhadap 

Kemampuan Berfikir Kreatif  Siswa  Kelas IV  Pada Muatan IPA MIN 2 
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Lamandau. Dalam kaitan ini, Peneliti akan mengujicobakan Model 

Pembelajaran Mind Mapping Terhadap Kemampuan Berfikir Kreatif  

Siswa.Tujuannya untuk mendapatkan kemampuan berpikir kreatif siswa 

yang maksimal sehingga siswa dapat menemukan sendiri pengetahuan 

melalui penerapan model Mind Mapping. Peneliti memilih pembelajaran 

Pendidikan IPA yang berlangsung di kelas IV MIN 2 LAMANDAU. 

Berdasarkan permasalah di atas, maka peneliti mengangkat judul 

“Model Pembelajaran Mind Mapping Terhadap Kemampuan Berfikir 

Kreatif  Siswa Kelas IV  Pada Muatan IPA di MIN 2 Lamandau”. 

B. Identifikasi Masalah  

1. Guru belum mengembangkan model  pembelajaran yang optimal 

2. Kurangnya  cara berpikir kreatif siswa saat pembelajaran berlangsung 

3. Pembelajaran masih terpaku pada buku  

 

C. Pembatasan Masalah  

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Model pembelajaran yang digunakan pada penelitian ini adalah model 

mind mapping  

2. Variabel terikat yang di ukur pada penelitian ini adalah berfikir kreatif 

 

D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang dan pembatasan masalah yang didapatkan, 

maka perumusan masalah yang ditemukan adalah sebagai berikut : 
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1. Apakah terdapat pengaruh model mind mapping terhadap kemampuan 

berfikir kreatif siswa pada muatan IPA kelas IV MIN 2 LAMADAU? 

2. Apakah ada perbedaan sebelum dan sesudah menggunakan model 

pembelajaran mind mapping terhadap kemampuan berfikir kreatif siswa 

pada muatan IPA kelas IV  MIN 2 Lamandau? 

3. Apakah kemampuan berfikir kreatif siswa pada muatan IPA dengan model 

mind mapping dapat memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) di 

kelas IV MIN 2 LAMANDAU? 

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka dapat diuraikan tujuan 

penelitian adalah sebagai berikut : 

1. Untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh model mind mapping 

terhadap kemampuan berfikir kreatif siswa pada muatan IPA kelas IV 

MIN 2 Lamandau 

2. Untuk mengetahui apakah ada perbedaan sebelum dan sesudah 

menggunakan model pembelajaran mind mapping terhadap kemampuan 

berfikir kreatif siswa pada muatan IPA kelas IV di MIN 2 Lamandau 

3. Untuk mengetahui kemampuan berfikir kreatif siswa pada muatan IPA 

dengan model mind mapping dapat memenuhi Kriteria Ketuntasan 

Minimum (KKM) di kelas IV MIN 2 Lamandau 
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F. Manfaat Penelitian 

Hasil Penelitian ini diharapkan akan memberikan manfaat kepada 

semua pihak. Adapun manfaat yang diperoleh dalam penelitian ini 

diantaranya sebagai berikut: 

1. Manfaat Bagi Guru 

a. Manfaat teoritis  

Mind mapping salah satu model pembelajaran yang bisa digunakan 

guru pada muatan IPA agar proses pembelajaran lebih inovatif dan 

kreatif. 

b. Manfaat Praktis  

Dapat memberikan manfaat dalam mengembangkan kualitas guru 

dan memperluas pengetahuan guru melalui model mind mapping. 

2. Manfaat Bagi Siswa  

a. Secara Teoritis  

Memberikan apresiasi kepada peserta didik agar lebih aktif serta 

kreatif dalam proses pembelajaran dengan menggunakan model mind 

mapping  pada muatan IPA kelas IV MIN 2 LAMANDAU 

b.  Secara Praktis  

Siswa dapat mengembangkan kemampuan berfikir kreatif terutama 

pada muatan IPA serta medapatkan pengalaman baru dari model 

mind mapping. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Kajian Teori 

1. Model Mind Mapping 

Mind Mapping atau pemetaan pikiran adalah teknik 

pemanfaatan seluruh otak dengan menggunakan citra visual dan 

prasarana grafis lainnya untuk membentuk kesan. Otak sering kali 

mengingat informasi dalam bentuk gambar, symbol, suara, bentuk-

bentuk dan perasaan. Peta pikiran menggunakan pengingat-pengingat 

visual dan sensorik ini dalam suatu pola dari ide-ide orisini dan 

memicu ingatan yang mudah. Ini jauh lebih mudah dari pada metode 

pecatatan tradisional karena ia mengaktifkan kedua belah otak. Cara 

ini juga menenangkan, menyenangkan, dan kreatif (Aris, 2014:105) 

sama  halnya yang dikemukakan oleh (Pujianti & Juniasih, 2019:179) 

dalam Jurnal Internasional bahwa : “Mind maps record information 

like the brain does, like tree branches, to make it easier for indi-

viduals to remember the main points”. 

Pemetaan ㅤpikiran ㅤmembantu ㅤpembelajaran ㅤmengatasi 

ㅤkesulitan, ㅤmengetahui ㅤapa ㅤyang ㅤhendak ㅤditulis, ㅤserta ㅤbagaimana 

ㅤmengorganisasi ㅤgagasan, ㅤmengetahui ㅤapa ㅤyang ㅤakan ㅤdi ㅤtulis 

ㅤpembelajaran, ㅤserta ㅤbagaimana ㅤmemulainya. ㅤLangkah-langkah 

ㅤmind ㅤmapping ㅤMenurut ㅤAris, ㅤ(2014: ㅤ106-107) ㅤsebagai ㅤberikut: 

a. Menyampaikan ㅤtujuan ㅤ ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤingin ㅤdicapai ㅤ 
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b. Guru ㅤmenyampaikan ㅤmateri ㅤsebagaimana ㅤbiasa ㅤ 

c. Untuk ㅤmengetahui ㅤdaya ㅤserap ㅤsiswa,bentuklah ㅤberkelompok 

ㅤberpasangan ㅤdua ㅤorang 

d. Suruhlah ㅤseorang ㅤdari ㅤpasangan ㅤitu ㅤmenceritakan ㅤmateri ㅤyang 

ㅤbaru ㅤditerima ㅤdari ㅤguru ㅤdan ㅤpasangannya ㅤmendengar ㅤsambil 

ㅤmembuat ㅤcatatan-catatan ㅤkecil, ㅤkemudian ㅤberganti ㅤperan. 

ㅤBegitu ㅤjuga ㅤkelompok ㅤlainnya. 

e. Seluruh ㅤsiswa ㅤsecara ㅤbergiliran ㅤ/diacak ㅤmenyampaikan ㅤhasil 

ㅤwawancaranya. ㅤ 

f. Guru ㅤmengulangi/menjelaskan ㅤkembali ㅤmateri ㅤyang ㅤsekirannya 

ㅤbelum ㅤdipahami ㅤsiswa. 

g. Kesimpulan ㅤ/ ㅤpenutup ㅤ ㅤ 

Mel ㅤSilberman ㅤmenyatakan ㅤbahwa ㅤmain ㅤmap ㅤ(peta ㅤpikiran) 

ㅤadalah ㅤcara ㅤkreatif ㅤ ㅤbagi ㅤpeserta ㅤdidik ㅤsecara ㅤindividual ㅤuntuk 

ㅤmenghasilkan ㅤide-ide, ㅤmencatat ㅤpelajaran, ㅤatau ㅤmerencanakan 

ㅤpenelitian ㅤbaru. ㅤDengan ㅤmemerintahkan ㅤkepada ㅤpeserta ㅤdidik 

ㅤuntuk ㅤmembuat ㅤpeta ㅤpikiran, ㅤmereka ㅤakan ㅤmenemukan ㅤkemudahan 

ㅤuntuk ㅤmengidentifikasi ㅤsecara ㅤjelas ㅤdan ㅤkreatif ㅤapa ㅤyang ㅤtelah 

ㅤmereka ㅤpelajari ㅤdan ㅤapa ㅤyang ㅤsedang ㅤmereka ㅤrencanakan ㅤ ㅤ 

ㅤ(Annisah, ㅤ2014:225). ㅤDengan ㅤdemikian ㅤdalam ㅤpenelitian ㅤini 

ㅤpeneliti ㅤmenggunakan ㅤmodel ㅤmind ㅤmapping ㅤuntuk ㅤmemudahkan 

ㅤsiswa ㅤdalam ㅤmengatasi ㅤmasalah ㅤdan ㅤmengorganisasikan 
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ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤbelum ㅤmereka ㅤketahui ㅤsebelumnya, ㅤpeneliti 

ㅤmenerapkan ㅤlangkah-langkah ㅤsebagai ㅤberikut ㅤ: 

a. Peneliti ㅤmenyampaikan ㅤtujuan ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤingin ㅤdicapai 

b. Peneliti ㅤmenjelaskan ㅤmateri ㅤyang ㅤakan ㅤdipelajari 

c. Kemudian ㅤpeneliti ㅤmembuat ㅤbeberapa ㅤkelompok ㅤ ㅤbelajar 

d. Lalu ㅤsetiap ㅤkelompok ㅤdiminta ㅤuntuk ㅤmenjelaskan ㅤmateri ㅤyang 

ㅤsudah ㅤdi ㅤsampaikan ㅤserta ㅤmengambil ㅤgambar ㅤyang ㅤsudah 

ㅤdisiapkan ㅤoleh ㅤpeneliti ㅤ 

e. Selanjutnya ㅤ ㅤsetiap ㅤkelompok ㅤmengamati ㅤciri-ciri ㅤhewan ㅤyang ㅤ 

ㅤsudah ㅤdi ㅤambil ㅤoleh ㅤmasing-masing ㅤkelompok 

f.  ㅤLalu ㅤsiswa ㅤdiminta ㅤuntuk ㅤmenjelakan ㅤciri-ciri ㅤhewan ㅤpada 

ㅤgambar ㅤyang ㅤsudah ㅤmereka ㅤambil ㅤsecara ㅤbergiliran ㅤsetiap 

ㅤkelompok 

g. Peneliti ㅤmenjelaskan ㅤkembali ㅤmateri ㅤyang ㅤbelum ㅤdipahami 

h. Terakhir ㅤkesimpulan ㅤdan ㅤpenutup ㅤ 

Tujuan ㅤpeneliti ㅤmenggunakan ㅤmodel ㅤmind ㅤmapping ㅤyaitu 

ㅤagar ㅤsiswa ㅤdapat ㅤmenyelesaikan ㅤmasalah, ㅤbertukar 

ㅤpendapat,merancang ㅤgagasan ㅤdan ㅤide-ide ㅤkreatif, ㅤmemusatkan 

ㅤperhatian ㅤdan ㅤmampu ㅤmemahami ㅤpembelajaran ㅤsecara ㅤcepat ㅤdan 

ㅤefisien. 

Hal ㅤini ㅤmencerminkan ㅤbahwa ㅤPeta ㅤpikiran ㅤ(Mind ㅤMap) 

ㅤadalah ㅤalternatif ㅤsolusi ㅤyang ㅤdiharapkan ㅤdapat ㅤmemudahkan ㅤsiswa 

ㅤdalam ㅤmemahami ㅤmateri ㅤpembelajaran. ㅤPembelajaran 
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ㅤmenggunakan ㅤpeta ㅤpikiran ㅤmerupakan ㅤsalah ㅤsatu ㅤmodel ㅤyang ㅤdapat 

ㅤdijadikan ㅤalternatif ㅤguru ㅤuntuk ㅤmengajar. ㅤDengan ㅤmodel ㅤmencatat 

ㅤkreatif ㅤyang ㅤmemudahkan ㅤsiswa ㅤuntuk ㅤdapat ㅤmengingat ㅤbanyak 

ㅤinformasi ㅤkarena ㅤdengan ㅤpeta ㅤpikiran ㅤsiswa ㅤcukup ㅤmengingat ㅤide 

ㅤatau ㅤgagasan ㅤutama ㅤuntuk ㅤdapat ㅤmerangsang ㅤingatan ㅤdengan 

ㅤmudah. ㅤSiswa ㅤdapat ㅤmenghemat ㅤwaktu, ㅤmenyusun ㅤtulisan ㅤdengan 

ㅤteratur, ㅤmenggali ㅤlebih ㅤbanyak ㅤgagasan, ㅤlebih ㅤbanyak ㅤbersenang-

senang, ㅤdan ㅤmendapatkan ㅤnilai ㅤyang ㅤlebih ㅤbaik ㅤdengan ㅤpeta 

ㅤpikiran. 

Dengan ㅤmenerapkan ㅤmodel ㅤmind ㅤmapping ㅤdapat ㅤmembantu 

ㅤsiswa ㅤuntuk ㅤmemudahkan ㅤanak ㅤdalam ㅤmemahami ㅤkonsep 

ㅤpembelajaran ㅤdalam ㅤmuatan ㅤIPA ㅤdan ㅤ“teknik ㅤini ㅤdapat ㅤdigunakan 

ㅤuntuk ㅤmengorgaisasikan ㅤide-ide ㅤyang ㅤmucul ㅤdalam ㅤpemikiran” 

ㅤ(Aris, ㅤ2014: ㅤ107) ㅤ ㅤ 

2. Bepikir Kreatif   

Berpikir Kreatif adalah modal yang harus dimiliki siswa 

sebagai bekal dalam menghadapi perkembangan sosial dan 

pengetahuan di masyarakat. Selain itu, berpikir kreatif merupakan 

modal yang harus dimiliki siswa sebagai bekal dalam menghadapi 

perkembangan sosial dan pengetahuan di masyarakat. Selain itu, 

berpikir kreatif merupakan sarana untuk mencapai tujuan pendidikan 

yaitu agar siswa mampu memecahkan masalah taraf tinggi. 
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Pembelajaran yang kurang melibatkan siswa secara aktif dapat 

menghambat keterampilan berpikir. 

Munandar ㅤmenyatakan ㅤbahwa ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤadalah 

ㅤmemberikan ㅤbermacam-macam ㅤkemungkinan ㅤjawaban ㅤberdasarkan 

ㅤinformasi ㅤyang ㅤdiberikan ㅤdengan ㅤpenekanan ㅤpada ㅤkeragaman 

ㅤjumlah ㅤdan ㅤkesesuaian ㅤ ㅤ(Annisah, ㅤ2014:226). ㅤAdapun ㅤindikator 

ㅤdari ㅤaspek ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤmenurut ㅤMunandar 

ㅤ(2014:65) ㅤyaitu ㅤberpikir ㅤlancar ㅤ(fluency), ㅤberpikir ㅤluwes 

ㅤ(flexibility) ㅤberpikir ㅤorisinal ㅤ(originality), ㅤdan ㅤberpikir ㅤmemerinci 

ㅤ(elaboration). ㅤsehingga ㅤdapat ㅤdisimpulkan ㅤbahwa ㅤberpikir ㅤkreatif 

ㅤmerupakan ㅤsuatu ㅤproses ㅤmemperoleh ㅤide ㅤuntuk ㅤdigunakan ㅤdengan 

ㅤmenggunakan ㅤpenekanan ㅤkeaslian ㅤdan ㅤkolaborasi ㅤdalam ㅤberpikir. 

Kemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤmenuntut ㅤadanya 

ㅤpengaplikasian ㅤdan ㅤpenyeimbangan ㅤ3 ㅤkemampuan ㅤyaitu ㅤsintesis, 

ㅤanalitis ㅤdan ㅤpraktis. ㅤRobert ㅤJ. ㅤStenberg, ㅤ(Hafizallah, ㅤ2017:56) 

ㅤKemampuan ㅤsintesis ㅤbiasanya ㅤyang ㅤkita ㅤsebut ㅤberpikir ㅤkreatif, 

ㅤkemampuan ㅤini ㅤmerupakan ㅤkemampuan ㅤuntuk ㅤmembangkitkan ㅤide-

ide ㅤbaru ㅤdan ㅤmenarik. ㅤSering ㅤkali ㅤpribadi ㅤyang ㅤdisebut ㅤorang ㅤlain 

ㅤpemikir ㅤsintetik ㅤyang ㅤbaik ㅤyang ㅤmampu ㅤmembuat ㅤhubungan ㅤantara 

ㅤhal-hal ㅤyang ㅤdilakukan ㅤorang ㅤlain, ㅤtidak ㅤserta ㅤmerta ㅤmenyadarinya. 

ㅤSelanjutnya ㅤberpikir ㅤanalitis ㅤadalah ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif, 

ㅤpribadi ㅤdengan ㅤkeahlian ㅤini ㅤdapat ㅤmenganalisis ㅤdan ㅤmengevaluasi 

ㅤide-ide ㅤdengan ㅤsangat ㅤbaik. 
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Dalam ㅤpenelitian ㅤini ㅤpeneliti ㅤmenggunakan ㅤindikator ㅤpada 

ㅤkemampuan ㅤsiswa ㅤuntuk ㅤberfikir ㅤlancar, ㅤberfikir ㅤluwes, ㅤorsinil ㅤdan 

ㅤmerinci ㅤsebab ㅤberfikir ㅤkreatif ㅤsiswa ㅤperlu ㅤditerapkan, ㅤagar 

ㅤnantinya ㅤsiswa ㅤmemiliki ㅤkreativitas ㅤdalam ㅤmeyimpan, ㅤmenangkap 

ㅤdan ㅤmengelola ㅤpengetahuan-pengetahuan ㅤyang ㅤsudah ㅤdiperoleh 

ㅤdalam ㅤmata ㅤpelajaran ㅤilmu ㅤpengetahuan ㅤalam. ㅤMengingat ㅤakan 

ㅤpentingnya ㅤkreatifitas ㅤberfikir ㅤsiswa ㅤsehingga ㅤsalah ㅤsatu ㅤdari 

ㅤbudaya ㅤdan ㅤkarakter ㅤbangsa ㅤadalah ㅤbelajar ㅤkreatif. ㅤBelajar ㅤkreatif 

ㅤtelah ㅤmenjadi ㅤbagian ㅤpenting ㅤdalam ㅤwacana ㅤpeningkatan ㅤmutu 

ㅤpembelajaran ㅤsesuai ㅤperkembangan ㅤzaman ㅤsaat ㅤini ㅤdengan ㅤtuntutan 

ㅤpersaingan ㅤyang ㅤsangat ㅤtinggi ㅤmengharuskan ㅤsiswa ㅤagar ㅤlebih 

ㅤkreatif. 

3. Muatan IPA 

Ilmu ㅤPengetahuan ㅤ(IPA) ㅤadalah ㅤilmu ㅤpengetahuan ㅤyang 

ㅤmempelajari ㅤgejala ㅤalam, ㅤbaik ㅤyang ㅤmenyangkut ㅤmakhluk ㅤhidup ㅤ 

ㅤmaupun ㅤbenda ㅤmati. ㅤPada ㅤprinsipnya, ㅤIPA ㅤdiajarkan ㅤuntuk 

ㅤmembekali ㅤsiswa ㅤagar ㅤmempunyai ㅤpengetahuan ㅤdan ㅤketerampilan 

ㅤyang ㅤdapat ㅤmembantu ㅤsiswa ㅤuntuk ㅤmemahami ㅤgejala ㅤalam ㅤsecara 

ㅤmendalam. ㅤPembelajaran ㅤIlmu ㅤPengetahuan ㅤAlam ㅤ(IPA) ㅤdi ㅤsekolah 

ㅤbertujuan ㅤmenguasai ㅤstandar ㅤkompetensi ㅤyang ㅤtelah ㅤditetapkan, 

ㅤoleh ㅤkarena ㅤitu ㅤpembelajaran ㅤIPA ㅤharus ㅤdibuat ㅤlebih ㅤmenarik ㅤdan 

ㅤmudah ㅤdipahami, ㅤkarena ㅤIPA ㅤlebih ㅤmembutuhkan ㅤpemahaman ㅤdari 

ㅤsekedar ㅤmenghafal ㅤ(Rabihah, ㅤ2018:24). ㅤOleh ㅤsebab ㅤitu ㅤguru ㅤdi 
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ㅤtuntut ㅤuntuk ㅤmerencanakan ㅤproses ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤlebih 

ㅤmenarik ㅤagara ㅤdapat ㅤmembentuk ㅤprekembangan ㅤskemata ㅤanak 

ㅤseperti ㅤdalam ㅤTeori ㅤPiaget, ㅤmenyatakan ㅤbahwa ㅤ“belajar ㅤberkaitan 

ㅤdengan ㅤpembentukan ㅤdan ㅤperkembangan ㅤskema ㅤ(jamak ㅤskemata)” 

ㅤParmita ㅤdan ㅤDiana ㅤ(2015:490) ㅤ 

Ilmu ㅤPengetahuan ㅤAlam ㅤatau ㅤyang ㅤdisingkat ㅤIPA 

ㅤmerupakan ㅤsalah ㅤsatu ㅤmata ㅤpelajaran ㅤdi ㅤSD. ㅤIPA ㅤdianggap ㅤpenting 

ㅤdipelajari ㅤuntuk ㅤmemenuhi ㅤrasa ㅤingin ㅤtahu ㅤdan ㅤbekal ㅤhidup ㅤdi 

ㅤmasyarakat. ㅤSebagaimana ㅤdikemukakan ㅤoleh ㅤWidodo, ㅤA., ㅤdkk ㅤ( 

ㅤ(Putri ㅤ& ㅤPranata, ㅤ2018:175) ㅤ“IPA ㅤatau ㅤsains ㅤmerupakan ㅤsalah ㅤsatu 

ㅤcabang ㅤilmu ㅤyang ㅤfokus ㅤkajiannya ㅤadalah ㅤalam ㅤdan ㅤproses ㅤyang 

ㅤada ㅤdi ㅤdalamnya”. ㅤSehingga ㅤtujuan ㅤmata ㅤpelajaran ㅤini 

ㅤmengarahkan ㅤpada ㅤtingkat ㅤkesadaran ㅤanak ㅤuntuk ㅤmemelihara ㅤdan 

ㅤmenjaga ㅤserta ㅤmelestarikan ㅤlingkungan ㅤsekitar ㅤuntuk ㅤmemenuhi 

ㅤrasa ㅤingin ㅤtahu ㅤterhadap ㅤfenomena ㅤalam. 

Dari beberapa materi IPA salah satunya yang harus di pelajari 

adalah penggolongan hewan berdasarkan jenis makananya 

Sebagaimana tercantum dalam Standar Kompetensi,Kompetensi Dasar 

dan Indikator yang terdapat dalam Kurikulum Tingkat Satuan 

Pendidikan, yaitu: 

 

 

 

 



26 

26 

Tabel 2. 1. 

Standar Kompetensi, Kompetensi Dasar dan Indikator 

Kompentensiㅤㅤ Dasar Nilaiㅤㅤ Karakter Indikator 

IPA   

3.1ㅤㅤ Menganalisisㅤㅤ 
hubunganㅤㅤ antaraㅤㅤ bentukㅤㅤ 
danㅤㅤ fungsiㅤㅤ bagianㅤㅤ tubuhㅤㅤ 
padaㅤㅤ hewanㅤㅤ danㅤㅤ tumbuhan 

3.8ㅤㅤ Menjelaskanㅤㅤ 
pentingnyaㅤㅤ upayaㅤㅤ 
keseimbanganㅤㅤ danㅤㅤ 
pelestarianㅤㅤ sumberㅤㅤ dayaㅤㅤ 
alamㅤㅤ diㅤㅤ lingkungannya 

4.1ㅤㅤ Menyajikanㅤㅤ laporanㅤㅤ 
hasilㅤㅤ pengamatanㅤㅤ tentangㅤㅤ 
bentukㅤㅤ danㅤㅤ fungsiㅤㅤ bagianㅤㅤ 
tubuhㅤㅤ hewanㅤㅤ danㅤㅤ 
tumbuhan 

4.8ㅤㅤ Melakukanㅤㅤ kegiatanㅤㅤ 
upayaㅤㅤ pelestarianㅤㅤ sumberㅤㅤ 
dayaㅤㅤ alamㅤㅤ bersamaㅤㅤ orang-

orangㅤㅤ diㅤㅤ lingkungannya 

Jujurㅤㅤ (perilakuㅤㅤ yangㅤㅤ 
didasarkanㅤㅤ padaㅤㅤ upayaㅤㅤ 
menjadikanㅤㅤ dirinyaㅤㅤ 
sebagaiㅤㅤ orangㅤㅤ yangㅤㅤ 
selaluㅤㅤ dapatㅤㅤ diㅤㅤ percayaㅤㅤ 
dalamㅤㅤ perkataanㅤㅤ tindakanㅤㅤ 
danㅤㅤ pekerjaan. 

Tanggungㅤㅤ Jawabㅤㅤ (sikapㅤㅤ 
danㅤㅤ perilakuㅤㅤ seseorangㅤㅤ 
untukㅤㅤ melaksanakanㅤㅤ tugasㅤㅤ 
danㅤㅤ kewajibannyaㅤㅤ yangㅤㅤ 
seharusnyaㅤㅤ diaㅤㅤ lakukanㅤㅤ 
terhadapㅤㅤ diriㅤㅤ sendiri,ㅤㅤ 
masyarakat,ㅤㅤ lingkungan,ㅤㅤ 
(alamㅤㅤ sosialㅤㅤ danㅤㅤ budaya)ㅤㅤ 
negaraㅤㅤ danㅤㅤ Tuhanㅤㅤ Yangㅤㅤ 
Mahaㅤㅤ Esa. 

Nasionalisㅤㅤ  
Mandiri 

Integritas 

 

3.1.1ㅤㅤ Mengidentifikasiㅤㅤ fungsiㅤㅤ 
hewanㅤㅤ dalamㅤㅤ pelestarianㅤㅤ 
lingkunganㅤㅤ  
3.8.1ㅤㅤ Mengidentifikasiㅤㅤ 
pentingnyaㅤㅤ peranㅤㅤ hewanㅤㅤ 
sebagaiㅤㅤ sumberㅤㅤ dayaㅤㅤ alamㅤㅤ 
dalamㅤㅤ menjagaㅤㅤ keseimbanganㅤㅤ 
alamㅤㅤ  
4.1.1ㅤㅤ Membuatㅤㅤ diagramㅤㅤ 
vennㅤㅤ fungsiㅤㅤ hewanㅤㅤ dalamㅤㅤ 
pelestarianㅤㅤ lingkunganㅤㅤ ㅤㅤ ㅤㅤ ㅤㅤ 
4.8.1ㅤㅤ Membuatㅤㅤ posterㅤㅤ 
tentangㅤㅤ upayaㅤㅤ pelestarianㅤㅤ 
hewanㅤㅤ sebagaiㅤㅤ sumberㅤㅤ dayaㅤㅤ 
alam 
ㅤㅤ  

 

B. Penelitian Yang Relevan  

1. Firca ㅤFatimatul ㅤZahro, ㅤ2019. ㅤ“pegaruh ㅤmetode ㅤ ㅤmind ㅤmapping 

ㅤterhadap ㅤkreativitas ㅤbelajar ㅤdan ㅤhasil ㅤbelajar ㅤsiswa ㅤdi ㅤMI 

ㅤDarussalam ㅤ ㅤKolomayan ㅤWonodadi ㅤBlitar” ㅤBerdasarkan ㅤhasil ㅤUji 

ㅤt-test ㅤterdapat ㅤpengaruh ㅤyang ㅤsignifikan ㅤdari ㅤhasil ㅤangket 

ㅤkreativitas ㅤbelajar ㅤsiswa ㅤantara ㅤkelas ㅤeksperimen ㅤdan ㅤkelas ㅤkontrol. 

ㅤSig. ㅤadalah ㅤ0,043. ㅤBerdasarkan ㅤkriteria ㅤmenunjukkan ㅤbahwa 

ㅤ0,043< ㅤ0,05. ㅤJadi ㅤterdapat ㅤperbedaan ㅤpada ㅤkreativitas ㅤbelajar ㅤFiqih 

ㅤpeserta ㅤdidik ㅤantara ㅤkelas ㅤeksperimen ㅤyang ㅤmenggunakan ㅤmetode 

ㅤpembelajaran ㅤMind ㅤMappingdan ㅤkelas ㅤkontrol ㅤyang ㅤmenggunakan 

ㅤmetode ㅤkonvensional. ㅤSehingga ㅤdapat ㅤditarik ㅤkesimpulan ㅤbahwa 
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ㅤterdapat ㅤperbedaan ㅤyang ㅤsignifikan ㅤkreativitas ㅤbelajar ㅤFiqih ㅤpeserta 

ㅤdidik ㅤkelas ㅤV ㅤantara ㅤkelas ㅤeksperimen ㅤdan ㅤkelas ㅤkontrol ㅤMI 

ㅤDarussalam ㅤKolomayan ㅤWonodadi ㅤBlitar. 

2. Isnaini ㅤArifah, ㅤ2015. ㅤ“Pengaruh ㅤMetode ㅤMind ㅤMapping ㅤTerhadap 

ㅤKreativitas ㅤDan ㅤHasil ㅤBelajar ㅤKimia ㅤPeserta ㅤDidik ㅤKelas ㅤX ㅤKlaten 

ㅤJawa ㅤTengah” ㅤberdasarkan ㅤhasil ㅤpenelitian ㅤyang ㅤdilakukan ㅤdalam 

ㅤpembahasan ㅤmaka ㅤdapat ㅤdisimpulkan ㅤbahwa ㅤmetode ㅤmind ㅤmapping 

ㅤmemberikan ㅤpengaruh ㅤyang ㅤsigifikan ㅤterhadap ㅤkreativitas ㅤpeserta 

ㅤdidik ㅤpada ㅤpembelajaran ㅤkimia ㅤmateri ㅤpokok ㅤkonsep ㅤmool ㅤkelas ㅤx 

ㅤdi ㅤsemester ㅤ2 ㅤdi ㅤSMAN1 ㅤkarangan ㅤanom” 

3.  ㅤAcesta,Arrofah ㅤ(2020). ㅤ“pengaruh ㅤmetode ㅤmind ㅤmapping ㅤterhadap 

ㅤkemampuan ㅤberfikir ㅤkreativitas ㅤsiswa” ㅤberdasarkan ㅤhasil ㅤpenelitian 

ㅤdi ㅤdapat ㅤhasil ㅤyang ㅤmeningkat ㅤyaitu ㅤpada ㅤpre-test ㅤdi ㅤperoleh ㅤrata-

rata ㅤ45,42 ㅤdengan ㅤnilai ㅤtertinggi ㅤ67 ㅤdan ㅤterendah ㅤ27 ㅤdengan ㅤSD 

ㅤ11,11 ㅤdan ㅤpada ㅤposttest ㅤdiperoleh ㅤrata-rata ㅤ83,79 ㅤdengan ㅤnilai 

ㅤtertinggi ㅤ92 ㅤdan ㅤterendah ㅤ67 ㅤdengan ㅤSD ㅤ11,45, ㅤselain ㅤitu ㅤmetode 

ㅤmind ㅤmapping ㅤberpengaruh ㅤpada ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤsiswa 

ㅤterlihat ㅤbahwa ㅤsiswa ㅤlebih ㅤdapat ㅤmengembangkan ㅤide-ide ㅤdan 

ㅤgagasan ㅤuntuk ㅤmenyelesaikan ㅤmasalah ㅤdengan ㅤmenggunakan ㅤmind 

ㅤmap, ㅤsehingga ㅤdapat ㅤdisimpulkan ㅤbahwa ㅤterdapat ㅤpengaruh ㅤmetode 

ㅤmind ㅤmapping ㅤterhadap ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤsiswa, ㅤdengan 

ㅤdemikian ㅤHi ㅤditerima ㅤdan ㅤH0 ㅤditolak. ㅤHal ㅤini ㅤdidukung ㅤoleh ㅤuji 

ㅤnormalitas ㅤyaitu ㅤX2 ㅤhitung ㅤ< ㅤX2 ㅤtabel ㅤdan ㅤhasil ㅤuji ㅤt ㅤyang 
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ㅤmenyatakan ㅤt ㅤhitung ㅤ> ㅤt ㅤtabel ㅤatau ㅤ16,36 ㅤ> ㅤ2,09. ㅤHal ㅤini 

ㅤmenyatakan ㅤbahwa ㅤ ㅤterdapat ㅤpenerimaan ㅤhipotesis ㅤpenelitian ㅤ(H1) 

ㅤdan ㅤpenolakan ㅤhipotesis ㅤpenelitian ㅤ(H0). ㅤMaka ㅤdapat ㅤditarik 

ㅤkesimpulan ㅤbahwa ㅤmetode ㅤmind ㅤmapping ㅤberpengaruh ㅤpositif 

ㅤterhadap ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤsiswa ㅤpada ㅤmuatan ㅤIPA ㅤkelas 

ㅤV ㅤdi ㅤSD ㅤNegeri ㅤ2 ㅤMekarwangi ㅤKecamatan ㅤLebakwangi ㅤKabupaten 

ㅤKuningan. ㅤHal ㅤini ㅤmenunjukkan ㅤbahwa ㅤpenerapan ㅤMetode ㅤMind 

ㅤMapping ㅤberpengaruh ㅤdalam ㅤmeningkatkan ㅤkemampuan ㅤberpikir 

ㅤkreatif ㅤsiswa. ㅤ ㅤ ㅤ 

   

C. Kerangka Berfikir  

Penelitian ini menggunakan berfikir kreatif belajar siswa sebagai 

variable depeden sedangkan variable dipenden dalam penelitian ini adalah 

model mind mapping. Peta pikiran (Mind Map) adalah alternatif solusi yang 

diharapkan dapat memudahkan siswa dalam memahami materi 

pembelajaran dimana informasi yang didapat dalam model pembelajaran itu 

harus melibatkan siswa  sehingga siswa menjadi aktif serta dapat  berfikir 

kreatif yang merupakan modal yang harus dimiliki siswa sebagai bekal 

dalam menghadapi perkembangan sosial dan pengetahuan di masyarakat. 
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Oleh karena itu berdasarkan uraian dari kajian pustaka maka untuk 

megetahui tingkat berfikir kreatif siswa di susun krangka berfikir guna 

sebagai pijakkan dalam penelitian ini dapat dilihat dalam gambar 2.1 

kerangka berfikir sebagai berikut: 
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Gambar 2. 1. 

Kerangka Berfikir 

 

Pemberian pretest  soal level berpikir kreatif untuk mengetahui 

kemampuan awal siswa dalam menyelesaiakan soal berpikir 

kreatif materi IPA 

 

Fakta Kondisi Awal 

Rendahnya kemampuan berfikir krieatif dalam pembelajaran 

IPA 

 

Pemberian posttest soal level berpikir kreatif untuk mengetahui 

kemampuan siswa dalam menyelesaiakn soal berpikir kreatif IPA 

setelah diberi treatment berupa model mind mapping 

 

Pemberian Treatment 

Menggunakan model pembelajaran mind mapping 

 

Hasil Penelitian 

1) Terdapat pengaruh model pembelajaran mind mapping 

terhadap Berpikir Kreatif siswa. 

2)  Terdapat perbedaan sebelum dan sesudah menggunakan 

model pembelajaran mind mapping terhadap kemampuan 

berfikir kreatif siswa pada muatan IPA 

3) Kemampuan berpikir kreatif siswa dalam pembelajaran 

IPA dengan model mind mapping dapat memenuhi (KKM) 
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D. Hipotesis  Penelitian  

Adanya model pembelajaran mind mapping dapat membantu siswa 

lebih kreatif dan antusias dalam proses pembelajaran Berdasarkan uraian 

pada landasan teori dan kerangka berfikir maka disusun hipotesis penelitian 

sebagai berikut : 

1. Terdapat pengaruh  kemampuan menggunakan  model mind mapping  

yang signifikan  terhadap berfikir kreatif  siswa pada muatan IPA kelas 

IV MIN 2 Lamandau.  

2. Terdapat pengaruh kemampuan menyelesaikan soal kemampuan berfikir 

kreatif yang signifikn dalam mata pelajaran IPA antara sebelum dan 

sesudah menggunakan model mind mapping terhadap kemampuan 

berfikir kreatif 

3. kemampuan berfikir kreatif siswa pada muatan IPA dengan model mind 

mapping dapat memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) di 

kelas IV MIN 2 Lamandau. 
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BAB III 

METEDOLOGI PENELITIAN 

 

A. Desain Penelitian  

Desain merupakan kuantitatif jenis exsperimen  yang berarti 

penelitian ㅤdilaksanakan ㅤdengan ㅤtujuan ㅤmenyelidiki ㅤ ㅤdan ㅤmelakukan ㅤuji 

ㅤcoba ㅤterhadap ㅤpembelajaran ㅤmenggunakan ㅤmodel ㅤmind ㅤmapping 

ㅤterhadap ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤsiswa ㅤ ㅤagar ㅤtahu ㅤfaktor-faktor 

ㅤyang ㅤmempengaruhi ㅤitu. ㅤDalam ㅤpenelitian ㅤini ㅤeksperimen ㅤyang 

ㅤdigunakan ㅤoleh ㅤpeneliti ㅤterdapat ㅤperlakuan ㅤ(treatment). ㅤMetode 

ㅤeksperimen ㅤyaitu ㅤmetode ㅤpenelitian ㅤyang ㅤdigunakan ㅤuntuk ㅤmencari 

ㅤpengaruh ㅤperlakuan ㅤtertentu ㅤterhadap ㅤyang ㅤlain ㅤdalam ㅤkondisi ㅤyang 

ㅤterkendalikan ㅤ(Sugiyono, ㅤ2017:107). ㅤPenelitian ㅤini ㅤ ㅤmenggunakan ㅤdua 

ㅤkelas ㅤ ㅤyaitu ㅤkelas ㅤcontrol ㅤdan ㅤkelas ㅤeksperimen. ㅤPenelitian ㅤeksperimen 

ㅤini ㅤterdapat ㅤvariabel ㅤbebas ㅤdan ㅤvariabel ㅤterikat ㅤyang ㅤtelah ㅤditetapkan 

ㅤdari ㅤawal ㅤdengan ㅤtegas. ㅤPenelitian ㅤini, ㅤdilaksanakan ㅤdi ㅤMIN ㅤ2 

ㅤLAMANDAU ㅤtepatnya ㅤdi ㅤkelas ㅤIV ㅤtahun ㅤajaran ㅤ2019/ ㅤ2020. 

Desain ㅤdalam ㅤpenelitian ㅤini ㅤberupa ㅤquasi ㅤexperimental ㅤdesign ㅤtepat 

ㅤdalam ㅤpenelitian ㅤini ㅤmenggunakan ㅤNonequivalent ㅤControl ㅤGrup ㅤDesign 

ㅤdesain ㅤini ㅤdigunakan ㅤkarena ㅤpada ㅤkenyataannya ㅤsulit ㅤmendapatkan 

ㅤkelompok ㅤkontrol ㅤyang ㅤdigunakan ㅤuntuk ㅤpenelitian. ㅤOleh ㅤkarena 

ㅤitu,untuk ㅤmengatasi ㅤkesulitan ㅤdalam ㅤmenentukan ㅤkelompok ㅤkontrol 

ㅤdalam ㅤpenelitian ㅤmaka ㅤdikembangkan ㅤdengan ㅤdesain ㅤquasi ㅤexperimental 



33 

33 

ㅤseperti ㅤyang ㅤdikemukakan ㅤoleh ㅤSugiyono ㅤ(2017:116) ㅤ“desain ㅤini ㅤhampir 

ㅤsama ㅤdengan ㅤpretest ㅤposttest ㅤcontrol ㅤgrup ㅤdesign ㅤhanya ㅤpada ㅤdesain ㅤini 

ㅤkelompok ㅤeksperimen ㅤmaupun ㅤkelompok ㅤkontrol ㅤtidak ㅤdipilih ㅤsecara 

ㅤrandom” ㅤjadi ㅤpada ㅤdesign ㅤini ㅤsetelah ㅤdiadakan ㅤpretest ㅤbarulah ㅤdiadakan 

ㅤposttest, ㅤkemudian ㅤdiberi ㅤpretest ㅤuntuk ㅤmengetahui ㅤkeadaan ㅤawal ㅤadakah 

ㅤperbedaan ㅤantara ㅤkelompok ㅤeksperimen ㅤdan ㅤkontrol. ㅤHasil ㅤpretest ㅤyang 

ㅤbaik ㅤbila ㅤnilai ㅤkelompok ㅤeksperimen ㅤtidak ㅤberbeda ㅤsecara ㅤsigkelompok 

ㅤeksperimen ㅤtidak ㅤberbeda ㅤsecara ㅤsignifikan. ㅤOleh ㅤkarenanya, ㅤyang 

ㅤditeliti ㅤada ㅤtidaknya ㅤtingkat ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤsiswa. ㅤRancangan ㅤuntuk 

ㅤpenelitian ㅤini ㅤdengan ㅤtes. 

 

 

 

Gambar 3. 1 Skema Nonequivalent Control Grup Design 

Keterangan Skema :  

O1 : Kelompok eksperimen sebelum diberi perlakuan  

X :  Perlakuan yang diberikan  

O2 : Kelompok eksperimen setelah diberi perlakuan  

O3 : Kelompok kontrol sebelum diberi perlakuan 

O4 : Kelompok kontrol setelah diberi perlakuan 

      (Sugiyono, 2017: 116 ) 

Karena pada penelitian ini menggunakan dua kelas artinya ada 

kelompok control dan kelompok eksperimen. Sekelompok ini diberi 

perlakuan dan sekelompok tidak diberi perlakuan namun, sebelum diberi 

perlakuan terlebih dahulu diberi pretest. Setelah pretest dilakukan barulah 

O1 X O2 

O3  O4 
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perlakuan diberikan. Posttest dilakukan setelah perlakuan diberikan 

sehingga, peneliti dapat mengetahui secara lebih tepat kemampuan 

menyelesaikan soal berpikir kreatif sebelum dan sesudah perlakuan 

diberikan. 

 

B. Populasi dan Sampel  

Populasi ㅤadalah ㅤwilayah ㅤgeneralisasi ㅤyang ㅤterdiri ㅤatas ㅤobjek ㅤatau 

ㅤsubjek ㅤyang ㅤmempunyai ㅤkualitas ㅤdan ㅤkarakteristik ㅤtertentu ㅤyang ㅤdi 

ㅤtetapkan ㅤoleh ㅤpeneliti ㅤuntuk ㅤdi ㅤpelajarai ㅤdan ㅤkemudian ㅤditarik 

ㅤkesimpulannya ㅤ(Sugiono, ㅤ2017:117). ㅤ ㅤSehingga ㅤpopulasi ㅤtidak ㅤhanya 

ㅤorang, ㅤakan ㅤtetapi ㅤobyek ㅤdan ㅤbenda ㅤbenda ㅤalam ㅤyang ㅤlainnya. 

ㅤPopulasitidak ㅤhanya ㅤsekedar ㅤjumlah ㅤyang ㅤada ㅤpada ㅤobyek ㅤatau ㅤsubyek 

ㅤyang ㅤdipelajari, ㅤtetapi ㅤmeliputi ㅤseluruh ㅤkarakteristik ㅤdan ㅤsifat ㅤyang 

ㅤdimiliki ㅤoleh ㅤsubyek ㅤatau ㅤobyek ㅤitu. 

Adapun ㅤyang ㅤmenjadi ㅤpopulasi ㅤdalam ㅤpenelitian ㅤini ㅤadalah 

ㅤkeseluruhan ㅤsiswa ㅤkelas ㅤIVA ㅤyaitu ㅤsebagai ㅤkelas ㅤkontrol, ㅤsedangkan 

ㅤIVB ㅤdigunakan ㅤsebagai ㅤkelas ㅤeksperimen. ㅤKarena ㅤkelas ㅤIVA ㅤsedikit 

ㅤlebih ㅤaktif ㅤdan ㅤtidak ㅤterlalu ㅤribut ㅤdibandingkan ㅤkelas ㅤIVB ㅤyang 

ㅤcenderung ㅤtidak ㅤaktif ㅤdan ㅤribut ㅤsendiri, ㅤguru ㅤpun ㅤmenyarankan ㅤuntuk 

ㅤkelas ㅤIVB ㅤyang ㅤdiberi ㅤperlakuan ㅤdibandingkan ㅤkelas ㅤIVA. ㅤKelas 

ㅤeksperimen ㅤdigunakan ㅤuntuk ㅤmencari ㅤpengaruh ㅤperlakuan ㅤdengan 

ㅤmenggunakan ㅤmodel ㅤmind ㅤmapping ㅤ ㅤdan ㅤkelas ㅤkontrol ㅤyang ㅤtidak ㅤdiberi 

ㅤperlakuan, ㅤdengan ㅤjumlah ㅤmasing-masing ㅤkelas ㅤdalam ㅤtable ㅤtersebut. ㅤ 
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Tabel 3. 1 Data Siswa MIN 2 Lamandau 

No Kelas Jumlah siswa 

1. Kelas A 23 

2. Kelas B 20 

              Total 43 

 

Sampelㅤ adalahㅤ seluruhㅤ siswaㅤ kelasㅤ IVBㅤ MINㅤ 2ㅤ Lamandau.ㅤ 

Menurutㅤ Sugiyonoㅤ (2017ㅤ :ㅤ 118)ㅤ sampelㅤ adalahㅤ bagianㅤ dariㅤ jumlahㅤ danㅤ 

karakteristikㅤ yangㅤ dimilikiㅤ olehㅤ populasiㅤ tersebut.ㅤ Bilaㅤ populasiㅤ besar,ㅤ 

danㅤ penelitiㅤ tidakㅤ mungkinㅤ mempelajariㅤ semuaㅤ yangㅤ adaㅤ padaㅤ populasi,ㅤ 

misalnyaㅤ karenaㅤ keterbatasanㅤ dana,ㅤ tenagaㅤ danㅤ waktu,ㅤ makaㅤ penelitiㅤ 

dapatㅤ menggunakanㅤ sampleㅤ yangㅤ diambilㅤ dariㅤ populasiㅤ itu.ㅤ Apaㅤ yangㅤ 

dipelajariㅤ dariㅤ sampleㅤ itu,ㅤ kesimpulannyaㅤ akanㅤ dapatㅤ diberlakukanㅤ untukㅤ 

populasi.ㅤ Untukㅤ ituㅤ sampelㅤ yangㅤ diambilㅤ dariㅤ populasiㅤ harusㅤ betul-betulㅤ 

representativeㅤ (mewakili).ㅤ Berdasarkanㅤ dataㅤ empiris,ㅤ jumlahㅤ siswaㅤ kelasㅤ 

IVㅤ MINㅤ 2ㅤ Lamandauㅤ merupakanㅤ 43ㅤ orang.ㅤ  

Maka,ㅤ penelitianㅤ iniㅤ adalahㅤ penelitianㅤ menggunakanㅤ sampelㅤ yaituㅤ 

yangㅤ dibagiㅤ menjadiㅤ duaㅤ kelas,ㅤ kelasㅤ kontrolㅤ danㅤ kelasㅤ eksperimen.ㅤ 

Teknikㅤ pengambilanㅤ sampelㅤ yangㅤ digunakanㅤ padaㅤ penelitianㅤ iniㅤ adalahㅤ 

Randomㅤ Sampling,ㅤ yaituㅤ teknikㅤ penentuanㅤ sampelㅤ denganㅤ pertimbanganㅤ 

tertentu.ㅤ Teknikㅤ penelitianㅤ iniㅤ merupakanㅤ jenisㅤ teknikㅤ pengambilanㅤ 

sampelㅤ Nonprobabilityㅤ Samplingㅤ yaituㅤ teknikㅤ pengambilanㅤ sampelㅤ yangㅤ 

tidakㅤ memberiㅤ peluang/kesempatanㅤ samaㅤ bagiㅤ setiapㅤ unsurㅤ atauㅤ anggotaㅤ 

populasiㅤ untukㅤ dipilihㅤ menjadiㅤ sampelㅤ (Sugiyono,ㅤ 2017ㅤ :ㅤ 122).ㅤ Sementaraㅤ 

sampelㅤ yangㅤ masihㅤ diinginkanㅤ sesuaiㅤ denganㅤ rumusㅤ solvinㅤ (Sundayana,ㅤ 

2016ㅤ :ㅤ 27ㅤ )ㅤ yakniㅤ : 
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Denganㅤ Ketentuanㅤ : 

nㅤ  =ㅤ  Sampel 

Nㅤ  =ㅤ  Populasi 

xㅤ  =ㅤ  Tarafㅤ Signifikasi 

Jumlahㅤ sampelㅤ yangㅤ ditentukanㅤ menggunakanㅤ rumusㅤ solvinㅤ 

denganㅤ tarafㅤ kesalahan/ㅤ tarafㅤ signifikasiㅤ 5%.ㅤ Populasiㅤ dalamㅤ penelitianㅤ 

iniㅤ berjumlahㅤ 43ㅤ anak.ㅤ Sampelㅤ dapatㅤ dihitungㅤ denganㅤ ketentuanㅤ 

dibawahㅤ iniㅤ : 

 

nㅤ =ㅤ 39,09ㅤ dibulatkanㅤ menjadiㅤ 39 

Jadiㅤ sampelㅤ penelitianㅤ untukㅤ 43ㅤ siswaㅤ adalahㅤ 39ㅤ siswa.ㅤ Padaㅤ 

penelitianㅤ ini,ㅤ sampelㅤ yangㅤ diambilㅤ olehㅤ penelitiㅤ adalahㅤ siswaㅤ kelasㅤ IVㅤ 

MINㅤ 2ㅤ Lamandauㅤ denganㅤ jumlahㅤ 39ㅤ siswa.ㅤ Dariㅤ pengambilanㅤ sampelㅤ 

secaraㅤ random/acakㅤ dapatㅤ dilakukanㅤ denganㅤ bilanganㅤ random,ㅤ komputer,ㅤ 

maupunㅤ undian.ㅤ Bilaㅤ pengambilanㅤ dilakukanㅤ denganㅤ undian,ㅤ makaㅤ 

setiapㅤ anggotaㅤ populasiㅤ diberiㅤ nomorㅤ terlebihㅤ dahulu,ㅤ sesuaiㅤ denganㅤ 

jumlahㅤ anggotaㅤ populasi.ㅤ Karenaㅤ teknikㅤ pengambilanㅤ sampelㅤ adalahㅤ 

random,ㅤ makaㅤ setiapㅤ anggotaㅤ populasiㅤ mempunyaiㅤ peluangㅤ yangㅤ samaㅤ 

untukㅤ dipilihㅤ menjadiㅤ anggotaㅤ sampel.ㅤ Peluangㅤ akanㅤ semakinㅤ besarㅤ bilaㅤ 
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yangㅤ telahㅤ diambilㅤ tidakㅤ dikembalikan.ㅤ Bilaㅤ yangㅤ telahㅤ diambilㅤ keluarㅤ 

lagi,ㅤ dianggapㅤ tidakㅤ sahㅤ danㅤ dikembalikanㅤ lagi. 

 

C. Teknik Pegumpulan data  

Pegumpulan ㅤdata ㅤdapat ㅤdilakukan ㅤdalam ㅤberbagai ㅤsetting, ㅤberbagai 

ㅤsumber, ㅤdan ㅤberbagai ㅤcara. ㅤBila ㅤdilihat ㅤdari ㅤsetting-nya, ㅤdata ㅤdapat 

ㅤdikumpulkan ㅤpada ㅤsetting ㅤalamiah ㅤ(natural ㅤsetting), ㅤpada ㅤlaboratrium 

ㅤdegan ㅤmeted ㅤeksperimen, ㅤdi ㅤrumah ㅤdengan ㅤberbagai ㅤresponden, ㅤpada 

ㅤsuatu ㅤseminar, ㅤdiskusi, ㅤdijalan ㅤdan ㅤlain-lain ㅤ(Sugiono, ㅤ2017:193). ㅤMaka 

ㅤteknik ㅤpengumpulan ㅤdata ㅤpada ㅤpenelitian ㅤini ㅤdilakukan ㅤdengan ㅤTes ㅤdan 

ㅤdokumentasi. 

1. Tes ㅤ 

Tes ㅤmerupakan ㅤteknik ㅤpengumpulan ㅤdata ㅤyang ㅤdilakukan ㅤdengan 

ㅤcara ㅤmemberi ㅤseperangkat ㅤpertanyaan ㅤatau ㅤpertanyaan ㅤtertulis ㅤkepada 

ㅤresponden ㅤuntuk ㅤdijawabnya ㅤ(Sugiono, ㅤ2017:199). ㅤTes ㅤdigunakan 

ㅤuntuk ㅤmengetahui ㅤberfikir ㅤkreatif ㅤbelajar ㅤsiswa ㅤsetelah ㅤmengikuti 

ㅤkegiatan ㅤbelajar ㅤmengajar. ㅤTes ㅤdibuat ㅤuntuk ㅤmengacu ㅤpada ㅤkompetensi 

ㅤdasar ㅤyang ㅤingin ㅤdicapai, ㅤdijabarkan ㅤke ㅤdalam ㅤindikator ㅤpencapaian 

ㅤberfikir ㅤkreatif ㅤbelajar ㅤdan ㅤdisusun ㅤberdasarkan ㅤkisi-kisi ㅤpenulisan 

ㅤbutir ㅤsoal ㅤlengkap ㅤdengan ㅤkunci ㅤjawabannya ㅤ ㅤ 

2. Dokumentasi ㅤ 

Dokumentasi ㅤatau ㅤdokumen ㅤmerupakan ㅤcatatan ㅤperistiwa ㅤyang 

ㅤsudah ㅤberlalu, ㅤdokumen ㅤbisa ㅤberbentuk ㅤtulisan, ㅤgambar, ㅤatau ㅤkarya-

karya ㅤmonumental ㅤdari ㅤseseorang ㅤ(Sugiono, ㅤ2017:329). ㅤDokumentasi 
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ㅤdalam ㅤpenelitian ㅤini ㅤdi ㅤMIN ㅤ2 ㅤLamandau ㅤyang ㅤdipergunakan ㅤuntuk 

ㅤmemperoleh ㅤinformasi ㅤvisi ㅤmisi ㅤsekolah, ㅤjumlah ㅤsiswa, ㅤpresensi ㅤsiswa, 

ㅤhasil ㅤulangan ㅤharian, ㅤdan ㅤmateri ㅤpelajaran. 

 

D. Instrumen Penelitian  

Instrumen penelitian adalah alat atau fasilitas yang digunakan oleh 

peneliti dalam mengumpulkan data agar pekerjaannya lebih mudah dan 

hasilnya lebih baik, dalam arti lebih cermat, lengkap dan sistematis sama 

halnya yang yang dikemukakan oleh Sugiono (2017:148) bahwa 

“Instrument penelitian adalah suatu alat yang digunakan mengukur 

fenomena alam maupun social yang diamati” sehingga untuk mengetahui 

instrument penelitian diperlukan pengumpulan data terlebih dahulu. 

1. Lembar Tes  Pada Kemampuan Berpikir Kreatif 

Tes ini digunakan untuk mengukur penguasaan kemampuan 

berpikir kreatif baik sebelum ataupun setelah diterapkannya model 

pembelajaran mind mapping. Tes ini disusun dari soal-soal IPA kelas IV 

pada materi penggolongan hewan yang mengacu pada indikator yang 

hendak dicapai yaitu kemampuan berpikir kreatif. Soal-soal yang 

digunakan berbentuk uraian sebanyak 10 butir soal. Instrumen ini 

mencakup ranah kognitif pada aspek menganalisis pertanyaan dan 

menjawab suatu penjelasan atau tantangan. Berikut dibawah ini 

merupakan indikator berpikir kreatif dan kisi-kisi soal kemampuan IPA 

untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada tabel berikut : 
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Tabel 3. 2. 

Kisi-Kisi Soal 

NO 
MUATAN 

PELAJARAN 

KOMPETENSI 

DASAR 

INDIKATOR 

SOAL 

INDIKATOR 

BERFIKIR 

KREATIF 

BENTUK 

SOAL 
LEVEL 

NO 

SOAL 

1 

 

IPA 3.1 

Menganalisis 

hubungan antara 

bentuk dan 

fungsi bagian 

tubuh pada 

hewan dan 

tumbuhan 

3.8 Menjelaskan 

pentingnya 

upaya 

keseimbangan 

dan pelestarian 

sumber daya 

alam di 

lingkungannya 

4.1 Menyajikan 

laporan hasil 

pengamatan 

tentang bentuk 

dan fungsi 

bagian tubuh 

hewan dan 

tumbuhan 

4.8 Melakukan 

kegiatan upaya 

pelestarian 

sumber daya 

alam bersama 

orang-orang di 

lingkungannya 

Disajikan soal, 

siswa bisa 

menjelaskan 

beberapa jenis 

golongan hewan 

Berpikir 

lancar 

(fluency) 

Uraian C4 1 

Disajikan soal, 

siswa mampu 

mengidentifikasikan 

makanan hewan 

yang dikenal 

dilingkungan 

Berpikir 

memerinci 

(elaboration) 

Uraian C4 2,6 

Disajikan soal, 

siswa mampu 

menyebutkan 

hewan berdasarkan 

jenis makanannya 

Berpikir 

luwes 

(flexibility) 

Uraian C5 3,7 

Disajikan soal, 

siswa mampu 

menggolongkan 

hewan dilingkungan 

sekitar berdasarkan 

jenis makanannya 

 

 

Disajikan soal, 

siswa mampu 

menyebutkan ciri-

ciri hewan 

berdasarkan 

makanannya 

Berpikir 

orisinal 

(originality) 

 

 

 

 

Berpikir 

lancar 

(fluency) 

Uraian 

 

 

 

 

 

Uraian 

C4 

 

 

 

 

 

C6 

4,8,9 

 

 

 

 

 

5,10 

 

2. Uji validitas Instrumen Penelitian 

Validitasㅤ adalahㅤ suatuㅤ ukuranㅤ yangㅤ menujukanㅤ tingkatㅤ 

kevalidanㅤ atauㅤ kesahihanㅤ suatuㅤ instrumen.ㅤ Suatuㅤ instrumentㅤ dikatakanㅤ 

validㅤ apabilaㅤ mampuㅤ mengukurㅤ apaㅤ yangㅤ diinginkan.ㅤ Sebuahㅤ 
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instrumentㅤ dikatakanㅤ validㅤ apabilaㅤ dapatㅤ mengungkapㅤ dataㅤ dariㅤ 

variabelㅤ yangㅤ ditelitiㅤ secaraㅤ tepat.ㅤ Tinggiㅤ rendahnyaㅤ validitasㅤ 

instrumentㅤ menunjukkanㅤ sejauhㅤ manaㅤ dataㅤ yangㅤ terkumpulㅤ tidakㅤ 

menyimpangㅤ dariㅤ gambaranㅤ tentangㅤ variabelㅤ yangㅤ dimaksudㅤ Arikuntoㅤ 

(Sundayana,ㅤ 2016:66).ㅤ Dataㅤ yangㅤ didapatㅤ dariㅤ ujiㅤ validitasㅤ instrumenㅤ 

dapatㅤ dianalisisㅤ denganㅤ mengkorelasikanㅤ setiapㅤ butirㅤ soal.ㅤ Untukㅤ 

mengolahㅤ dataㅤ hasilㅤ ujiㅤ cobaㅤ instrumenㅤ berupaㅤ soalㅤ kemampuanㅤ 

berpikirㅤ kreatifㅤ gunaㅤ mencariㅤ validitasㅤ soalㅤ digunakanㅤ programㅤ SPSSㅤ 

denganㅤ langkah-langkahㅤ sebagaiㅤ berikutㅤ : 

a. Buatlah lembar SPSS, copy data skor yang didapat tiap siswa pada 

butir soal nomor 1 paste 

b. Ganti kolom nama var00001 menjadi nama x1 yang berarti skor 

butir soal nomor 1 begitu seterusnya untuk butir soal 2 hingga akhir 

dan isi var00016 dengan y 50  

1) Pilihlah Variable View, isi x1 pada baris name, dan isi Decimals 

dengan 0 (nol)  

2) Klik Data View 3) Tekan Analyze, Correlate, Bivariate  

c. Masukkan variabel y dan x1 pada kolom variabel, klik Ok  

d. Keluar output berupa tabel  

e. Lihat pada hasil Sig. (2-tailed) dan Pearson Correlation cocokkan 

dengan kriteria berikut.  

1) Apabila Sig.(2-tailed) < 𝛼 maka, butir soal valid  

2) Apabila Sig.(2-tailed) > 𝛼 maka, butir soal tidak valid  
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3) Apabila nilai Pearson Correlation > rhitung maka, butir soal 

valid  

(Sundayana, 2016: 66) 

3. Uji Reabilitas Instrumen penelitian 

Reliabilitasㅤ instrumentㅤ penelitianㅤ adalahㅤ suatuㅤ alatㅤ yangㅤ 

memberikanㅤ hasilㅤ yangㅤ tetapㅤ samaㅤ (konsisten,ㅤ ajeg).ㅤ Hasilㅤ pengukuranㅤ 

ituㅤ harusㅤ tetapㅤ samaㅤ (relatifㅤ sama)ㅤ jikaㅤ pengukurannyaㅤ diberikanㅤ padaㅤ 

subyekㅤ yangㅤ samaㅤ meskipunㅤ dilakukanㅤ olehㅤ orangㅤ yangㅤ berbeda,ㅤ 

waktuㅤ yangㅤ berlaianan,ㅤ danㅤ tempatㅤ yangㅤ berbedaㅤ pula.ㅤ Tidakㅤ 

terpengaruhㅤ olehㅤ pelaku,situasiㅤ danㅤ kondisi.ㅤ Alatㅤ ukurㅤ yangㅤ 

reliabilitasnyaㅤ tinggiㅤ disebutㅤ alatㅤ ukurㅤ yangㅤ reliableㅤ (Sudayana,ㅤ 

2016:69).ㅤ Ujiㅤ realibilitasㅤ padaㅤ penelitianㅤ iniㅤ menggunakanㅤ instrumenㅤ 

skorㅤ nonㅤ diskritㅤ denganㅤ pengukuranㅤ yangㅤ dalamㅤ sistemㅤ skoringnyaㅤ 

bukanㅤ 1ㅤ danㅤ 0ㅤ (satuㅤ danㅤ nol),ㅤ denganㅤ sifatㅤ gradualㅤ yaituㅤ penjenjanganㅤ 

skorㅤ mulaiㅤ dariㅤ skorㅤ tertinggiㅤ sampaiㅤ skorㅤ terendah.ㅤ Intervalㅤ skorㅤ 

dapatㅤ mulaiㅤ 1ㅤ sampaiㅤ 4,ㅤ 1ㅤ sampaiㅤ 5,ㅤ maupunㅤ 1ㅤ sampaiㅤ 8ㅤ danㅤ 

sebagainya.ㅤ  

Peneliti mencari reliabilitas instrumen dengan mengunakan 

bantuan program SPSS menggunakan langkah di bawah ini:  

a. Open lembar kerja SPSS, seperti pada validitas butir soal 50 

b. Analyze, Scale, lalu Reliability Analysis  

c. Masukkan variabel soal yang valid pada kotak, Klik Model: Alpha, 

kemudian OK  
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d. Keluar output Reliabilitas soal  

e. Lihat pada tabel Cronbach’s Alpha 

(Sundayana, 2016: 72)  

Klasifikasi koefisien reliabilitas yang dihasilkan, selanjutnya 

Sundayana menyatakan (Sundayana, 2016) “hasil diinterpretasikan dengan 

menggunakan kriteria dari Guilford Russeffendi ialah sebagai berikut”: 

Tabel 3. 3.  

Kategori Koefisien Reabilitas 

Koefisien Reliabilitas Interpretasi 

0,00≤ r < 0,20 

0,20≤ r < 0,40 

0,40≤ r < 0,60 

0,60≤ r < 0,80 

0,80≤ r < 1,00 

Sangat Rendah 

Rendah 

Sedang/Cukup 

Tinggi 

Sangat Tinggi 

 

4. Daya Pembeda 

Menurut Sundayana (2016 : 76) Daya pembeda soal adalah 

kemampuan suatu soal untuk dapat membedakan antara peserta didik yang 

berkemampuan tinggi dan berkemampuan rendah. Untuk mengetahui daya 

pembeda dari suatu instrumen, terlebih dahulu harus dilakukan uji 

validitas, reliabilitas dan tingkat kesukaran. Langkah MS Excel dalam 

mengolah data adalah sebagai berikut : 

a. Buatlah tabel data soal yang valid, urutkan dari jumlah skor yang 

tertinggi hingga terendah. 

b. Ambilah 27% peserta didik dari masing-masing kelompok atas dan 

bawah. 



43 

43 

c. Buat sheet baru dengan data yang dibagi dua yakni kelompok atas dan 

kelompok bawah. 

d. Buat lembar kerja berisi kolom SA, SB, IA tentukan masing-msing 

nilainya  

e. Buat lembar kerja berisi kolom Daya Pembeda (DP) dan keterangan 

untuk menghitung daya pembeda dan menentukan kriterianya.  

f. Untuk menentukan kriteria daya pembeda masukkan fungsi logika IF 

pada setiap sel di kolom keterangan daya pembeda 

Tabel 3. 4. 

Klasifikasi Daya Pembeda 

Koefisien Daya Pembeda Interprestasi 

DP ≤ 0,00 

0,00 < DP ≤ 0,20 

0,20 < DP ≤ 0,40 

0,40 < DP ≤ 0,70 

0,70 < DP ≤ 1,00 

Sangat Jelek 

Jelek 

Cukup 

Baik 

Sangat Baik 

(Sundayana, 2016 : 77) 

 

5. Taraf Kesukaran 

Suatu soal dikatakan memiliki baik jika mempunyai tingkat 

kesukaran yang seimbang. Artinya didalam soal tersebut mengandung 

butir soal yang mudah, sedang dan sukar. Dalam soal bentuk uraian 

tingkat kesukarannya dapat dihitung dengan dengan bantuas MS Excel, 

berikut langkah-langkahnya: 

a. Membuat lembar kerja MS Excel 

b. Ambilah 27% siswa dari masing-masing kelompok atas dan bawah 
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c. Menentukan angka IA dan IB. 

d. Untuk mencari hasil soal yang terlalu sukar, sukar, sedang/cukup, 

mudah dan terlalu mudah digunakan rumus =IF. 

e. Kemudian dicopy ke sel berikutnya. 
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Menurut ketentuan yang sering diikuti, indeks taraf kesukaran 

sering diklasifikasikan sebagai berikut : 

Tabel 3. 5.  

Klasifikasi Taraf Kesukaran 

Rentang TK Kategori 

TK =  0,00 

0,00 < TK ≤ 0,30 

0,30 < TK ≤ 0,70 

0,70 < TK < 1,00 

TK = 1,00 

Terlalu Sukar 

Sukar 

Sedang/cukup 

Mudah 

Terlalu Mudah 

(Sundayana, 2016 : 77)  

E. Teknik Analisis Data 

Tujuanㅤ dariㅤ teknikㅤ analisisㅤ dataㅤ ialahㅤ untukㅤ menjawabㅤ ataupunㅤ 

mengkajiㅤ kebenaranㅤ hipotesisㅤ yangㅤ diajukanㅤ dalamㅤ penelitianㅤ ini.ㅤ 

Menggunakanㅤ analisisㅤ dataㅤ awalㅤ danㅤ ㅤ analisisㅤ dataㅤ akhir.ㅤ Sebelumㅤ 

kegiatanㅤ penelitianㅤ dilakukanㅤ analisisㅤ dataㅤ awalㅤ untukㅤ mengetahuiㅤ 

kondisiㅤ awalㅤ dariㅤ sampelㅤ penelitian.Untukㅤ menganalisisㅤ dataㅤ awalㅤ dapatㅤ 

menggunakanㅤ ujiㅤ normalitasㅤ danㅤ ujiㅤ homogenitas.ㅤ Sedangkanㅤ analisisㅤ 

dataㅤ akhirㅤ ㅤ yaituㅤ menggunakanㅤ Ujiㅤ hipotesisㅤ dilaksanakanㅤ untukㅤ 

menjawabㅤ hipotesis.ㅤ Dataㅤ yangㅤ diolahㅤ dalamㅤ analisisㅤ dataㅤ akhirㅤ berupaㅤ 

nilaiㅤ siswaㅤ dalamㅤ menyelesaikanㅤ soalㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatif.ㅤ  

Dataㅤ diperolehㅤ dariㅤ hasilㅤ posttestㅤ dimanaㅤ siswaㅤ telahㅤ diberiㅤ 

perlakuanㅤ berupaㅤ modelㅤ mindㅤ mapping.ㅤ Selanjutnya,ㅤ dataㅤ yangㅤ 

diperolehㅤ dapatㅤ menganalisisㅤ dataㅤ tersebutㅤ denganㅤ analisisㅤ dataㅤ akhirㅤ 

berupaㅤ ujiㅤ normalitas,ujiㅤ homogenitasㅤ danㅤ ujiㅤ hipotesisㅤ (ujiㅤ tㅤ paired-

samplesㅤ tㅤ test,ㅤ ujiㅤ independent-test,oneㅤ sampleㅤ t-test)ㅤ untukㅤ mengetahuiㅤ 

pengaruhㅤ danㅤ perbandinganㅤ kemampuanㅤ menyelesaikanㅤ soalㅤ kemampuanㅤ 



46 

46 

berpikirㅤ kreatifㅤ sebelumㅤ danㅤ sesudah,sertaㅤ untukㅤ mengetahuiㅤ 

kemampuanㅤ siswaㅤ dalamㅤ ㅤ dalamㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ denganㅤ modelㅤ mindㅤ 

mappingㅤ dapatㅤ memenuhiㅤ KKM.ㅤ Berikutㅤ iniㅤ paparanㅤ penjelasanㅤ 

mengenaiㅤ ujiㅤ normalitasㅤ  

1. Uji Normalitas 

Ujiㅤ normalitasㅤ dipergunakanㅤ untukㅤ menjawabㅤ mengenaiㅤ 

kenormalanㅤ data.ㅤ Normalitasㅤ dariㅤ suatuㅤ dataㅤ nantinyaㅤ akanㅤ menjadiㅤ 

suatuㅤ pertimbanganㅤ dalamㅤ memutuskanㅤ statistikㅤ yangㅤ akanㅤ digunakanㅤ 

padaㅤ analisisㅤ berikutnya.ㅤ Penelitianㅤ ini,ㅤ menggunakanㅤ Ujiㅤ Lillieforsㅤ 

denganㅤ ketentuanㅤ hipotesisㅤ ujiㅤ berikutㅤ : 

H0 : dataㅤ berdistribusiㅤ tidakㅤ normalㅤ  

Ha :ㅤ  dataㅤ berdistribusiㅤ normalㅤ  

Dataㅤ awalㅤ yakniㅤ nilaiㅤ pretestㅤ dalamㅤ menyelesaikanㅤ soalㅤ 

kreativitasㅤ belajarㅤ tentangㅤ penggolonganㅤ hewan.ㅤ Penelitiㅤ menggunakanㅤ 

programㅤ SPSSㅤ untukㅤ mempermudahㅤ diㅤ dalamㅤ mengolahㅤ dataㅤ awalㅤ 

berikutㅤ langkah-langkahnyaㅤ (Sundayanaㅤ 2016ㅤ :ㅤ 85): 

a. Masukkanㅤ nilaiㅤ pretestㅤ padaㅤ lembarㅤ SPSSㅤ  

b. Pilihㅤ menuㅤ Analyze,ㅤ Descriptiveㅤ Statistics,ㅤ Explore.ㅤ  

c. Untukㅤ mengujiㅤ normalitasnya,ㅤ masukkanㅤ variabelㅤ dataㅤ pretestㅤ keㅤ 

kotakㅤ Dependentㅤ List,ㅤ laluㅤ klikㅤ plots.ㅤ  

d. Berilahㅤ tandaㅤ diㅤ bagianㅤ Normalityㅤ plotsㅤ withㅤ test,ㅤ Continue,ㅤ OK. 

e. ㅤ Outputㅤ hasilㅤ ujiㅤ normalitasㅤ sebaranㅤ dataㅤ nilaiㅤ pretestㅤ akanㅤ 

diperolehㅤ dariㅤ pengujianㅤ nilaiㅤ pretestㅤ  
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f. Dariㅤ tabelㅤ hasilㅤ ujiㅤ normalitasㅤ akanㅤ diperolehㅤ nilaiㅤ Lmaks.ㅤ  

g. Kenormalanㅤ kurvaㅤ dapatㅤ dilihatㅤ denganㅤ kriteriaㅤ sebagaiㅤ berikut;ㅤ  

1) Jikaㅤ Lmaksㅤ <ㅤ Ltabelㅤ makaㅤ dataㅤ berdistribusiㅤ normal,ㅤ atauㅤ  

2) Jikaㅤ nilaiㅤ Sig.ㅤ >ㅤ 𝛼ㅤ makaㅤ dataㅤ berdistribusiㅤ normal. 

2. Uji Homogenitasㅤ  

Ujiㅤ Homogenitasㅤ dipergunakanㅤ untukㅤ dataㅤ hasilㅤ penelitianㅤ 

terkumpulㅤ danㅤ telahㅤ diㅤ ujiㅤ terlebihㅤ dahuluㅤ sebaranㅤ datanyaㅤ 

berdistribusiㅤ normal,ㅤ sertaㅤ mempunyaiㅤ variansㅤ yangㅤ homogenㅤ makaㅤ 

(Sundayana,ㅤ 2016:144)ㅤ langkah-langkahㅤ pengujianㅤ homogenitasㅤ variansㅤ 

sebagaiㅤ berikut: 

a. Merumuskanㅤ hipotesisㅤ nolㅤ danㅤ hipotesisㅤ alternatifnya: 

Hoㅤ  :ㅤ  keduaㅤ variansㅤ homogenㅤ (V1=ㅤ V2) 

Haㅤ  :ㅤ  keduaㅤ variansㅤ tidakㅤ homogenㅤ (V1ㅤ ≠ㅤ V2) 

b. Menentukanㅤ nilaiㅤ  

Fhitungㅤ =ㅤ variansㅤ besarㅤ =  

c. Menentukanㅤ Ftabelㅤ denganㅤ rumus:ㅤ  

Ftabelㅤ =ㅤ Fαㅤ (ㅤ dkㅤ nvariansㅤ besar-1/dkㅤ nvariansㅤ kecil-1) 

d. Kriteriaㅤ uji:ㅤ  

Jikaㅤ Fhitungㅤ ≤ㅤ Ftabelㅤ ㅤ makaㅤ hoㅤ diㅤ terimaㅤ  

3. Uji Hipotesis 

Ujiㅤ hipotesisㅤ dapatㅤ dilaksanakanㅤ setelahㅤ semuaㅤ ujiㅤ normalitasㅤ 

terpenuhi.ㅤ Dalamㅤ penelitianㅤ iniㅤ ujiㅤ hipotesisㅤ menggunakanㅤ statistikㅤ 

parametrisㅤ dilakukanㅤ untukㅤ dataㅤ yangㅤ berdistribusiㅤ normal. 
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a. Ujiㅤ Hipotesisㅤ pertama 

Ujiㅤ hipotesisㅤ bertujuanㅤ untukㅤ menjawabㅤ rumusanㅤ masalahㅤ 

yaituㅤ Pengaruhㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ 

berfikirㅤ kreatifㅤ siswaㅤ menggunakanㅤ analisisㅤ deskriptif.ㅤ Kriteriaㅤ 

skorㅤ rata-rataㅤ presentasenyaㅤ dalamㅤ penilaianㅤ pengelolaanㅤ 

pembelajaranㅤ guruㅤ yangㅤ baikㅤ yaituㅤ lebihㅤ dariㅤ 70.ㅤ Penelitiㅤ 

melakukanㅤ ujiㅤ tㅤ setelahㅤ diketahuiㅤ bahwaㅤ dataㅤ nilaiㅤ posttestㅤ 

berdistribusiㅤ normal.ㅤ Ujiㅤ paired-samplesㅤ tㅤ testㅤ dilakukanㅤ untukㅤ 

mengatahuiㅤ perbandinganㅤ antaraㅤ sebelumㅤ danㅤ sesudahㅤ diberiㅤ 

treatment. 

b. ㅤ Ujiㅤ Hipotesisㅤ kedua 

Padaㅤ ujiㅤ hipotesisㅤ 2ㅤ bertujuanㅤ untukㅤ menjawabㅤ ㅤ rumusanㅤ 

masalahㅤ yangㅤ keduaㅤ yaituㅤ apakahㅤ adaㅤ perbedaanㅤ sebelumㅤ danㅤ 

sesudahㅤ menggunakanㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ 

kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ siswaㅤ padaㅤ muatanㅤ IPAㅤ ㅤ denganㅤ 

begituㅤ penelitiㅤ menggunakanㅤ ujiㅤ Independentㅤ sampleㅤ tㅤ testㅤ iniㅤ 

bertujuanㅤ untukㅤ membandingkanㅤ antaraㅤ sebelumㅤ danㅤ sesudahㅤ 

diberikanㅤ perlakuanㅤ  

Berikutㅤ caraㅤ pengujianㅤ Independentㅤ sampleㅤ t-testㅤ menurutㅤ 

Edyㅤ Winarnoㅤ (2015:164)ㅤ menggunakanㅤ programㅤ SPSSㅤ sebagaiㅤ 

berikutㅤ :ㅤ  

1) Bukaㅤ lembarㅤ kerjaㅤ padaㅤ SPSS 

2) Masukkanㅤ semuaㅤ dataㅤ keㅤ dataㅤ view 
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3) Tekanㅤ Analizeㅤ laluㅤ Compareㅤ Means,ㅤ Independentㅤ sampleㅤ t-testㅤ  

4) Munculㅤ jendelaㅤ Independentㅤ sampleㅤ t-tesㅤ laluㅤ Klikㅤ pretestㅤ danㅤ 

posttestㅤ danㅤ masukkanㅤ kekotakㅤ Independentㅤ sampleㅤ t-testㅤ  

5) Pilihㅤ optionㅤ gunaㅤ memilihㅤ tingkatㅤ kesalahanㅤ yaituㅤ 0,05ㅤ atauㅤ 

5%ㅤ klikㅤ continueㅤ laluㅤ okㅤ  

6) Didapatkanㅤ hasilㅤ outputㅤ hasilㅤ pengolahanㅤ SPSS 

7) Hasilㅤ Independentㅤ simpleㅤ t-testㅤ dapatㅤ dilihatㅤ denganㅤ kriteriaㅤ 

sebagaiㅤ berikutㅤ  

a) Hoㅤ diterimaㅤ jikaㅤ lowerㅤ bernilaiㅤ negatifㅤ upperㅤ bernilaiㅤ 

positifㅤ danㅤ ㅤ (2-failed)ㅤ >ㅤ α 

b) Haㅤ diterimaㅤ jikaㅤ lowerㅤ bernilaiㅤ negatifㅤ upperㅤ bernilaiㅤ 

negatifㅤ danㅤ (2-failed)ㅤ <ㅤ ㅤ α 

c. Ujiㅤ Hipotesisㅤ ketiga 

Ujiㅤ rata-rataㅤ atauㅤ ujiㅤ tㅤ dapatㅤ diterapkanㅤ untukㅤ mengujiㅤ 

hipotesisㅤ dalamㅤ penelitianㅤ satuㅤ perlakuan.ㅤ Padaㅤ ujiㅤ hipotesisㅤ 

ketigaㅤ bertujuanㅤ untukㅤ menjawabㅤ rumusanㅤ masalahㅤ yangㅤ ketigaㅤ 

yaituㅤ Kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ ㅤ denganㅤ modelㅤ ㅤ mindㅤ mappingㅤ 

dapatㅤ memenuhiㅤ Kriteriaㅤ Ketuntasanㅤ Minimumㅤ (KKM).ㅤ Kriteriaㅤ 

ketuntasanㅤ Minimumㅤ (KKM)ㅤ yangㅤ ditetapkanㅤ padaㅤ kelasㅤ IVㅤ 

MINㅤ 2ㅤ Lamandauㅤ sebesarㅤ 60.ㅤ Pengujianㅤ hipotesisㅤ ketigaㅤ 

menggunakanㅤ ujiㅤ oneㅤ sampleㅤ t-test.ㅤ  
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Rumusanㅤ Hipotesisnyaㅤ adalahㅤ sebagaiㅤ berikut. 

Ho :ㅤ  μoㅤ ≥ㅤ 60ㅤ ㅤ :ㅤ (Rata-rataㅤ nilaiㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ 

kreatifㅤ pesertaㅤ didikㅤ muatanㅤ IPAㅤ kurangㅤ 60) 

Ha:ㅤ μoㅤ <ㅤ 60ㅤ :ㅤ (Rata-rataㅤ nilaiㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ 

pesertaㅤ didikㅤ muatanㅤ IPAㅤ memenuhiㅤ dariㅤ 60) 

Untukㅤ mengujiㅤ bedaㅤ rata-rataㅤ hasilㅤ berdasarkanㅤ KKMㅤ padaㅤ 

nilaiㅤ posttestㅤ kelasㅤ IVㅤ menggunakanㅤ ujiㅤ tㅤ denganㅤ langkahㅤ –ㅤ 

langkahㅤ sebagaiㅤ berikutㅤ (Sundayana,ㅤ 2016ㅤ :ㅤ 95)ㅤ : 

1) Mengujiㅤ normalitasㅤ sebaranㅤ data 

2) Menentukanㅤ hipotesisㅤ yangㅤ akanㅤ diuji 

3) Menentukanㅤ nilaiㅤ t_hitungㅤ danㅤ t_tabelㅤ denganㅤ rumusㅤ : 

ㅤ      

 

4) Membuatㅤ kriteriaㅤ uji 

Jikaㅤ diperolehㅤ tㅤ hitungㅤ <-tㅤ tabelㅤ sehinggaㅤ hipotesisㅤ nolㅤ ditolak 

 

ttabelㅤ =tα(dkㅤ =n-1) 
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F. Jadwal Penelitian 

No Kegiatan Kegiatan 

Okt Nov Des Jan Feb Mart Apr 

1 Survey awal dan penentuan 

lokasi penelitian 

       

2 Penyusunan proposal 

penelitian 

       

3 Pengajuan surat izin 

penelitian 

       

4 Uji validitas, reabilitas, 

tingkat kesukaran dan daya 

pembeda 

       

5 Pengumpulan data        

6 Pengelolaan data        

7 Penyusunan skripsi        

8 Pengumpulan skripsi        

9 Sidang skripsi        
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

A. Deskripsi Data Penelitian 

Berdasarkan ㅤpenelitian ㅤyang ㅤtelah ㅤdilakukan ㅤdi ㅤMIN ㅤ2 ㅤLamandau ㅤ 

ㅤpada ㅤsemester ㅤGenap ㅤTahun ㅤajaran ㅤ2020/2021 ㅤdengan ㅤmenerapkan 

ㅤpembelajaran ㅤdengan ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤmind ㅤmapping ㅤ ㅤterhadap 

ㅤkemampuan ㅤberpikir ㅤkreatif ㅤpada ㅤmateri ㅤpenggolongan ㅤhewan 

ㅤberdasarkan ㅤjenis ㅤmakanannya. ㅤPenelitian ㅤini ㅤdimulai ㅤdengan ㅤmelakukan 

ㅤtes ㅤuntuk ㅤmengetahui ㅤkemampuan ㅤawal ㅤsiswa ㅤpada ㅤproses ㅤpembelajaran 

ㅤdi ㅤkelas ㅤsebelum ㅤdiberlakukan ㅤtreatment. ㅤSelanjutnya ㅤpeneliti ㅤmelakukan 

ㅤuji ㅤvaliditas ㅤyang ㅤdisebarkan ㅤpada ㅤsiswa ㅤuntuk ㅤmendapatkan ㅤvaliditas 

ㅤdan ㅤreabilitas ㅤdari ㅤsoal ㅤuji ㅤcoba. 

Penelitian ㅤini ㅤmerupakan ㅤmetode ㅤpenelitian ㅤeksperimen ㅤdengan 

ㅤbentuk ㅤberupa ㅤquasi ㅤexperimental ㅤdesign ㅤtepat ㅤdalam ㅤpenelitian ㅤini 

ㅤmenggunakan ㅤNonequivalent ㅤControl ㅤGrup ㅤDesign ㅤyang ㅤdigunakan 

ㅤyaitu ㅤdengan ㅤdesain ㅤone ㅤ ㅤpretest ㅤposttest. ㅤPenggunaan ㅤpopulasi ㅤdalam 

ㅤpenelitian ㅤini ㅤadalah ㅤsiswa ㅤkelas ㅤIV ㅤMIN ㅤ2 ㅤLamandau. ㅤDengan ㅤteknik 

ㅤRandom ㅤSampling ㅤ ㅤdiperoleh ㅤsampel ㅤdengan ㅤmenggunakan ㅤsampel 

ㅤyang ㅤdibagi ㅤmenjadi ㅤdua ㅤkelas, ㅤkelas ㅤcontrol ㅤdan ㅤkelas ㅤeksperimen. 

ㅤTeknik ㅤpenelitian ㅤini ㅤmerupakan ㅤjenis ㅤteknik ㅤpengambilan ㅤsampel 

ㅤNonprobability ㅤSampling ㅤyaitu ㅤteknik ㅤpengambilan ㅤsampel ㅤyang ㅤtidak 

ㅤmemberi ㅤpeluang/kesempatan ㅤsama ㅤbagi ㅤsetiap ㅤunsur ㅤatau ㅤanggota 
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ㅤpopulasi ㅤuntuk ㅤdipilih ㅤmenjadi ㅤsampel. ㅤPengumpulan ㅤdata 

ㅤmenggunakan ㅤinstrumen ㅤtes, ㅤdan ㅤdokumentasi. ㅤSetelah ㅤitu, ㅤdata ㅤyang 

ㅤdihasilkan ㅤakan ㅤdianalisis ㅤdengan ㅤmenggunakan ㅤuji ㅤhipotesis ㅤyaitu ㅤuji-

t. 

Pelaksanaan ㅤpenelitian ㅤyang ㅤdilakukan ㅤmenggunakan ㅤdua ㅤkelas 

ㅤdengan ㅤperlakuan/ ㅤtreatment ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤmind ㅤmapping ㅤ 

ㅤterhadap ㅤberpikir ㅤkreatif. ㅤSampel ㅤdalam ㅤpenelitian ㅤini ㅤberdasarkan 

ㅤrumus ㅤSlovin ㅤterdiri ㅤdari ㅤ39 ㅤsiswa, ㅤdengan ㅤpopulasi ㅤkelas ㅤIV ㅤjumlahnya 

ㅤyaitu ㅤsebesar ㅤ43 ㅤsiswa. ㅤPada ㅤawalnya ㅤsiswa ㅤlangsung ㅤdiberikan 

ㅤtreatment ㅤuntuk ㅤmengetahui ㅤperbedaan ㅤyang ㅤterjadi ㅤpada ㅤsiswa ㅤdan 

ㅤdiakhir ㅤpembelajaran ㅤ ㅤsiswa ㅤdiberikan ㅤtes ㅤlatihan ㅤsetelah ㅤdiberikan 

ㅤtreatment ㅤuntuk ㅤmengetahui ㅤapakah ㅤterdapat ㅤpengaruh ㅤhasil ㅤtes ㅤsetelah 

ㅤmendapatkan ㅤpembelajaran ㅤdengan ㅤmodel ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤberbeda. 

Proses ㅤpenelitian ㅤberlangsung ㅤsebanyak ㅤ2 ㅤkali ㅤpertemuan ㅤyang 

ㅤdilakukan ㅤdengan ㅤpembahasan ㅤmateri ㅤpenggolongan ㅤhewan ㅤberdasarkan 

ㅤjenis ㅤmakanannya ㅤdengan ㅤmenggunakan ㅤmetode ㅤceramah ㅤdan ㅤ 

ㅤpenggunaan ㅤpendekataan ㅤseadanya ㅤ ㅤSementara ㅤitu ㅤkarena ㅤpenelitian 

ㅤyang ㅤdilakukan ㅤmenggunakan ㅤdua ㅤkelas ㅤyaitu ㅤmenggunakan ㅤkelas 

ㅤcontrol ㅤdan ㅤkelas ㅤeksperimen, ㅤmaka ㅤpeneliti ㅤmemberikan ㅤpembelajaran ㅤ 

ㅤdengan ㅤtreatment ㅤyang ㅤdiberikan ㅤoleh ㅤpeneliti ㅤhanya ㅤpada ㅤdua ㅤkelas. 

ㅤPerlakuan ㅤyang ㅤdiberikan ㅤkeapada ㅤkelas ㅤkontrol ㅤdan ㅤkelas ㅤeksperimen ㅤ 

ㅤmenggunakan ㅤmodel ㅤmind ㅤmapping ㅤterhadap ㅤkemampuan ㅤberpikir 

ㅤkreatif ㅤpada ㅤsiswa ㅤselama ㅤpembelajaran ㅤberlangsung. ㅤUntuk ㅤmengetahui 
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ㅤproses ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤdapat ㅤlebih ㅤlengkapnya ㅤdapat ㅤdilihat ㅤdalam 

ㅤSilabus ㅤdan ㅤRPP ㅤpada ㅤlampiran. ㅤ 

Selanjutnya ㅤdata ㅤawal ㅤyang ㅤdigunakan ㅤberasal ㅤdari ㅤhasil ㅤulangan 

ㅤharian ㅤIPA ㅤsiswa ㅤyang ㅤsebelumnya ㅤdiajarkan ㅤoleh ㅤguru ㅤkelas 

ㅤmenggunakan ㅤmetode ㅤceramah ㅤdan ㅤpendekatan ㅤseadanya ㅤpada ㅤmata 

ㅤpelajaran ㅤIPA ㅤ ㅤdan ㅤdilakukan ㅤuji ㅤlembar ㅤtes ㅤsoal ㅤkemampuan ㅤberpikir 

ㅤkreatif ㅤmateri ㅤpengglongan ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis ㅤmakanannya. ㅤData 

ㅤawal ㅤyang ㅤdiperoleh ㅤpeneliti ㅤdipergunakan ㅤuntuk ㅤmengetahui ㅤdata 

ㅤberdistribusi ㅤnormal ㅤatau ㅤtidak, ㅤmelalui ㅤkelas ㅤyang ㅤdigunakan ㅤuntuk 

ㅤpenelitian. ㅤ 

ㅤ ㅤㅤ ㅤㅤ 

Tabel 4. 1. 

Paparan data awal siswa 

No Kriteria Data awal 

1 Jumlah sampel siswa 39 

2 Simpangan Baku 10,60 

3 Varians 112,35 

4 Minimal 40,00 

5 Maksimal 75,00 

6 Rata-rata 60,38 

Kategori Cukup 

 

Pengolahan data awal dilakukan dengan bantuan Microsoft Excel, 

berdasarkan data yang didapatkan menunjukkan bahwa sampel yang 

digunakan untuk penelitian sebanyak 39 siswa pada simpangan baku 

terdapat 10,60 dengan varians sebesar 112,35 nilai minimal sebesar 40, nilai 

maksimal sebesar 75,00 dan skor rata-rata sebesar 60,38 sehingga data 

termasuk dalam kategori cukup. 
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Adapun data akhir yang didapatkan melalui tes kemampuan berpikir 

kreatif yang diberikan pada siswa setelah treatment. Hasil yang telah 

diperoleh diolah dengan tujuan untuk pengujian hipotesis. Adapun data tes 

kemampuan berpikir kreatif dipaparkan secara rinci dalam tabel sebagai 

berikut : 

Tabel 4. 2.  

Paparan Data Akhir siswa  

No Kriteria Data awal 

1 Jumlah sampel siswa 39 

2 Simpangan Baku 8,87 

3 Varians 78,74 

4 Minimal 70,00 

5 Maksimal 95,00 

6 Rata-rata 82,31 

Kategori Memuaskan 

Dalam mengelola data tes kemampuan berpikir kreatif  dengan 

menggunakan bantuan Microsoft Excel. Berdasarkan data yang diperoleh 

menunjukkan bahwa penelitian pada kelas IV dengan jumlah sampel 39 

siswa diperoleh simpangan baku sebesar 8,87 varians sebesar 78,74 dengan 

nilai minimal sebesar 70,00 , nilai maksimal sebesar 95,00, dan rata-rata 

sebesar 82,31  sehingga termasuk dalam kategori memuaskan. 

Hasil nilai tes kemampuan berpikir kreatif  siswa diperoleh data 

berkategori memuaskan. Berdasarkan tes tersebut yang dilakukan setelah 

diberikan treatment serta adanya perubahan pada  penggunaan model 

terhadap nilai siswa 
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B. Hasil Analisis Data Penelitian  

Hasil penelitian yang didapatkan dari analisis data menggambarkan 

penelitian yang telah dilaksanakan. Data hasil penelitian yang didapatkan 

selanjutnya dianalisis untuk menginterprestasikan data yang telah tergabung 

sekaligus menjawab hipotesis penelitian. Berikut ini merupakan penjelasan 

dari hasil uji analisis instrument tes, data awal dan data akhir dari kelas 

kontrol dan kelas eksperimen yang diteliti. 

1. Analisis Instrumen Tes 

Alat ukur yang dianalisis dalam instrument tes yaitu melalui uji 

coba hasil belajar kognitif yaitu uji validitas, reliabilitas, daya 

pembeda dan taraf kesukaran sehingga akan diperoleh soal yang layak 

untuk diolah sebagai hasil penelitian. Berikut ini merupakan 

penjelasannya. 

a. Uji Validitas  

Uji validitas dilakukan untuk mengetahui suatu soal itu valid 

atau tidak dengan menggunakan rumus korelasi product momen. 

Pengolahan validitas soal dalam penelitian ini menggunakan 

bantuan SPSS. Butir soal berkategori valid apabila dalam kolom 

Sig.(2-tailed) memperlihatkan angka yang < 0.05 dan rtabel > 

rhitung.  Memperlihatkan bahwa 10 butir soal yang diujicobakan 

pada siswa kelas VI MIN 2 Lamandau. Terhitung soal yang valid 

terdapat 10 butir yang artinya seluruh butir soal yang diujicobakan 

dikategorikan valid. Hal ini ditunjukkan dari nilai sig -2 tailed 
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memperlihatkan angka yang lebih kecil dari 0.05 dan rhitung > 

rtabel berarti butir soal valid. Output dari pengolahan data melalui 

SPSS  terkait uji validitas instrumen dapat dilihat selengkapnya 

pada lampiran 11. 

b. Uji Reliabilitas 

Realibilitas selalu berkaitan dengan keajegan, konsisten dan 

stabilitas yang berarti pada intinya tentang kepercayaan suatu butir 

soal dalam mengukur kemampuan  siswa. Reliabilitas soal dapat 

dilihat pada kolom Alpha Cronbach’s pada output data yang diolah 

dengan bantuan SPSS. Berikut ini merupakan data output SPSS 

terkait dengan hasil uji Reliabilitas: 

Tabel 4. 3.  

Uji Reliabilitas Instrumen Tes Uji Coba 

 

Bertumpu data tabel di atas, dapat dikatakan soal yang diuji 

cobakan reliabel tergolong cukup. Hal ini ditunjukan nilai 

Cronbach’s Alpha 0.717 masuk dalam kategori reliabilitas  cukup. 

Rangkaian data selengkapnya terdapat dalam lampiran 12. 

c. Uji Daya Pembeda  

Menentukan pebedaan kompetensi pada sutu kelompok 

melalui soal dapat dijuji dengan daya pembeda. Soal dikatakan 
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memenuhi uji daya pembeda apabila 0,20 < DP ≤ 0,40. Data hasil 

uji daya pembeda yang merupakan pengolahan data dengan 

berbantuan program Microsoft Excel didapat 10 butir soal dengan 

dengan kategori daya pembeda  yang berbeda beda. Soal nomor 1, 

2, 3, 4,5,7 masuk kategori sangat baik dan nomor 6,8,10 termasuk 

kategori sangat jelek. Berikut merupakan hasil dari rekapitulasi uji 

coba instrumen tes kemampuan berpikir kreatif. Perhitungan 

selengkapnya mengenai rekapitulasi uji coba instrumen terdapat 

pada lampiran 13 dan 14. 

d. Uji Tingkat Kesukaran  

Keseimbangan dan keproporsionalan butir soal mampu 

dilihat pada tingkat kesukarannya. Maka, uji tingkat kesukaran 

dilaksanakan  melihat tingkat kesulitan soal. Berikut adalah data 

hasil uji tingkat kesukaran yang dijelaskan dari pengolahan data 

dengan berbantuan program Microsoft Excel didapat 10 butir soal 

dengan kategori tingkat kesukaran yang sama. Soal nomor 1, 2, 3, 

4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 masuk kategori sangat mudah. Berikut 

merupakan hasil dari rekapitulasi uji coba instrumen tes 

kemampuan berpikir kreatif. Perhitungan selengkapnya mengenai 

rekapitulasi uji coba instrumen terdapat pada lampiran 15. 

2. Analisis Instrumen yang digunakan 

Setelah dilakukan uji coba instrumen peneliti menentukan butir 

soal yang digunakan. Butir soal yang dipakai sebanyak 10 butir soal 
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yang terdiri 5 soal pretest dan 5 soal posttest. Butir soal semua 

digunakan yaitu nomor 1 sampai dengan 10. Dimana soal nomor 1 

berasal dari indikator (fluency),2 dan 6 berasal dari indikator 

(elaboration), 3 dan 7 berasal dari indikator (flexibility), 4,8,9 berasal 

dari indikator (originality), dan 5,10 berasal dari indikator (fluency) 

3. Analisis Data Awal 

Sebelum melakukan analisis data akhir berupa uji hipotesis, 

terlebih dahulu dilakukan analisis data awal berupa nilai pretest 

kemampuan menyelesaikan soal berpikir kreatif). Data ini didapat 

sebelum siswa mendapatkan treatment. Analisis data awal dilakukan 

dengan uji normalitas untk mengetahui normalitas sebaran data 

pretest. Berikut ini adalah penjelasan dari hasil uji normalitas data 

awal: 

a. Uji Normalitas Data Awal 

Kenormalan data ditengok melalui uji normalitas. Uji 

normalitas menggunakan uji lilliefors yang dilakukan dengan 

menggunakan program SPSS. Adapun hasilnya dapat dilihat pada 

tabel dan output SPSS berikut ini. 

Tabel 4. 4.  

Uji Normalitas Data Awal Kelas Kontrol 

No Kriteria Uji Normalitas 

1 Jumlah Siswa 20 

2 Skor Rata-rata 60,25 

3 Simpangan Baku 11,3 

4 Lmaks 0,147 

5 Ltabel 0.195 
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Tabel 4. 5. 

Uji Normalitas Data Awal Kelas Eksperimen 

No Kriteria Uji Normalitas 

1 Jumlah Siswa 19 

2 Skor Rata-rata 56,05 

3 Simpangan Baku 7,92 

4 Lmaks 0,184 

5 Ltabel 0,200 
 

Tabel 4. 6. 

Output SPSS Normalitas Data 

 

Bertumpu pada tabel dan output di atas, diperoleh data 

mengunakan perhitungan uji normalitas lilliefors berbantuan 

program SPSS, siswa yang berjumlah 39 siswa diperoleh nilai rata-

rata kelas kontrol sebesar 60,25 dan kelas eksperimen 56,05 

simpangan baku dari kelas kontrol sebesar 11,3 dan kelas 

eksperimen sebesar 7,92  dengan (Lmaks) = (n-1) dan taraf 

signifikan 5% diperoleh Lmaks  dari kelas kontrol sebesar 0,147 

serta kelas eksperimen sebesar 0,184 dan Ltabel liliiefors sebesar 

0,142. Output Sig. memperlihatkan angka sebesar 0,055. Kriteria 

ujinya yaitu Lmaks < Ltabel maka data berdistribusi normal atau Sig.> 

∝, maka data berdistribusi normal. Dari data di atas nilai Lmaks 

0,147 berarti Lmaks < Ltabel, Sig. 0.200 > 0.05 maka, data awal 
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berupa nilai pretest kemampuan menyelesaikan soal berpikir 

kreatif berdistribusi normal. Kemudian pada data eksperimen 

Kriteria ujinya yaitu Lmaks < Ltabel maka data berdistribusi normal 

atau Sig.> ∝, maka data berdistribusi normal. Dari data di atas nilai 

Lmaks 0,147 berarti Lmaks < Ltabel, Sig. 0.88 > 0.05 maka, data awal 

berupa nilai pretest kemampuan menyelesaikan soal berpikir 

kreatif berdistribusi normal 

b. Uji Homogenitas 

Uji Homogenitas dipergunakan untuk data hasil penelitian 

terkumpul dan telah di uji terlebih dahulu sebaran datanya 

berdistribusi normal,serta mempunyai varians yang homogen. 

Adapun hasilnya dapat dilihat pada tabel berikut ini: 

Tabel 4. 7. 

Uji Homogenitas Pretest 

Kelompok 
Banyak 

Data 

Rata-

Rata 
Varians 

Eksperimen 19 56,05 62,72 

Kontrol 20 60,25 127,6 

Bertumpu pada tabel  di atas, diperoleh data mengunakan 

perhitungan uji  excel, siswa yang berjumlah 39 siswa diperoleh 

nilai rata-rata kelas kontrol sebesar 60,25 dan kelas eksperimen 

56,05 varians dari kelas kontrol sebesar 127,6 dan kelas 

eksperimen sebesar 62,72 dan diketahui Ftabel 0,454 untuk 

menentukan kelas berdistribusi homogen yaitu dengan kriteria H_0 

: v1=v2  (Kedua varians homogen) dan H_1 : v2‡v2 (Kedua 

varians ti dak homogen).  Sehingga diperoleh Fhitug 2,029. 
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Sehingga data diperoleh ternyata F hitung =2,029 > F tabel 0.454 

Maka Ho ditolak artinya kedua kelas tidak  Homogen. 

4. Analisis Data Akhir 

Kenormalan data akhir dilihat melalui uji normalitas. Dalam 

bagian ini akan dipaparkan hasil dari uji normalitas berupa lillifors 

dan uji hipotesis. Data akhir di dapat dari nilai posttest kemampuan 

menyelesaikan soal berpikir kreatif. Berikut ini merupakan penjabaran 

dari analisis data akhir. 

a. Uji Normalitas Data Akhir 

Uji normalitas yang digunakan pada analisis data akhir 

berupa uji lilliefors berbantu program SPSS untuk mengetahui 

apakah data hasil posttest kemampuan menyelesaikan soal berpikir 

kreatif berdistribusi normal atau tidak. Berikut merupakan hasil 

paparan dari data posttest.  

Tabel 4. 8. 

Uji Normalitas Data Akhir Kelas Kontrol 

No Kriteria Uji Normalitas 

1 Jumlah Siswa 20 

2 Skor Rata-rata 78,68 

3 Simpangan Baku 7,23 

4 Lmaks 0,179 

5 Ltabel 0,195 
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Tabel 4. 9. 

Uji Normalitas Data Akhir Kelas Eksperimen 

No Kriteria Uji Normalitas 

1 Jumlah Siswa 19 

2 Skor Rata-rata 86,32 

3 Simpangan Baku 7,04 

4 Lmaks 0,226 

5 Ltabel 0,200 

 

Tabel 4. 10. 

Output SPSS Normalitas data Akhir 

 

Berdasarkan tabel 4.11 dan table 4.12 tentang pengujian 

normalitas data akhir yang dilakukan dengan menggunakan uji 

lilliefors berbantu program SPSS, siswa  yang berjumlah 39 

diperoleh nilai rata-rata posttest kelas kontrol sebesar 78,68 

simpangan baku sebesar 7,23 dengan (Lmaks) = (n-1) dan taraf 

signifikan 5% diperoleh Lmaks sebesar 0,179 dan Ltabel liliefors 

sebesar 0,195. Output Sig. memperlihatkan angka sebesar 0,113. 

Kriteria ujinya yaitu Lmaks < Ltabel maka atau Sig.> ∝ maka, data 

berdistribusi normal. Dari data di atas nilai Lmaks 0,179 berarti Lmaks 

< Ltabel dan Sig.0.113 > 0.05 maka, dapat disimpulkan bahwa data 

akhir berupa nilai posttest kemampuan menyelesaikan soal berpikir 

kreatif berdistribusi normal. Output SPSS selengkapnya bisa dilihat 

pada lampiran. Kemudian nilai rata-rata posttest kelas eksperimen 
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sebesar 86,32 simpangan baku sebesar 7,04 dengan (Lmaks) = (n-1) 

dan taraf signifikan 5% diperoleh Lmaks sebesar 0,226 dan Ltabel 

liliefors sebesar 0,200. Output Sig. memperlihatkan angka sebesar 

0,226. Kriteria ujinya yaitu Lmaks < Ltabel maka atau Sig.> ∝ maka, 

data berdistribusi normal. Dari data di atas nilai Lmaks 0,226 berarti 

Lmaks < Ltabel dan Sig.0.12 > 0.05 maka, dapat disimpulkan bahwa 

data akhir berupa nilai posttest kemampuan menyelesaikan soal 

berpikir kreatif berdistribusi normal. Output SPSS selengkapnya 

bisa dilihat pada lampiran. 

b. Uji homogenitas 

Uji Homogenitas dipergunakan untuk data hasil penelitian 

terkumpul dan telah di uji terlebih dahulu sebaran datanya 

berdistribusi normal,serta mempunyai varians yang homogeny. 

Adapun hasilnya dapat dilihat pada tabel berikut ini: 

Tabel 4. 11. 

Uji Homogenitas Posttest 

Kelompok  Banyak 

Data 

Rata-

Rata 

Varians 

Eksperimen 19 86,32 49,56 

Kontrol 20 78,68 52,34 

Bertumpu pada tabel  di atas, diperoleh data mengunakan 

perhitungan uji  excel, siswa yang berjumlah 39 siswa diperoleh 

nilai rata-rata kelas kontrol sebesar 78,68 dan kelas eksperimen 

86,32 varians dari kelas kontrol sebesar 52,34 dan kelas 

eksperimen sebesar 49,56 dan diketahui Ftabel 0,454 untuk 

menentukan kelas berdistribusi homogen yaitu dengan kriteria H_0 
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: v1=v2 (Kedua varians homogen) dan H_1 : v2‡v2 (Kedua 

varians tidak homogen).  Sehingga diperoleh Fhitug 1,056. sehingga 

data  diperoleh  ternyata F hitung =1,056 < F tabel 1,875 Maka Ha 

diterima artinya kedua kelas  Homogen. 

c. Uji Hipotesis 1 

Uji t (paired-samples t test) untuk melihat pengaruh 

kemampuan menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif antara 

sebelum dan sesudah diberi treatment. Hal ini dapat dilihat dari 

perbedaan antara pretest ke posttest. Data yang diolah merupakan 

data yang saling berkorelasi karena subjeknya sama. Berikut 

hipotesis yang diajukan:  

H0 : Tidak Terdapat pengaruh  kemampuan menggunakan  model 

mind mapping  yang signifikan  terhadap berfikir kreatif  

siswa pada muatan IPA kelas IV MIN 2 Lamandau.  

. 

 Ha : Terdapat pengaruh  kemampuan menggunakan  model mind 

mapping  yang signifikan  terhadap berfikir kreatif  siswa 

pada muatan IPA kelas IV MIN 2 Lamandau.  

 

Bantuan proram SPSS diberikan pada bagian ini, dengan 

kriteria uji apabila Lower: negatif dan Upper: positif atau nilai sig. 

(2-tailed) > ∝ maka H0 diterima. Berikut merupakan hasil output 

dari program SPSS terkait data yang diolah untuk menjawab 

rumusan hipotesis: 
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Tabel 4.12. 

Output SPSS Uji Paired Sample t test kelas kontrol 

 

Tabel 4. 13. 

Output SPSS Uji Paired Sample t test kelas eksperimen 

 

Dari output SPSS di atas, terkait dengan uji hipotesis berupa 

paired sample t-test, pada kelas kontrol terlihat pada kolom Lower 

dan Upper masing-masing bernilai negatif yakni -26.35710 untuk 

Lower dan -10.64290 untuk Upper. Nilai dari Sig. (2-tailed): 

0,000. Hal ini menunjukkan bahwa , H0 ditolak yang berarti Ha 

diterima. Dengan begitu, Terdapat pengaruh kemampuan 

menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif yang signifikan 

dalam mata pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah 

menggunakan model mind mapping terhadap kemampuan berfikir 

kreatif.sedangkan pada kelas eksperimen  terlihat pada kolom 

Lower dan Upper masing-masing bernilai negatif yakni -35.43646 

untuk Lower dan -25,0885 untuk Upper. Nilai dari Sig. (2-tailed): 

0,000. Hal ini menunjukkan bahwa , H0 ditolak yang berarti Ha 

diterima. Dengan begitu, Terdapat pengaruh kemampuan 

menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif yang signifikan 



67 

67 

dalam mata pelajaran IPA menggunakan model mind mapping 

terhadap kemampuan berfikir kreatif. 

d. Uji Hipotesis 2 

Uji t (Independent sample t test) untuk melihat perbedaan  

kemampuan menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif antara 

sebelum dan sesudah diberi treatment. Hal ini dapat dilihat dari 

perbedaan antara pretest ke posttest. Data yang diolah merupakan 

data yang saling berkorelasi karena subjeknya sama bisa dilihat 

dalam  cara pengujian Independent sample t-test berikut ini: 

H0: diterima jika lower bernilai negatif upper bernilai positif dan  

 (2-failed) >  α 

Ha : diterima jika lower bernilai negatif upper bernilai negatif dan  

(2-failed) < α 

 Berikut hipotesis yang diajukan:  

H0 : Tidak terdapat pengaruh kemampuan menyelesaikan soal 

kemampuan berpikir kreatif yang signifikan dalam mata 

pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah menggunakan 

model mind mapping terhadap kemampuan berfikir kreatif. 

 

 Ha : Terdapat pengaruh kemampuan menyelesaikan soal 

kemampun berpikir kreatif yang signifikan dalam mata 

pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah menggunakan 

model mind mapping terhadap kempuan berfikir kreatif. 

 

Bantuan program SPSS diberikan pada bagian ini, dengan 

kriteria uji apabila Lower: negatif dan Upper: positif atau nilai sig. 

(2-tailed) > ∝ maka H0 diterima. Berikut merupakan hasil output 

dari program SPSS terkait data yang diolah untuk menjawab 

rumusan hipotesis: 
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Tabel 4. 14. 

Output SPSS Uji Independent sample t test kelas kontrol 
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Tabel 4. 15. 

Output SPSS Uji Independent sample t test kelas eksperimen 

 

Dari output SPSS di atas, terkait dengan uji hipotesis 

berupa Independent sample t-test, pada kelas kontrol terlihat pada 

kolom Lower dan Upper masing-masing bernilai negatif yakni -

24.52639 untuk Lower dan -12.47361 untuk Upper. Nilai dari Sig. 

(2-tailed): 0,000. Hal ini menunjukkan bahwa , H0 ditolak yang 

berarti Ha diterima. Dengan begitu, Terdapat perbedaan 

kemampuan menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif yang 

signifikan dalam mata pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah 

menggunakan model mind mapping terhadap kemampuan berfikir 

kreatif.sedangkan pada kelas eksperimen  terlihat pada kolom 

Lower dan Upper masing-masing bernilai negatif yakni -35.19335 

untuk Lower dan -25.33297 untuk Upper. Nilai dari Sig. (2-tailed): 

0,000. Hal ini menunjukkan bahwa , H0 ditolak yang berarti Ha 

diterima. Dengan begitu, Terdapat perbedaan kemampuan 

menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif yang signifikan 

dalam mata pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah 

menggunakan model mind mapping terhadap kemampuan berfikir 

kreatif. 
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e. Uji Hipotesis 3 

Kemudian uji rata-rata yang digunakan untuk menguji 

ketuntasan belajar individual rata – rata kemampuan berpikir 

kreatif pada mata pelajaran IPA  siswa  kelas IV yang telah 

mendapatkan pembelajaran dengan model pembelajaran mind 

mapping terhadap kemampuan berfikir kreatif sudah memenuhi 

Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) sebesar 60 menggunakan uji t 

(one sample t test) satu pihak yaitu pihak kanan. Berikut hipotesis 

yang diajukan : 

Ho: μo ≥ 60 : (Rata-rata nilai kemampuan berpikir kreatif kurang 

60) 

 

Ha: μo < 60 : (Rata-rata nilai kemampuan berpikir kreatif 

memenuhi dari 60) 

 

Bantuan proram SPSS diberikan pada bagian ini, dengan 

kriteria uji apabila thitung > t tabel atau nilai sig. (2-tailed) < ∝ maka 

H0 diterima. Berikut merupakan hasil output dari program SPSS 

terkait data yang diolah untuk menjawab rumusan hipotesis:  

Tabel 4. 16. 

Output SPSS Uji one sample t test kelas kontrol 
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Tabel 4. 17. 

Output SPSS Uji one sample t test kelas eksperimen 

 

Kemudian uji rata-rata yang digunakan untuk menguji 

ketuntasan belajar individual rata – rata kemampuan berpikir 

kreatif pada mata pelajaran IPA siswa IV yang telah mendapatkan 

pembelajaran dengan model pembelajaran mind mapping terhadap 

kemampuan berfikir kreatif sudah memenuhi Kriteria Ketuntasan 

Minimal sebesar 60 menggunakan uji t (one sample t test) satu 

pihak yaitu pihak kanan. Dari output pertama kelas kontrol, dapat 

diperlihatkan bahwa banyaknya data 20 buah dengan rata-rata = 

78,68 dan simpangan baku = 7,23 sedangkan ditampilkan test 

value = 60 dengan nilai t hitung = 11,898, t tabel = 0,195 dan nilai 

Asymp (2 tailed) = 0,000 dengan Kriteria pengujian yang berlaku 

adalah Ho akan ditolak jika t-hitung > t- tabel, sebaliknya jika t-

hitung < t-tabel, maka Ho akan diterima. Dimana diperoleh dari 

data berdistribusi normal dan simpangan baku dengan taraf 

signifikan 5% dan dk= n-1. karena 11,898 > 0,195 maka Ho 

ditolak dan Ha diterima. Berdasarkan perhitungan uji beda rata-

rata, Yang artinya berdasarkan data hasil tes kemampuan berpikir 

kreatif siswa kelas IV MIN LAMANDAU dapat disimpulkan 

bahwa rata-rata kemampuan berpikir kreatif kelas IV siswa dengan 
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menggunakan model pembelajaran mind mapping terhadap 

kemampuan berpikir kreatif > 60  yang artinya telah memenuhi 

KKM.  

Output kedua kelas eksperimen, dapat diperlihatkan bahwa 

banyaknya data 19 buah dengan rata-rata = 86,32 dan simpangan 

baku = 7,04 sedangkan ditampilkan test value = 60 dengan nilai t 

hitung = 16,294, t tabel = 0,200 dan nilai Asymp (2 tailed) = 0,000 

dengan Kriteria pengujian yang berlaku adalah Ho akan ditolak 

jika t-hitung > t- tabel, sebaliknya jika t-hitung < t-tabel, maka Ho 

akan diterima. Dimana diperoleh dari data berdistribusi normal dan 

simpangan baku dengan taraf signifikan 5% dan dk= n-1. karena 

16,294 > 0,200 Ho ditolak dan Ha diterima. Berdasarkan 

perhitungan uji beda rata-rata, Yang artinya berdasarkan data hasil 

tes kemampuan berpikir kreatif maka siswa kelas IV MIN 

LAMANDAU dapat disimpulkan bahwa rata-rata kemampuan 

berpikir kreatif kelas IV siswa dengan menggunakan model 

pembelajaran mind mapping terhadap kemampuan berpikir kreatif 

> 60  yang artinya telah memenuhi KKM. Hasil penghitungan 

lebih lengkapnya terlampir pada lampiran. 
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C. Pembahasan 

Berdasarkan hasil penelitian dan kenyataan yang ada di lapangan  

maka dapat diuraikan pembahasannya sebagai berikut: 

Dariㅤ data-dataㅤ penelitianㅤ yangㅤ telahㅤ dianalisis,ㅤ diperolehㅤ temuanㅤ 

yaituㅤ rata-rataㅤ skorㅤ tesㅤ awalㅤ dariㅤ keduaㅤ kelasㅤ nilaiㅤ soalㅤ pretestㅤ siswaㅤ ㅤ 

sebesarㅤ 60,25ㅤ danㅤ 56,05,ㅤ iniㅤ menunjukkanㅤ kemampuanㅤ awalㅤ siswaㅤ 

tentangㅤ materiㅤ yangㅤ diujikanㅤ masihㅤ sangatㅤ rendahㅤ karenaㅤ umumnyaㅤ 

siswaㅤ belumㅤ mempelajarinya.ㅤ Dalamㅤ mengerjakanㅤ tesㅤ awalㅤ iniㅤ siswaㅤ 

padaㅤ dasarnyaㅤ membuatㅤ wacanaㅤ iniㅤ hanyaㅤ denganㅤ caraㅤ menerkaㅤ saja.ㅤ 

Setelahㅤ diberikanㅤ perlakuanㅤ berupaㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ 

terhadapㅤ kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatif,ㅤ diadakanㅤ tesㅤ akhirㅤ dariㅤ hasilㅤ 

posttestㅤ ㅤ padaㅤ keduaㅤ kelasㅤ denganㅤ rata-rataㅤ skorㅤ adalahㅤ sebesarㅤ 78,68ㅤ 

danㅤ 86,32.ㅤ Penelitianㅤ iniㅤ terdiriㅤ dariㅤ duaㅤ variabelㅤ yangㅤ menjadiㅤ objekㅤ 

penelitianㅤ iniㅤ yaituㅤ variabelㅤ bebasㅤ berupaㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ 

mappingㅤ sertaㅤ variabelㅤ terikatnyaㅤ yaituㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatif.ㅤ 

Penjelasanㅤ sebagaiㅤ berikutㅤ : 

1. Pengaruhㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ 

kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ ㅤ siswaㅤ padaㅤ muatanㅤ IPAㅤ kelasㅤ IVㅤ 

MINㅤ 2ㅤ Lamandau 

Hipotesisㅤ penelitianㅤ iniㅤ merupakanㅤ untukㅤ mengetahuiㅤ apakahㅤ 

adaㅤ pengaruhㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ sebagaiㅤ variabelㅤ 

independentㅤ terhadapㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ siswaㅤ ㅤ kelasㅤ IVㅤ 

dalamㅤ pembelajaranㅤ IPAㅤ sebagaiㅤ variabelㅤ terikat. 
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Gambarㅤ 4.ㅤ 1. 

Sebelumㅤ diberikanㅤ perlakuan,ㅤ siswaㅤ hanyaㅤ menggunakanㅤ  

mediaㅤ bukuㅤ saatㅤ pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambarㅤ 4.ㅤ 2. 

Saatㅤ diberikanㅤ perlakuanㅤ denganㅤ modelㅤ mindㅤ mappingㅤ  

siswaㅤ mampuㅤ menemukanㅤ sendiri 

Bertumpuㅤ padaㅤ bagianㅤ analisisㅤ dataㅤ danㅤ hasilㅤ penelitianㅤ yangㅤ 

dipaparkanㅤ didapatkanㅤ kemampuanㅤ menyelesaikanㅤ soalㅤ kemampuanㅤ 

berpikirㅤ kreatifㅤ padaㅤ siswaㅤ kelasㅤ IVㅤ MIㅤ LAMANDAUㅤ dalamㅤ mataㅤ 

pelajaranㅤ IPAㅤ menunjukkanㅤ adanyaㅤ pengaruhㅤ menggunakanㅤ modelㅤ 

mindㅤ mapping.ㅤ Halㅤ iniㅤ dilihatㅤ dariㅤ hasilㅤ analisisㅤ dataㅤ yaituㅤ ditengokㅤ 

melaluiㅤ ㅤ kelasㅤ eksperimenㅤ rata-rataㅤ nilaiㅤ pretestㅤ danㅤ posttestㅤ dimanaㅤ 

pretestㅤ 56,05ㅤ danㅤ posttestㅤ 86,32ㅤ Ujiㅤ hipotesisㅤ yangㅤ telahㅤ 



75 

75 

memperlihatkanㅤ bahwaㅤ terdapatㅤ pengaruhㅤ kemampuanㅤ 

menyelesaikanㅤ soalㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatif.ㅤ  

Halㅤ iniㅤ dibuktikanㅤ dikelasㅤ kontrolㅤ denganㅤ besarㅤ Lowerㅤ danㅤ 

Upperㅤ yangㅤ bernilaiㅤ negatif.ㅤ Kelasㅤ eksperimenㅤ denganㅤ besarㅤ Lowerㅤ 

danㅤ Upperㅤ yangㅤ bernilaiㅤ negatif.ㅤ Dimanaㅤ Lowerㅤ sebesarㅤ –ㅤ 35,19335ㅤ 

danㅤ Upperㅤ sebesarㅤ -25,33297.ㅤ Sig.ㅤ (2-tailed)ㅤ memperlihatkanㅤ angkaㅤ 

0,000ㅤ yangㅤ berartiㅤ <ㅤ 0,05.ㅤ ㅤ Dariㅤ kriteriaㅤ ujiㅤ apabilaㅤ Lowerㅤ negatifㅤ 

danㅤ Upperㅤ positifㅤ atauㅤ nilaiㅤ sig.ㅤ (2-tailed)ㅤ >ㅤ ∝ㅤ makaㅤ H0ㅤ diterima.ㅤ 

Halㅤ iniㅤ samaㅤ halnyaㅤ Haㅤ diterimaㅤ yangㅤ berartiㅤ terdapatㅤ perbedaanㅤ 

kemampuanㅤ menyelesaikanㅤ soalㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ yangㅤ 

signifikanㅤ dalamㅤ mataㅤ pelajaranㅤ IPAㅤ antaraㅤ sebelumㅤ danㅤ sesudahㅤ 

menggunakanㅤ modelㅤ mindㅤ mapping.ㅤ Nilaiㅤ tertinggiㅤ yangㅤ dicapaiㅤ 

yaituㅤ padaㅤ indikatorㅤ fluencyㅤ danㅤ terendahㅤ yaituㅤ elaboration..ㅤ Berikutㅤ 

merupakanㅤ hasilㅤ dariㅤ presentaseㅤ pencapaianㅤ indikatorㅤ kemampuanㅤ 

berpikirㅤ kreatif. 

Tabelㅤ 4.ㅤ 18. 

Presentaseㅤ Pencapaianㅤ Indikatorㅤ Berpikirㅤ kreatifㅤ kelasㅤ Eksperimen 

Indikator 

Hasilㅤ  

Pencapaianㅤ Indikator 

Presentase 

ㅤ Pencapaianㅤ Indikator 

Pretest Posttest Pretest Posttest 

Fluency 51 69 64% 87% 

Elaboration 36 57 45% 71% 

Flexibility 38 67 47% 84% 

Originality 37 62 46% 77% 

 

Bertumpuㅤ padaㅤ tabelㅤ diㅤ atas,ㅤ terkaitㅤ denganㅤ pencapaianㅤ 

indikatorㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ didapatkanㅤ hasilㅤ bahwa,ㅤ padaㅤ kelasㅤ 
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eksperimenㅤ indikatorㅤ Fluency,ㅤ Elaboration,ㅤ Flexibility,ㅤ Originalityㅤ 

mendapatkanㅤ rata-rataㅤ ketercapaianㅤ sebesarㅤ 64%,ㅤ 45%,ㅤ 47%,ㅤ 46%ㅤ ㅤ 

yaituㅤ terendahㅤ padaㅤ indikatorㅤ elaborationㅤ dimanaㅤ siswaㅤ diㅤ mintaㅤ 

untukㅤ menjelaskanㅤ ciri-ciriㅤ hewanㅤ padaㅤ gambarㅤ yangㅤ sudahㅤ merekaㅤ 

ambilㅤ secaraㅤ bergatianㅤ karenaㅤ padaㅤ saatㅤ guruㅤ menjelaskanㅤ siswaㅤ 

asikㅤ berbicaraㅤ sendiriㅤ sehinggaㅤ merekaㅤ kurangㅤ terfokusㅤ padaㅤ 

penjelasanㅤ yangㅤ dijelaskanㅤ guruㅤ samaㅤ halnyaㅤ penelitianㅤ yangㅤ 

dikemukakanㅤ olehㅤ Acesta,aroafaㅤ (2020:581)ㅤ bahwaㅤ :ㅤ ”pembelajaranㅤ 

diㅤ kelasㅤ sangatㅤ membosankanㅤ ituㅤ mempengaruhiㅤ motivasiㅤ siswaㅤ 

untukㅤ berpikirㅤ kreatif”ㅤ danㅤ Hendrawati,dkk.(2018:117)ㅤ jugaㅤ 

mengemukakanㅤ halㅤ yangㅤ samaㅤ bahwa:ㅤ ”Siswaㅤ cepatㅤ bosanㅤ danㅤ 

kurangㅤ fokusㅤ padaㅤ pelajaran.ㅤ Halㅤ iniㅤ berakibatㅤ padaㅤ kurangnyaㅤ 

penguasaanㅤ siswaㅤ padaㅤ pembelajaranㅤ IPA”ㅤ ㅤ Padaㅤ saatㅤ posttestㅤ 

indikatorㅤ Fluency,ㅤ Elaboration,ㅤ Flexibility,ㅤ Originalityㅤ padaㅤ kelasㅤ 

eksperimenㅤ Saatㅤ posttest,ㅤ dimanaㅤ siswaㅤ telahㅤ diberiㅤ perlakuanㅤ 

mengalamiㅤ perbedaanㅤ rata-rataㅤ presentaseㅤ menjadiㅤ sebesarㅤ 82%,ㅤ 

71%,ㅤ 86%,ㅤ 84%%.ㅤ ㅤ Dimanaㅤ padaㅤ posttesㅤ pencapaianㅤ indikatorㅤ 

tertinggiㅤ yaituㅤ padaㅤ indikatorㅤ fluencyㅤ dimanaㅤ setiapㅤ kelompokㅤ 

dimintaㅤ untukㅤ menjelaskanㅤ materiㅤ yangㅤ sudahㅤ disampaikanㅤ sertaㅤ 

mengambilㅤ gambarㅤ yangㅤ sudahㅤ disiapkanㅤ olehㅤ peneliti.ㅤ Siswaㅤ 

merasaㅤ senangㅤ danㅤ mudahㅤ dalamㅤ berfikirㅤ untukㅤ menjelaskanㅤ 

gambarㅤ yangㅤ sudahㅤ merekaㅤ ambil.ㅤ Sehinggaㅤ caraㅤ berpikirㅤ siswaㅤ 

secaraㅤ lancarㅤ danㅤ luwes,ㅤ dimanaㅤ siswaㅤ akanㅤ menjadiㅤ lancarㅤ berpikirㅤ 
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danㅤ mengemukakanㅤ gagasan-gagasannyaㅤ sertaㅤ menemukanㅤ alternatifㅤ 

jawabanㅤ denganㅤ beragamㅤ menurutㅤ Zainalㅤ Aqibㅤ 

(Acesta,arofa.2020:584)ㅤ danㅤ Ayu,dewa.dkkㅤ (2013)ㅤ jugaㅤ 

mengemukakanㅤ halㅤ yangㅤ samaㅤ yaituㅤ :ㅤ “Keterampilanㅤ berpikirㅤ 

kreatifㅤ padaㅤ dasarnyaㅤ melatihㅤ polaㅤ pikirㅤ divergenㅤ padaㅤ siswaㅤ yangㅤ 

menekankanㅤ padaㅤ kemampuanㅤ untukㅤ menemukanㅤ alternatifㅤ jawabanㅤ 

dalamㅤ menghadapiㅤ berbagaiㅤ permasalahan”.ㅤ ㅤ Padaㅤ posttesㅤ Halㅤ iniㅤ 

mengandungㅤ artiㅤ bahwaㅤ terdapatㅤ pengaruhㅤ kemampuanㅤ 

menyelesaikanㅤ soalㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ yangㅤ signifikanㅤ 

dalamㅤ mataㅤ pelajaranㅤ ㅤ IPAㅤ menggunakanㅤ modelㅤ mindㅤ mapping.ㅤ 

Berikutㅤ merupakanㅤ diagramㅤ presentaseㅤ ketercapaianㅤ indikatorㅤ 

berpikirㅤ kreatifㅤ terdapatㅤ padaㅤ lampiran. 

2. Perbedaanㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ ㅤ terhadapㅤ 

kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ ㅤ siswaㅤ padaㅤ muatanㅤ IPAㅤ kelasㅤ IVㅤ 

MINㅤ 2ㅤ Lamandau 

Hipotesisㅤ penelitianㅤ iniㅤ merupakanㅤ untukㅤ mengetahuiㅤ apakahㅤ 

adaㅤ perbedaanㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ sebagaiㅤ variabelㅤ 

independentㅤ terhadapㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ siswaㅤ ㅤ kelasㅤ IVㅤ 

dalamㅤ pembelajaranㅤ IPAㅤ sebagaiㅤ variabelㅤ terikat. 
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Gambarㅤ 4.ㅤ 3. 

kegiatanㅤ ㅤ pembelajaranㅤ pretest 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambarㅤ 4.ㅤ 4. 

kegiatanㅤ pembelajaranㅤ posttest 

Tabelㅤ 4.ㅤ 19. 

Outputㅤ SPSSㅤ Ujiㅤ Independentㅤ sampleㅤ tㅤ testㅤ kelasㅤ kontrol 

 

Tabelㅤ 4.ㅤ 20. 

Outputㅤ SPSSㅤ Ujiㅤ Independentㅤ sampleㅤ tㅤ testㅤ kelasㅤ eksperimen 
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Dariㅤ outputㅤ SPSSㅤ diㅤ atas,ㅤ terkaitㅤ denganㅤ ujiㅤ hipotesisㅤ berupaㅤ 

Independentㅤ sampleㅤ t-test,ㅤ padaㅤ kelasㅤ kontrolㅤ terlihatㅤ padaㅤ kolomㅤ 

Lowerㅤ danㅤ Upperㅤ masing-masingㅤ bernilaiㅤ negatifㅤ yakniㅤ -24.52639ㅤ 

untukㅤ Lowerㅤ danㅤ -12.47361ㅤ untukㅤ Upper.ㅤ Nilaiㅤ dariㅤ Sig.ㅤ (2-tailed):ㅤ 

0,000.ㅤ Halㅤ iniㅤ menunjukkanㅤ bahwaㅤ ,ㅤ H0ㅤ ditolakㅤ yangㅤ berartiㅤ Haㅤ 

diterima.ㅤ Denganㅤ begitu,ㅤ Terdapatㅤ perbedaanㅤ kemampuanㅤ 

menyelesaikanㅤ soalㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ yangㅤ signifikanㅤ 

dalamㅤ mataㅤ pelajaranㅤ IPAㅤ antaraㅤ sebelumㅤ danㅤ sesudahㅤ 

menggunakanㅤ modelㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ kemampuanㅤ berfikirㅤ 

kreatif.sedangkanㅤ padaㅤ kelasㅤ eksperimenㅤ ㅤ terlihatㅤ padaㅤ kolomㅤ 

Lowerㅤ danㅤ Upperㅤ masing-masingㅤ bernilaiㅤ negatifㅤ yakniㅤ -35.19335ㅤ 

untukㅤ Lowerㅤ danㅤ -25.33297ㅤ untukㅤ Upper.ㅤ Nilaiㅤ dariㅤ Sig.ㅤ (2-tailed):ㅤ 

0,000.ㅤ Halㅤ iniㅤ menunjukkanㅤ bahwaㅤ ,ㅤ H0ㅤ ditolakㅤ yangㅤ berartiㅤ Haㅤ 

diterima.ㅤ Denganㅤ begitu,ㅤ Terdapatㅤ perbedaanㅤ kemampuanㅤ 

menyelesaikanㅤ soalㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ yangㅤ signifikanㅤ 

dalamㅤ mataㅤ pelajaranㅤ IPAㅤ antaraㅤ sebelumㅤ danㅤ sesudahㅤ 

menggunakanㅤ modelㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ kemampuanㅤ berfikirㅤ 

kreatif.ㅤ Berikutㅤ tableㅤ 4.21ㅤ presentaseㅤ kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ 

siswaㅤ  

Tabelㅤ 4.ㅤ 21. 

presentaseㅤ kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ siswa 

Indikator 

Pretest Posttest Presentase 

kontrol eksperimen kontrol Eksperimen 
Control Eksperimen 

Pretest Posttest Pretest Posttest 

Fluenㅤ cy 59 51 70 69 74% 88% 64% 87% 

Elaboration 39 36 47 57 49% 59% 45% 71% 

Flexibility 42 38 71 67 52% 89% 47% 84% 

Organility 40 37 55 62 50% 69% 46% 77% 
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Rata-rata 56% 76% 50% 79% 

ㅤ Dariㅤ tabelㅤ dapatㅤ dilihatㅤ bahwaㅤ ㅤ presentaseㅤ dariㅤ rata-rataㅤ ㅤ 

nilaiㅤ posttestㅤ padaㅤ kelasㅤ kontrolㅤ berjumlahㅤ 76%ㅤ ㅤ sertaㅤ pencapaianㅤ 

indikatorㅤ terendahㅤ yaituㅤ padaㅤ indikatorㅤ elaborationㅤ dimanaㅤ siswaㅤ ㅤ 

masihㅤ meresaㅤ kebingunganㅤ untukㅤ menjabarkanㅤ secaraㅤ rinciㅤ tentangㅤ 

penggolonganㅤ hewanㅤ berdasarkanㅤ jenisㅤ makanannyaㅤ karenaㅤ siswaㅤ 

mearasaㅤ bosanㅤ danㅤ kurangㅤ ㅤ terfokusㅤ padaㅤ penjelasanㅤ yangㅤ 

dijelaskanㅤ guruㅤ samaㅤ halnyaㅤ yangㅤ dikemukakanㅤ ㅤ penelitianㅤ olehㅤ 

Acesta,aroafaㅤ (2020:581)ㅤ bahwaㅤ :ㅤ ”pembelajaranㅤ diㅤ kelasㅤ sangatㅤ 

membosankanㅤ ituㅤ mempengaruhiㅤ motivasiㅤ siswaㅤ untukㅤ berpikirㅤ 

kreatif”ㅤ danㅤ indikatorㅤ tertinggiㅤ yaituㅤ flexibilityㅤ yaituㅤ siswaㅤ dapatㅤ 

berfikirㅤ secaraㅤ luwesㅤ sehinggaㅤ dapatㅤ menjawabㅤ pertanyaanㅤ yangㅤ 

diberikanㅤ olehㅤ guruㅤ danㅤ padaㅤ ㅤ kelasㅤ eksperimenㅤ berjumlahㅤ 79%ㅤ 

sertaㅤ pencapaianㅤ indikatorㅤ tertinggiㅤ padaㅤ indikatorㅤ fluencyㅤ ㅤ dimanaㅤ 

setiapㅤ kelompokㅤ dimintaㅤ untukㅤ menjelaskanㅤ materiㅤ yangㅤ sudahㅤ 

disampaikanㅤ sertaㅤ mengambilㅤ gambarㅤ yangㅤ sudahㅤ disiapkanㅤ olehㅤ 

peneliti.ㅤ Siswaㅤ merasaㅤ senangㅤ danㅤ mudahㅤ dalamㅤ berfikirㅤ untukㅤ 

mejelaskanㅤ gambarㅤ yangㅤ sudahㅤ merekaㅤ ambilㅤ samaㅤ halnyaㅤ yangㅤ 

dikemukakanㅤ olehㅤ Ayu,dewa,dkkㅤ (2013)ㅤ jugaㅤ mengemukakanㅤ halㅤ 

yangㅤ samaㅤ yaituㅤ :ㅤ “Keterampilanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ padaㅤ dasarnyaㅤ 

melatihㅤ polaㅤ pikirㅤ divergenㅤ padaㅤ siswaㅤ yangㅤ menekankanㅤ padaㅤ 

kemampuanㅤ untukㅤ menemukanㅤ alternatifㅤ jawabanㅤ dalamㅤ 

menghadapiㅤ berbagaiㅤ permasalahan”.ㅤ ㅤ ㅤ danㅤ yangㅤ terendahㅤ yaituㅤ 
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indikatorㅤ elaborationㅤ karenaㅤ siswaㅤ masihㅤ kebingunganㅤ menjelaskanㅤ 

gambarㅤ yangㅤ merekaㅤ ambil.ㅤ sehinggaㅤ dapatㅤ disimpulkanㅤ bahwaㅤ 

kelasㅤ eksperimenㅤ ㅤ lebihㅤ tinggiㅤ iniㅤ disebabkanㅤ karenaㅤ kelasㅤ 

eksperimenㅤ diㅤ beriㅤ perlakuanㅤ atauㅤ treatmenㅤ ㅤ ㅤ  

3. kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ ㅤ siswaㅤ padaㅤ muatanㅤ IPAㅤ telahㅤ 

memenuhiㅤ KKM 

Hipotesisㅤ penelitianㅤ iniㅤ merupakanㅤ untukㅤ mengetahuiㅤ apakahㅤ 

adaㅤ perbedaanㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ sebagaiㅤ variabelㅤ 

independentㅤ terhadapㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ siswaㅤ ㅤ kelasㅤ IVㅤ 

dalamㅤ pembelajaranㅤ IPAㅤ sebagaiㅤ variabelㅤ terikat. 

 

Gambarㅤ 4.ㅤ 5. 

Siswaㅤ Sedangㅤ Mengerjakanㅤ Soalㅤ Pretest 
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Gambarㅤ 4.ㅤ 6. 

Siswaㅤ Sedangㅤ Mengerjakanㅤ Soalㅤ Postest 

Tabelㅤ 4.ㅤ 22. 

Outputㅤ SPSSㅤ Ujiㅤ oneㅤ sampleㅤ tㅤ testㅤ kelasㅤ control 

 

Tabelㅤ 4.ㅤ 23. 

ㅤ Outputㅤ SPSSㅤ Ujiㅤ oneㅤ sampleㅤ tㅤ testㅤ kelasㅤ eksperimen 

 

Kemudianㅤ ujiㅤ rata-rataㅤ yangㅤ digunakanㅤ untukㅤ mengujiㅤ 

ketuntasanㅤ belajarㅤ individualㅤ rataㅤ –ㅤ rataㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ 

padaㅤ mataㅤ pelajaranㅤ IPAㅤ siswaㅤ IVㅤ yangㅤ telahㅤ mendapatkanㅤ 
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pembelajaranㅤ denganㅤ modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ 

kemampuanㅤ berfikirㅤ kreatifㅤ sudahㅤ memenuhiㅤ Kriteriaㅤ Ketuntasanㅤ 

Minimalㅤ sebesarㅤ 60ㅤ menggunakanㅤ ujiㅤ tㅤ (oneㅤ sampleㅤ tㅤ test)ㅤ satuㅤ 

pihakㅤ yaituㅤ pihakㅤ kanan.ㅤ Dariㅤ outputㅤ pertamaㅤ kelasㅤ kontrol,ㅤ dapatㅤ 

diperlihatkanㅤ bahwaㅤ banyaknyaㅤ dataㅤ 20ㅤ buahㅤ denganㅤ rata-rataㅤ =ㅤ 

78,68ㅤ danㅤ simpanganㅤ bakuㅤ =ㅤ 7,23ㅤ sedangkanㅤ ditampilkanㅤ testㅤ valueㅤ 

=ㅤ 60ㅤ denganㅤ nilaiㅤ tㅤ hitungㅤ =ㅤ 11,898,ㅤ tㅤ tabelㅤ =ㅤ 0,195ㅤ danㅤ nilaiㅤ Asympㅤ 

(2ㅤ tailed)ㅤ =ㅤ 0,000ㅤ denganㅤ Kriteriaㅤ pengujianㅤ yangㅤ berlakuㅤ adalahㅤ 

Hoㅤ akanㅤ ditolakㅤ jikaㅤ t-hitungㅤ >ㅤ t-ㅤ tabel,ㅤ sebaliknyaㅤ jikaㅤ t-hitungㅤ <ㅤ 

t-tabel,ㅤ makaㅤ Hoㅤ akanㅤ diterima.ㅤ Dimanaㅤ diperolehㅤ dariㅤ dataㅤ 

berdistribusiㅤ normalㅤ danㅤ simpanganㅤ bakuㅤ denganㅤ tarafㅤ signifikanㅤ 

5%ㅤ danㅤ dk=ㅤ n-1.ㅤ karenaㅤ 11,898ㅤ >ㅤ 0,195ㅤ makaㅤ Hoㅤ ditolakㅤ danㅤ Haㅤ 

diterima.ㅤ  

Hasilㅤ belajarㅤ siswaㅤ dariㅤ kelasㅤ kontrolㅤ danㅤ kelasㅤ eksperimenㅤ 

menujukanㅤ bahwaㅤ pencapaianㅤ indikatorㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ didapatkanㅤ 

hasilㅤ bahwa,ㅤ padaㅤ kelasㅤ eksperimenㅤ indikatorㅤ Fluency,ㅤ Elaboration,ㅤ 

Flexibility,ㅤ Originalityㅤ mendapatkanㅤ rata-rataㅤ ketercapaianㅤ sebesarㅤ 

64%,ㅤ 45%,ㅤ 47%,ㅤ 46%ㅤ ㅤ yaituㅤ terendahㅤ padaㅤ indikatorㅤ elaborationㅤ 

dimanaㅤ siswaㅤ diㅤ mintaㅤ untukㅤ menjelaskanㅤ ciri-ciriㅤ hewanㅤ padaㅤ 

gambarㅤ yangㅤ sudahㅤ merekaㅤ ambilㅤ secaraㅤ bergatianㅤ karenaㅤ padaㅤ saatㅤ 

guruㅤ menjelaskanㅤ siswaㅤ asikㅤ berbicaraㅤ sendiriㅤ sehinggaㅤ merekaㅤ 

kurangㅤ terfokusㅤ padaㅤ penjelasanㅤ yangㅤ dijelaskanㅤ guruㅤ samaㅤ halnyaㅤ 

penelitianㅤ yangㅤ dikemukakanㅤ olehㅤ Acesta,aroafaㅤ (2020:581)ㅤ bahwaㅤ :ㅤ 
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”pembelajaranㅤ diㅤ kelasㅤ sangatㅤ membosankanㅤ ituㅤ mempengaruhiㅤ 

motivasiㅤ siswaㅤ untukㅤ berpikirㅤ kreatif”ㅤ danㅤ Yuyunㅤ Hendrawatiㅤ jugaㅤ 

mengemukakanㅤ halㅤ yangㅤ samaㅤ bahwa:ㅤ ”Siswaㅤ cepatㅤ bosanㅤ danㅤ 

kurangㅤ fokusㅤ padaㅤ pelajaran.ㅤ Halㅤ iniㅤ berakibatㅤ padaㅤ kurangnyaㅤ 

penguasaanㅤ siswaㅤ padaㅤ pembelajaranㅤ IPA”ㅤ ㅤ Padaㅤ saatㅤ posttestㅤ 

indikatorㅤ Fluency,ㅤ Elaboration,ㅤ Flexibility,ㅤ Originalityㅤ padaㅤ kelasㅤ 

eksperimenㅤ Saatㅤ posttest,ㅤ dimanaㅤ siswaㅤ telahㅤ diberiㅤ perlakuanㅤ 

mengalamiㅤ perbedaanㅤ rata-rataㅤ presentaseㅤ menjadiㅤ sebesarㅤ 82%,ㅤ 

71%,ㅤ 86%,ㅤ 84%%.ㅤ ㅤ Dimanaㅤ padaㅤ posttesㅤ pencapaianㅤ indikatorㅤ 

tertinggiㅤ yaituㅤ padaㅤ indikatorㅤ fluencyㅤ dimanaㅤ setiapㅤ kelompokㅤ 

dimintaㅤ untukㅤ menjelaskanㅤ materiㅤ yangㅤ sudahㅤ disampaikanㅤ sertaㅤ 

mengambilㅤ gambarㅤ yangㅤ sudahㅤ disiapkanㅤ olehㅤ peneliti.ㅤ Siswaㅤ 

merasaㅤ senangㅤ danㅤ mudahㅤ dalamㅤ berfikirㅤ untukㅤ menjelaskanㅤ 

gambarㅤ yangㅤ sudahㅤ merekaㅤ ambil.ㅤ Sehinggaㅤ caraㅤ berpikirㅤ siswaㅤ 

secaraㅤ lancarㅤ danㅤ luwes,ㅤ dimanaㅤ siswaㅤ akanㅤ menjadiㅤ lancarㅤ berpikirㅤ 

danㅤ mengemukakanㅤ gagasan-gagasannyaㅤ sertaㅤ menemukanㅤ alternatifㅤ 

jawabanㅤ denganㅤ beragamㅤ menurutㅤ Zainalㅤ Aqibㅤ 

(Acesta,arofa.2020:584)ㅤ danㅤ dewaㅤ jugaㅤ mengemukakanㅤ halㅤ yangㅤ 

samaㅤ yaituㅤ :ㅤ “Keterampilanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ padaㅤ dasarnyaㅤ melatihㅤ 

polaㅤ pikirㅤ divergenㅤ padaㅤ siswaㅤ yangㅤ menekankanㅤ padaㅤ kemampuanㅤ 

untukㅤ menemukanㅤ alternatifㅤ jawabanㅤ dalamㅤ menghadapiㅤ berbagaiㅤ 

permasalahan”.ㅤ ㅤ Padaㅤ posttesㅤ Halㅤ iniㅤ mengandungㅤ artiㅤ bahwaㅤ 

terdapatㅤ pengaruhㅤ kemampuanㅤ menyelesaikanㅤ soalㅤ kemampuanㅤ 



85 

85 

berpikirㅤ kreatifㅤ yangㅤ signifikanㅤ dalamㅤ mataㅤ pelajaranㅤ ㅤ IPAㅤ 

menggunakanㅤ modelㅤ mindㅤ mappingㅤ ㅤ  

Berdasarkanㅤ perhitunganㅤ ujiㅤ bedaㅤ rata-rata,ㅤ Yangㅤ artinyaㅤ 

berdasarkanㅤ dataㅤ hasilㅤ tesㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ siswaㅤ kelasㅤ 

IVㅤ MINㅤ LAMANDAUㅤ dapatㅤ disimpulkanㅤ bahwaㅤ rata-rataㅤ 

kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ kelasㅤ IVㅤ siswaㅤ denganㅤ menggunakanㅤ 

modelㅤ pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ 

kreatifㅤ >ㅤ 60ㅤ ㅤ yangㅤ artinyaㅤ telahㅤ memenuhiㅤ KKM.ㅤ outputㅤ keduaㅤ 

kelasㅤ eksperimen,ㅤ dapatㅤ diperlihatkanㅤ bahwaㅤ banyaknyaㅤ dataㅤ 19ㅤ 

buahㅤ denganㅤ rata-rataㅤ =ㅤ 86,32ㅤ danㅤ simpanganㅤ bakuㅤ =ㅤ 7,04ㅤ 

sedangkanㅤ ditampilkanㅤ testㅤ valueㅤ =ㅤ 60ㅤ denganㅤ nilaiㅤ tㅤ hitungㅤ =ㅤ 

16,294,ㅤ tㅤ tabelㅤ =ㅤ 0,200ㅤ danㅤ nilaiㅤ Asympㅤ (2ㅤ tailed)ㅤ =ㅤ 0,000ㅤ denganㅤ 

Kriteriaㅤ pengujianㅤ yangㅤ berlakuㅤ adalahㅤ Hoㅤ akanㅤ ditolakㅤ jikaㅤ t-

hitungㅤ >ㅤ t-ㅤ tabel,ㅤ sebaliknyaㅤ jikaㅤ t-hitungㅤ <ㅤ t-tabel,ㅤ makaㅤ Hoㅤ akanㅤ 

diterima.ㅤ Dimanaㅤ diperolehㅤ dariㅤ dataㅤ berdistribusiㅤ normalㅤ danㅤ 

simpanganㅤ bakuㅤ denganㅤ tarafㅤ signifikanㅤ 5%ㅤ danㅤ dk=ㅤ n-1.ㅤ karenaㅤ 

16,294ㅤ >ㅤ 0,200ㅤ Hoㅤ ditolakㅤ danㅤ Haㅤ diterima.ㅤ Berdasarkanㅤ 

perhitunganㅤ ujiㅤ bedaㅤ rata-rata,ㅤ Yangㅤ artinyaㅤ berdasarkanㅤ dataㅤ hasilㅤ 

tesㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ makaㅤ siswaㅤ kelasㅤ IVㅤ MINㅤ 

LAMANDAUㅤ dapatㅤ disimpulkanㅤ bahwaㅤ rata-rataㅤ kemampuanㅤ 

berpikirㅤ kreatifㅤ kelasㅤ IVㅤ siswaㅤ denganㅤ menggunakanㅤ modelㅤ 

pembelajaranㅤ mindㅤ mappingㅤ terhadapㅤ kemampuanㅤ berpikirㅤ kreatifㅤ >ㅤ 
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60ㅤ ㅤ yangㅤ artinyaㅤ telahㅤ memenuhiㅤ KKM.ㅤ Hasilㅤ penghitunganㅤ lebihㅤ 

lengkapnyaㅤ terlampirㅤ padaㅤ lampiran 
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 BAB V 

PENUTUP 

A. SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat 

disimpulkan bahwa pengaruh model pembelajaran mind mapping terhadap 

kemampuan  berpikir kreatif siswa dalam muatan IPA kelas IV MIN 2 

LAMANDAU. 

1. Dari analisis data dan hasil penelitian yang dipaparkan didapatkan 

kemampuan menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif pada siswa 

kelas IV MIN 2 LAMANDAU dalam mata pelajaran IPA menunjukkan 

adanya pengaruh menggunakan model mind mapping. Hal ini dilihat 

dari hasil analisis data yaitu ditengok melalui  kelas eksperimen rata-rata 

nilai pretest dan posttest dimana pretest 56,05 dan posttest 86,32 Uji 

hipotesis yang telah memperlihatkan bahwa terdapat pengaruh 

kemampuan menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif.  

2. Kemampuan berfikir kreatif siswa selama di diterapkan model 

pembelajaran mind mapping menunjukkan bahwa terdapat perbedaan 

antara sebelum dan sesudah diberikan treatment pada kelas kontrol dan 

eksperimen hal ini di buktikan dengan uji Independent sample t-test, 

pada kelas kontrol terlihat pada kolom Lower dan Upper masing-masing 

bernilai negatif yakni -24.52639 untuk Lower dan -12.47361 untuk 

Upper. Nilai dari Sig. (2-tailed): 0,000. Hal ini menunjukkan bahwa , 

H0 ditolak yang berarti Ha diterima. Dengan begitu, Terdapat perbedaan 
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kemampuan menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif yang 

signifikan dalam mata pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah 

menggunakan model mind mapping terhadap kemampuan berfikir 

kreatif.sedangkan pada kelas eksperimen  terlihat pada kolom Lower dan 

Upper masing-masing bernilai negatif yakni -35.19335 untuk Lower dan 

-25.33297 untuk Upper. Nilai dari Sig. (2-tailed): 0,000. Hal ini 

menunjukkan bahwa , H0 ditolak yang berarti Ha diterima. Dengan 

begitu, Terdapat perbedaan kemampuan menyelesaikan soal 

kemampuan berpikir kreatif yang signifikan dalam mata pelajaran IPA 

antara sebelum dan sesudah menggunakan model mind mapping 

terhadap kemampuan berfikir kreatif. 

3. Kemampuan berpikir kreatif siswa  pada muatan IPA telah memenuhi  

kriteria ketuntasan Minimum. Hal ini diperkuat dengan hasil uji 

hipotesis dengan rumus t-test nilai ttabel pada 5%, berdasarkan uji 

tersebut diperoleh ttabel < thitung yaitu 0,195 < 11,898 pada kelas control 

dan diperoleh ttabel < thitung yaitu 0,200 < 16,294 pada kelas eksperimen, 

maka Ha diterima yang berarti terdapat kemampuan berpikir kreatif 

siswa dalam muatan IPA kelas IV MIN 2 Lamandau telah memenuhi 

KKM. 
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B. SARAN 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, bahwa model mind 

mappinng terhadap kemampuan menyelesaikan soal berpikir kreatif pada 

muatan IPA di MIN 2 Lamandau, maka peneliti menyarankan beberapa hal 

yang perlu diperhatikan, diantaranya adalah : 

1. Guru hendaknya menggunakan model pembelajaran mind mapping 

karena dapat digunakan sebagai alternatif pada pembelajaran IPA, 

sehingga dapat memberikan pembelajaran yang efektif dan bermakna 

bagi siswa. Menggunakan model pembelajaran mind mapping terhadap 

kemampuan berfikir kreatif  terdapat pengaruh  yang signifikan dengan 

model konvensional.  

2. Guru sebaiknya selalu mengawasi aktivitas siswa, diharapkan pada saat 

melakukan percobaan, guru bisa memberikan perhatian lebih terhadap 

siswa agar konsentrasi mereka dapat terkondisi dan dapat mengambil 

alih perhatian mereka untuk dapat menjawab pertanyaan pancingan yang 

diberika guru yang mengarah pada percobaan yang dilakukan pada 

model mind mapping terhadap kemampuan berfikir kreatif. 
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Lampiran  1. Surat izin penelitian 
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Lampiran  2.Surat Keterangan Setelah Penelitian 
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Lampiran  3. Silabus,  dan RPP 

SILABUS ㅤPEMBELAJARAN ㅤIPA 

Satuan ㅤPendidikan ㅤ : ㅤMIN ㅤ2 ㅤLamandau 

Materi ㅤPokok ㅤ ㅤ  : ㅤPenggolongan ㅤhewan ㅤdan ㅤ ㅤmakanannya 

Kelas ㅤ/ ㅤSemester ㅤ : ㅤIV ㅤ(Empat) ㅤ/ ㅤGenap 

Alokasi ㅤWaktu   ㅤ: ㅤ2 ㅤPertemuan ㅤ(4x ㅤ35 ㅤmenit) 

 

KOMPETENSI ㅤINTI 

1. Menerima ㅤdan ㅤmenjalankan ㅤajaran ㅤagama ㅤyang ㅤdianutnya. 

2. Menunjukkan ㅤperilaku ㅤjujur, ㅤdisiplin, ㅤtanggung ㅤjawab, ㅤsantun, ㅤpeduli, ㅤdan ㅤpercaya ㅤdiri ㅤdalam ㅤberinteraksi ㅤdengan 

ㅤkeluarga, ㅤteman, ㅤguru ㅤdan ㅤtetangga. 

3. Memahami ㅤpengetahuan ㅤfaktual ㅤdengan ㅤcara ㅤmengamati ㅤ(mendengar, ㅤmelihat, ㅤmembaca) ㅤdan ㅤmenanya ㅤberdasarkan ㅤrasa 

ㅤingin ㅤtahu ㅤtentang ㅤdirinya, ㅤmakhluk ㅤciptaan ㅤTuhan ㅤdan ㅤkegiatannya, ㅤdan ㅤbenda-benda ㅤyang ㅤdijumpainya ㅤdi ㅤrumah ㅤdan 

ㅤdi ㅤsekolah. 

4. Menyajikan ㅤpengetahuan ㅤfaktual ㅤdalam ㅤbahasa ㅤyang ㅤjelas, ㅤsistematis ㅤdan ㅤlogis, ㅤdalam ㅤkarya ㅤyang ㅤestetis, ㅤdalam ㅤgerakan 

ㅤyang ㅤmencerminkan ㅤanak ㅤsehat, ㅤdan ㅤdalam ㅤtindakan ㅤyang ㅤmencerminkan ㅤperilaku ㅤanak ㅤberiman ㅤdan ㅤberakhlak ㅤmulia 
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Mata ㅤPelajaran Kompetensi ㅤDasar  ㅤIndikator Materi 

ㅤPembelajaran 

Kegiatan 

ㅤPembelajaran 

Pendidikan 

ㅤPenguatan 

ㅤKarakter 

Penilaian Alokasi 

ㅤWaktu 

Sumber 

ㅤBelajar 

Ilmu 

ㅤPengetahuan 

ㅤAlam 

3.1 ㅤMenganalisis 

ㅤhubungan ㅤantara 

ㅤbentuk ㅤdan ㅤfungsi 

ㅤbagian ㅤtubuh ㅤpada 

ㅤhewan ㅤdan 

ㅤtumbuhan 

3.8 ㅤMenjelaskan 

ㅤpentingnya ㅤupaya 

ㅤkeseimbangan ㅤdan 

ㅤpelestarian ㅤsumber 

ㅤdaya ㅤalam ㅤdi 

ㅤlingkungannya 

4.1 ㅤMenyajikan 

ㅤlaporan ㅤhasil 

ㅤpengamatan 

ㅤtentang ㅤbentuk 

ㅤdan ㅤfungsi ㅤbagian 

ㅤtubuh ㅤhewan ㅤdan 

ㅤtumbuhan 

4.8 ㅤMelakukan 

ㅤkegiatan ㅤupaya 

ㅤpelestarian ㅤsumber 

ㅤdaya ㅤalam 

ㅤbersama ㅤorang-

orang ㅤdi 

ㅤlingkungannya 

3.1.1 

ㅤMengidentifika

si ㅤfungsi ㅤhewan 

ㅤdalam 

ㅤpelestarian 

ㅤlingkungan ㅤ 

3.8.1 

ㅤMengidentifika

si ㅤpentingnya 

ㅤperan ㅤhewan 

ㅤsebagai ㅤsumber 

ㅤdaya ㅤalam 

ㅤdalam ㅤmenjaga 

ㅤkeseimbangan 

ㅤalam ㅤ 

4.1.1 ㅤMembuat 

ㅤdiagram ㅤvenn 

ㅤfungsi ㅤhewan 

ㅤdalam 

ㅤpelestarian 

ㅤlingkungan ㅤ ㅤ ㅤ 

ㅤ4.8.1 ㅤMembuat 

ㅤposter ㅤtentang 

ㅤupaya 

ㅤpelestarian 

ㅤhewan ㅤsebagai 

ㅤsumber ㅤdaya 

ㅤalam 

 Pentingnya 

ㅤperan ㅤhewan 

ㅤsebagai 

ㅤsumber ㅤdaya 

ㅤalam ㅤdalam 

ㅤmenjaga 

ㅤkeseimbangan 

ㅤalam. 

 Upaya 

ㅤpelestarian 

ㅤhewan 

ㅤsebagai 

ㅤsumber ㅤdaya 

ㅤalam ㅤdalam 

ㅤmenjaga 

ㅤkeseimbangan 

ㅤalam. 

 Diagram 

ㅤvenn. 

 Bagian-bagian 

ㅤhewan ㅤdan 

ㅤfungsinya. 

 Membuat 

ㅤlaporan 

ㅤtentang 

ㅤbagian-bagian 

ㅤhewan ㅤdan 

ㅤfungsiny 

Membuat 

 Menuliskan 

ㅤdalam 

ㅤdiagram ㅤvenn 

ㅤyang ㅤtersedi 

 Membaca ㅤteks 

ㅤtentang 

ㅤkarakteristik 

ㅤtempat ㅤhidup 

ㅤhewan, 

ㅤpengaruh 

ㅤkeadaan ㅤalam 

ㅤ(iklim ㅤdan 

ㅤbentuk ㅤmuka 

ㅤbumi) 

ㅤterhadap 

ㅤkehidupan 

ㅤhewan 

 Mengamati 

ㅤgambar ㅤhewan 

ㅤatau ㅤtumbuhan 

ㅤdi ㅤIndonesia 

ㅤyang 

ㅤdilindungi ㅤdan 

ㅤlangka 

ㅤ(Misalnya. 

ㅤKomodo, 

ㅤBadak 

ㅤBercula, 

ㅤbunga 

 Religius ㅤ 

 Nasionalis ㅤ 

 Mandiri 

 Gotong 

ㅤRoyong 

 Integritas 

Sikap: 

 Jujur 

 Disiplin 

 Tanggung 

ㅤJawab 

 Santun 

 Peduli 

 Percaya 

ㅤdiri 

 Kerja 

ㅤSama 

Jurnal: 

 Catatan 

ㅤpendidik 

ㅤtentang 

ㅤsikap 

ㅤpeserta 

ㅤdidik 

ㅤsaat ㅤdi 

ㅤsekolah 

ㅤmaupun 

ㅤinformasi 

ㅤdari 

ㅤorang 

ㅤlain 

Penilaian 

ㅤDiri: 

 Peserta 

ㅤdidik 

24 ㅤJP  Buku 

ㅤGuru 

 Buku 

ㅤSiswa 

 Aplikasi 

ㅤMedia 

 Internet 

Lingkungan 
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ㅤlaporan 

ㅤbagian-bagian 

ㅤhewan ㅤdalam 

ㅤbentuk 

ㅤdiagram 

ㅤvenn, 

. 

ㅤbangkai) 

 Mengumpulkan 

ㅤgambar 

ㅤtentang ㅤhewan 

ㅤdan ㅤtumbuhan 

ㅤlangka ㅤyang 

ㅤdilindungi 

 Membaca ㅤteks 

ㅤtentang ㅤhewan 

ㅤdan ㅤtumbuhan 

ㅤlangka ㅤyang 

ㅤdilindungi 

 Mengamati 

ㅤhewan 

ㅤpeliharaan ㅤdan 

ㅤmenjawab 

ㅤpertanyaan 

 Mendiskusikan 

ㅤciri-ciri ㅤkhas 

ㅤhewan ㅤdan 

ㅤmengaitkan 

ㅤciri-ciri 

ㅤkhusus ㅤhewan 

ㅤdengan 

ㅤkarakteristik 

ㅤtempat 

ㅤhidupnya 

ㅤmengisi 

ㅤdaftar 

ㅤcek 

ㅤtentang 

ㅤsikap 

ㅤpeserta 

ㅤdidik 

ㅤsaat ㅤdi 

ㅤrumah, 

ㅤdan ㅤdi 

ㅤsekolah 

 

Pengetahuan ㅤ 

Tes ㅤtertulis 

 Melakuka

n 

ㅤidentifi

kasi 
ㅤmasalah 

ㅤkeseimba

ngan 

ㅤlingkunga

n 

 Melakuka

n 

ㅤpengamat

an 

ㅤbentang 

ㅤalam 

ㅤIndonesia 

ㅤ(pantai,da

taran 

ㅤrendah 
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ㅤdan 

ㅤdataran 

ㅤtinggi) 

 Mendisk

usikan 

ㅤsikap 

ㅤbijak 

ㅤterhadap 

ㅤtumbuhan 

ㅤdi 

ㅤlingkunga

n ㅤsekitar 

 Menyusu

n ㅤdaftar 

ㅤpertanyaa

n ㅤtentang 

ㅤhak ㅤdan 

ㅤkewajiba

n ㅤuntuk 

ㅤmemeliha

ra ㅤhewan 

ㅤdan 

ㅤtumbuhan 

 Membuat 

ㅤpertanyaa

n ㅤtentang 

ㅤhasil 

ㅤkarya 

ㅤtemannya 

 Mengelo

mpokkan 

ㅤpertanyaa

n 
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ㅤberdasark

an 

ㅤpertanyaa

n ㅤyang 

ㅤbaik 

 Memaha

mi ㅤciri-

ciri 

ㅤpertanyaa

n ㅤyang 

ㅤbaik 

 Menggali 

ㅤinformasi 

ㅤtentang 

ㅤkarakteris

tik 

ㅤtempat 

ㅤtinggal 

ㅤdan 

ㅤpemanfaa

tan 

ㅤsumber 

ㅤdaya 

ㅤalam 

 Mendisku

sikan ㅤhak 

ㅤdan 

ㅤkewajiba

n ㅤtentang 

ㅤkegiatan 

ㅤmenanam 

ㅤdan 

ㅤmerawat 

ㅤtumbuhan 
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Keterampilan ㅤ 

Praktik/Kinerj

a 

 Melakuka

n 

ㅤsimulasi 

ㅤwawanca

ra ㅤkepada 

ㅤmasyarak

at ㅤsekitar 

ㅤsesuai 

ㅤpertanyaa

n ㅤyang 

ㅤtelah 

ㅤdisusun 

 Berkreasi 

ㅤmembuat 

ㅤkolase 

ㅤdari 

ㅤbahan 

ㅤalam 

ㅤtentang 

ㅤhewan 

ㅤatau 

ㅤtumbuhan 

ㅤdi 

ㅤsekitarny

a 

 Melakuka

n 

ㅤidentifika

si ㅤbagian-

bagian 
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ㅤtumbuhan 

ㅤdan 

ㅤfungsinya 

ㅤ(tumbuha

n ㅤyang 

ㅤada ㅤdi 

ㅤsekitar) 

 Membuat 

ㅤjadwal 

ㅤmerawat 

ㅤtanaman 

 Melaku

kan 

ㅤapresiasi 

ㅤkarya 

ㅤseni 

ㅤkolase 

ㅤdari 

ㅤbahan 

ㅤalam 

ㅤtentang 

ㅤhewan 

ㅤatau 

ㅤtumbuhan 

ㅤdi 

ㅤsekitarn

ya 

 Melaku

kan 

ㅤsimulasi 

ㅤwawanca

ra ㅤkepada 

ㅤmasyarak
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at ㅤsekitar 

ㅤsesuai 

ㅤpertanyaa

n ㅤyang 

ㅤtelah 

ㅤdisusun 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN I 

 

 

Satuan Pendidikan  : MIN 2 Lamandau 

Kelas / Semester  :  4 /2 

Tema                        :  Cita-Citaku(Tema 6) 

Sub Tema                      :  Hebatnya Cita-Citaku (Sub Tema 2) 

Muatan Terpadu  :  IPA 

Pembelajaran ke           :  2 

Alokasi waktu              :  1 hari 

 

 

A. TUJUAN ㅤPEMBELAJARAN 

1. Dengan ㅤmengamati ㅤgambar, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmembuat ㅤdaftar ㅤpertanyaan 

ㅤuntuk ㅤpersiapan ㅤwawancara ㅤdengan ㅤtepat. 

2. Dengan ㅤmengamati ㅤgambar, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmembuat ㅤpertanyaan ㅤtertulis 

ㅤmenggunakan ㅤkosa ㅤkata ㅤbaku ㅤdan ㅤkalimat ㅤefektif ㅤuntuk ㅤpersiapan 

ㅤwawancara ㅤdengan ㅤbenar. 

3. Dengan ㅤdiskusi ㅤpemecahan ㅤmasalah, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmengidentifikasi 

ㅤpentingnya ㅤperan ㅤhewan ㅤsebagai ㅤsumber ㅤdaya ㅤalam ㅤdalam ㅤmenjaga 

ㅤkeseimbangan ㅤalam ㅤdengan ㅤtepat. 

4. Dengan ㅤmembuat ㅤposter, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmenjelaskan ㅤtentang ㅤpentingnya 

ㅤperan ㅤhewan ㅤsebagai ㅤsumber ㅤdaya ㅤalam ㅤdalam ㅤmenjaga ㅤkeseimbangan 

ㅤalam ㅤdengan ㅤsistematis. 

5. Dengan ㅤdiskusi ㅤpemecahan ㅤmasalah, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmenjelaskan ㅤupaya 

ㅤpelestarian ㅤhewan ㅤsebagai ㅤsumber ㅤdaya ㅤalam ㅤdengan ㅤsistematis. 

6. Dengan ㅤmembuat ㅤposter, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmelakukan ㅤupaya ㅤpelestarian 

ㅤhewan ㅤsebagai ㅤsumber ㅤdaya ㅤalam ㅤdengan ㅤkepedulian ㅤyang ㅤtinggi. 

7. Dengan ㅤmengamati ㅤgambar, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmengidentifikasi 

ㅤpemanfaatan ㅤsumber ㅤdaya ㅤalam ㅤhayati ㅤbagi ㅤkesejahteraan ㅤmasyarakat 

ㅤdengan ㅤtepat. 

8. Dengan ㅤmengamati ㅤgambar, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmenyajikan ㅤinformasi ㅤhasil 

ㅤidentifikasi ㅤpemanfaatan ㅤsumber ㅤdaya ㅤalam ㅤhayati ㅤbagi ㅤkesejahteraan 

ㅤmasyarakat ㅤdengan ㅤsistematis. 
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B. KEGIATAN ㅤ ㅤPEMBELAJARAN ㅤ 

Kegiatan Deskripsi ㅤKegiatan 

Alokas

i 

Waktu 

Pendahulua

n 

1. Melakukan ㅤPembukaan ㅤdengan ㅤSalam ㅤdan ㅤDilanjutkan 

ㅤDengan ㅤMembaca ㅤDoa ㅤ(Orientasi) 

2. Mengaitkan ㅤMateri ㅤSebelumnya ㅤdengan ㅤMateri ㅤyang ㅤakan 

ㅤdipelajari ㅤdan ㅤdiharapkan ㅤdikaitkan ㅤdengan ㅤpengalaman 

ㅤpeserta ㅤdidik ㅤ(Apersepsi) 

3. Memberikan ㅤgambaran ㅤtentang ㅤmanfaat ㅤmempelajari 

ㅤpelajaran ㅤyang ㅤakan ㅤdipelajari ㅤdalam ㅤkehidupan ㅤsehari-hari. 

ㅤ(Motivasi) 

10 

menit 

Kegiatan 

Inti 

A. Mengamati 

1. Siswa ㅤGuru ㅤmengingatkan ㅤkembali ㅤmateri ㅤtentang 

ㅤtumbuhan ㅤsebagai ㅤsumber ㅤdaya ㅤalam ㅤhayati ㅤyang ㅤharus 

ㅤdijaga ㅤkeberadaannya. 

2. Sebagai ㅤkegiatan ㅤpembuka, ㅤguru ㅤmemperlihatkan ㅤgambar 

ㅤhewan ㅤdi ㅤIndonesia ㅤyang ㅤdilindungi ㅤkarena ㅤhampir ㅤpunah 

ㅤ(Komodo, ㅤBadak ㅤBercula ㅤSatu).Guru ㅤmengajukan 

ㅤpertanyaan: ㅤBagaimana ㅤkeberadaan ㅤhewan ㅤini? ㅤMengapa 

ㅤhewan ㅤini ㅤdilindungi? ㅤ(Critical ㅤThinking ㅤand ㅤProblem 

ㅤSolving) 
3. Siswa ㅤmengamati ㅤfoto ㅤburung ㅤCendrawasih ㅤdengan ㅤteliti. 

4. Siswa ㅤmembaca ㅤ ㅤsenyap ㅤteks ㅤtentang ㅤburung ㅤCendrawasih 

ㅤuntuk ㅤmelengkapi ㅤjawaban ㅤyang ㅤtelah ㅤmereka ㅤbuat. 

5. Siswa ㅤmenjawab ㅤpertanyaan ㅤbacaan ㅤtentang ㅤburung 

ㅤCendrawasih, ㅤterkait ㅤmateri ㅤtentang ㅤpentingnya ㅤmenjaga 

ㅤkelestarian ㅤburung ㅤtersebut. 

 
6. Siswa ㅤkemudian ㅤmemilih ㅤsatu ㅤjenis ㅤ ㅤhewan ㅤyang ㅤmenurut 

ㅤmereka ㅤpaling ㅤmenarik. 

7. Siswa ㅤmembuat ㅤdaftar ㅤpertanyaan ㅤtentang ㅤhewan 

ㅤtersebut.(Creativity ㅤand ㅤInnovation) 

8. Siswa ㅤmendiskusikan ㅤdaftar ㅤ ㅤpertanyaan ㅤtersebut ㅤbersama 

ㅤguru ㅤsecara ㅤklasikal.  ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ 

ㅤ  
9.  ㅤ ㅤGuru ㅤmemberikan ㅤpenguatan:  ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ 

ㅤ  
B. Membaca 

1. Siswa ㅤmembaca ㅤteks ㅤtentang ㅤberagam ㅤjenis ㅤkupu-kupu. 

2. Siswa ㅤsecara ㅤberpasangan ㅤmenjawab ㅤpertanyaan- ㅤpertanyaan 

ㅤterkait ㅤmateri ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ  

3. Siswa ㅤberkreasi ㅤmembuat ㅤposter ㅤajakan ㅤuntuk ㅤmenjaga 

ㅤkelestarian ㅤsatu ㅤjenis ㅤhewan ㅤpilihan ㅤyang ㅤada ㅤdi ㅤdaerah 

ㅤsetempat. ㅤ(Creativity ㅤand ㅤInnovation) 

4. Siswa ㅤdisarankan ㅤ ㅤuntuk ㅤmemilih ㅤjenis ㅤhewan ㅤyang 

ㅤdilindungi ㅤkarena ㅤkeberadaannya ㅤyang ㅤmulai ㅤlangka. 
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Kegiatan 

Penutup 

Peserta ㅤDidik ㅤ: 

 Membuat ㅤresume ㅤ(CREATIVITY) ㅤdengan ㅤbimbingan ㅤguru 

ㅤtentang ㅤpoint-point ㅤpenting ㅤyang ㅤmuncul ㅤdalam ㅤkegiatan 

ㅤpembelajaran ㅤtentang ㅤmateri ㅤyang ㅤbaru ㅤdilakukan. ㅤ 

Guru ㅤ: 

 Memeriksa ㅤpekerjaan ㅤsiswa ㅤ ㅤyang ㅤselesai ㅤ ㅤlangsung 

ㅤdiperiksa. ㅤPeserta ㅤdidik ㅤyang ㅤ ㅤselesai ㅤmengerjakan ㅤtugas 

ㅤprojek/produk/ ㅤportofolio/unjuk ㅤkerja ㅤdengan ㅤbenar ㅤdiberi 

ㅤhadiah/ ㅤpujian 

15 

menit 

 

C. PENILAIAN ㅤ(ASESMEN) 

Penilaian ㅤterhadap ㅤmateri ㅤini ㅤdapat ㅤdilakukan ㅤ ㅤsesuai ㅤkebutuhan ㅤguru ㅤyaitu 

ㅤdari ㅤpengamatan ㅤsikap, ㅤtes ㅤpengetahuan ㅤ ㅤdan ㅤpresentasi ㅤunjuk ㅤkerja ㅤatau 

ㅤhasil ㅤkarya/projek ㅤdengan ㅤrubric ㅤpenilaian. ㅤ 
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LAMPIRAN 

Penilaian ㅤterhadap ㅤproses ㅤdan ㅤhasil ㅤpembelajaran ㅤdilakukan ㅤoleh ㅤguru 

ㅤuntuk ㅤmengukur ㅤtingkat ㅤpencapaian ㅤkompetensi ㅤpeserta ㅤdidik. ㅤHasil 

ㅤpenilaian ㅤdigunakan ㅤsebagai ㅤbahan ㅤpenyusunan ㅤlaporan ㅤkemajuan ㅤhasil 

ㅤbelajar ㅤdan ㅤmemperbaiki ㅤproses ㅤpembelajaran. ㅤPenilaian ㅤterhadap ㅤmateri 

ㅤini ㅤdapat ㅤdilakukan ㅤsesuai ㅤkebutuhan ㅤguru ㅤyaitu ㅤdari ㅤpengamatan ㅤsikap, 

ㅤtes ㅤpengetahuan ㅤdan ㅤpresentasi ㅤunjuk ㅤkerja ㅤatau ㅤhasil ㅤkarya/projek ㅤdengan 

ㅤrubric ㅤpenilaian ㅤsebagai ㅤberikut. ㅤ 

A. ㅤPENILAIAN ㅤ 

1. ㅤTeknik ㅤPenilaian 

 ㅤa. ㅤPenilaian ㅤPengetahuan ㅤ= ㅤTes ㅤ(Tertulis) 

 ㅤb. ㅤPenilaian ㅤSikap ㅤ= ㅤNontes ㅤ(Observasi) 

 ㅤc. ㅤPenilaian ㅤKeterampilan ㅤ= ㅤNontes ㅤ(Penugasan) 

 ㅤ2. ㅤInstrumen ㅤPenilaian ㅤ 

a. ㅤPenilaian ㅤPengetahuan ㅤ= ㅤLembar ㅤSoal ㅤPosttest 

b. ㅤPenilaian ㅤSikap ㅤ= ㅤLembar ㅤPengamatan ㅤ 

c. ㅤPenilaian ㅤKeterampilan ㅤ= ㅤLembar ㅤRubrik 
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RENCANA ㅤPELAKSANAAN ㅤPEMBELAJARAN 

PERTEMUAN ㅤII 

 

 

Satuan ㅤPendidikan ㅤ : ㅤMIN ㅤ2 ㅤLamandau 

Kelas ㅤ/ ㅤSemester ㅤ : ㅤ ㅤ4 ㅤ/1 

Tema ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ : ㅤCita-Citaku(Tema ㅤ6) ㅤ 

Sub ㅤTema ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ : ㅤ ㅤHebatnya ㅤCita-Citaku ㅤ(Sub ㅤTema ㅤ2) 

Muatan ㅤTerpadu  : ㅤ ㅤIPA 

Pembelajaran ㅤke ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ : ㅤ ㅤ2 

Alokasi ㅤwaktu ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ : ㅤ ㅤ1 ㅤhari 

 

A. TUJUAN ㅤPEMBELAJARAN 

1. Setelah ㅤeksplorasi, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmenyebutkan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis ㅤmakanannya 

2. Setelah ㅤmenggunakan ㅤmodel ㅤmind ㅤmapping ㅤ, ㅤsiswa ㅤmampu 

ㅤmenjelaskan ㅤ ㅤpenggolongan ㅤhewan ㅤdan ㅤmakanannya ㅤyang ㅤtelah 

ㅤdisajikan ㅤdengan ㅤterperinci. ㅤ 

3.  ㅤSetelah ㅤberdiskusi, ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmengidentifikasi ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤdan ㅤjenis ㅤmakanannya ㅤdi ㅤlingkungan ㅤdengan ㅤtepat. 

 

B. KEGIATAN ㅤ ㅤPEMBELAJARAN ㅤ 

Kegiatan Deskripsi ㅤKegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Melakukan ㅤPembukaan ㅤdengan ㅤSalam ㅤdan ㅤDilanjutkan 

ㅤDengan ㅤMembaca ㅤDoa ㅤ(Orientasi) 

2. Mengaitkan ㅤMateri ㅤSebelumnya ㅤdengan ㅤMateri ㅤyang ㅤakan 

ㅤdipelajari ㅤdan ㅤdiharapkan ㅤdikaitkan ㅤdengan ㅤpengalaman 

ㅤpeserta ㅤdidik ㅤ(Apersepsi) 

3. Memberikan ㅤgambaran ㅤtentang ㅤmanfaat ㅤmempelajari 

ㅤpelajaran ㅤyang ㅤakan ㅤdipelajari ㅤdalam ㅤkehidupan ㅤsehari-

hari. ㅤ(Motivasi) 

10 

menit 

Kegiatan 

Inti 

Mengamati 

1. Peneliti ㅤmenyampaikan ㅤtujuan ㅤpembelajaran ㅤyang ㅤingin 

ㅤdicapai 

2. Peneliti ㅤmenjelaskan ㅤmateri ㅤyang ㅤakan ㅤdipelajarI 

3. Kemudian ㅤpeneliti ㅤmembuat ㅤbeberapa ㅤkelompok ㅤ ㅤbelajar ㅤ 

4. Lalu ㅤsetiap ㅤkelompok ㅤdiminta ㅤuntuk ㅤmenjelaskan ㅤmateri 

ㅤyang ㅤsudah ㅤdi ㅤsampaikan ㅤserta ㅤmengambil ㅤgambar ㅤyang 
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ㅤsudah ㅤdisiapkan ㅤoleh ㅤpeneliti ㅤ 

5. Selanjutnya ㅤ ㅤsetiap ㅤkelompok ㅤmengamati ㅤciri-ciri ㅤhewan 

ㅤyang ㅤ ㅤsudah ㅤdi ㅤambil ㅤoleh ㅤmasing-masing ㅤkelompok 

6. Lalu ㅤsiswa ㅤdiminta ㅤuntuk ㅤmenjelakan ㅤciri-ciri ㅤhewan ㅤpada 

ㅤgambar ㅤyang ㅤsudah ㅤmereka ㅤambil ㅤsecara ㅤbergiliran ㅤsetiap 

ㅤkelompok 

7. Guru ㅤmenggunakan ㅤmodel ㅤmind ㅤmapping ㅤSecara ㅤinteraktif, 

ㅤguru ㅤmemberikan ㅤpenjelasan ㅤmengenai ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤdan ㅤmakanannya 

8. Guru ㅤmemberikan ㅤkesempatan ㅤkepada ㅤsiswa ㅤuntuk ㅤbertanya 

ㅤdan ㅤmemberikan ㅤpendapat 

9. Guru ㅤmenunjuk ㅤbeberapa ㅤsiswa ㅤmaju ㅤke ㅤdepan ㅤsecara 

ㅤbergantian. 

10. Siswa ㅤdiminta ㅤmencerirakan ㅤulang ㅤtentang ㅤmateri ㅤyang 

ㅤsudah ㅤdijelaskan. ㅤ 

11. Satu ㅤsiswa ㅤmenceritakan ㅤsatu ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤyang ㅤterdapat ㅤpada ㅤsusunan ㅤmind ㅤmapping 

12. Kemudian ㅤbergantian ㅤdengan ㅤsiswa ㅤlain 

 ㅤAyo ㅤMengerjakan ㅤ 

1. Siswa ㅤsecara ㅤmandiri ㅤdi ㅤminta ㅤuntuk ㅤmengamati ㅤciri-ciri 

ㅤhewan ㅤdan ㅤmenggolongkan ㅤberdasarkan ㅤjenis ㅤmakanannya 

ㅤdi ㅤlembar ㅤkerja ㅤyang ㅤdi ㅤberikan ㅤoleh ㅤGuru. ㅤ 

2.  ㅤSehingga ㅤsiswa ㅤmampu ㅤmengeksplorasi ㅤsetiap ㅤgolongan 

ㅤhewan ㅤdan ㅤjenis ㅤmakanannya. 

3. Guru ㅤberkeliling ㅤdan ㅤmemandu ㅤsiswa ㅤyang ㅤmengalami 

ㅤkesulitan. ㅤ 

Ayo ㅤMencoba 

4. Guru ㅤmenunjukan ㅤkembali ㅤsusunan ㅤmind ㅤmapping ㅤdan 

ㅤmenjelaskan ㅤmengenai ㅤgambar ㅤyang ㅤterdapat ㅤdi ㅤdalamnya. 
ㅤ 

5.  ㅤGambar ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis ㅤmakanannya 

6.  ㅤSiswa ㅤdiharapkan ㅤuntuk ㅤmenganalisis ㅤsetiap ㅤgambar 

ㅤdengan ㅤbahasa ㅤmereka ㅤsendiri, ㅤmampu ㅤmenemukan 

ㅤsendiri,serta ㅤmenyimpulkan ㅤgolongan ㅤhewan ㅤyang ㅤada 

ㅤdisekitarnya. 

Kegiatan 

Penutup 

 Siswa ㅤmampu ㅤmengemukan ㅤhasil ㅤbelajar ㅤhari ㅤini 

  ㅤGuru ㅤmemberikan ㅤpenguatan ㅤdan ㅤkesimpulan 

 Siswa ㅤdiberikan ㅤkesempatan ㅤberbicara ㅤ/bertanya ㅤdan 

ㅤmenambahkan ㅤinformasi ㅤdari ㅤsiswa ㅤlainnya. 

 Penugasan ㅤdirumah ㅤ 

 Menyanyikan ㅤsalah ㅤsatu ㅤlagu ㅤdaerah ㅤuntuk 

ㅤmenumbuhkan ㅤnasionalisme, ㅤpersatuan, ㅤdan ㅤtoleransi. 

  ㅤSalam ㅤdan ㅤdo’a ㅤpenutup ㅤdi ㅤpimpin ㅤoleh ㅤsalah ㅤsatu 

ㅤsiswa. 

15 

menit 

 

C. PENILAIAN ㅤ(ASESMEN) 

Penilaian ㅤterhadap ㅤmateri ㅤini ㅤdapat ㅤdilakukan ㅤ ㅤsesuai ㅤkebutuhan ㅤguru ㅤyaitu 

ㅤdari ㅤpengamatan ㅤsikap, ㅤtes ㅤpengetahuan ㅤ ㅤdan ㅤpresentasi ㅤunjuk ㅤkerja ㅤatau 

ㅤhasil ㅤkarya/projek ㅤdengan ㅤrubric ㅤpenilaian. ㅤ 
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LAMPIRAN 

Penilaian ㅤterhadap ㅤproses ㅤdan ㅤhasil ㅤpembelajaran ㅤdilakukan ㅤoleh ㅤguru 

ㅤuntuk ㅤmengukur ㅤtingkat ㅤpencapaian ㅤkompetensi ㅤpeserta ㅤdidik. ㅤHasil 

ㅤpenilaian ㅤdigunakan ㅤsebagai ㅤbahan ㅤpenyusunan ㅤlaporan ㅤkemajuan ㅤhasil 

ㅤbelajar ㅤdan ㅤmemperbaiki ㅤproses ㅤpembelajaran. ㅤPenilaian ㅤterhadap ㅤmateri 

ㅤini ㅤdapat ㅤdilakukan ㅤsesuai ㅤkebutuhan ㅤguru ㅤyaitu ㅤdari ㅤpengamatan ㅤsikap, 

ㅤtes ㅤpengetahuan ㅤdan ㅤpresentasi ㅤunjuk ㅤkerja ㅤatau ㅤhasil ㅤkarya/projek ㅤdengan 

ㅤrubric ㅤpenilaian ㅤsebagai ㅤberikut. ㅤ 

A. ㅤPENILAIAN ㅤ 

1. ㅤTeknik ㅤPenilaian 

 ㅤa. ㅤPenilaian ㅤPengetahuan ㅤ= ㅤTes ㅤ(Tertulis) 

 ㅤb. ㅤPenilaian ㅤSikap ㅤ= ㅤNontes ㅤ(Observasi) 

 ㅤc. ㅤPenilaian ㅤKeterampilan ㅤ= ㅤNontes ㅤ(Penugasan) 

 ㅤ2. ㅤInstrumen ㅤPenilaian ㅤ 

a. ㅤPenilaian ㅤPengetahuan ㅤ= ㅤLembar ㅤSoal ㅤPosttest 

b. ㅤPenilaian ㅤSikap ㅤ= ㅤLembar ㅤPengamatan ㅤ 

c. ㅤPenilaian ㅤKeterampilan ㅤ= ㅤLembar ㅤRubrik 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN II 

 

 

Satuan Pendidikan  : MIN 2 Lamandau 

Kelas / Semester  :  4 /1 

Tema                        : Cita-Citaku(Tema 6)  

Sub Tema                      :  Hebatnya Cita-Citaku (Sub Tema 2) 

Muatan Terpadu  :  IPA 

Pembelajaran ke           :  2 

Alokasi waktu              :  1 hari 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

4. Setelah eksplorasi, siswa mampu menyebutkan penggolongan hewan 

berdasarkan jenis makanannya 

5. Setelah menggunakan model mind mapping , siswa mampu 

menjelaskan  penggolongan hewan dan makanannya yang telah 

disajikan dengan terperinci.  

6.  Setelah berdiskusi, siswa mampu mengidentifikasi penggolongan 

hewan dan jenis makanannya di lingkungan dengan tepat. 

 

A. KEGIATAN  PEMBELAJARAN  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 4. Melakukan Pembukaan dengan Salam dan Dilanjutkan 

Dengan Membaca Doa (Orientasi) 

5. Mengaitkan Materi Sebelumnya dengan Materi yang akan 

dipelajari dan diharapkan dikaitkan dengan pengalaman 

peserta didik (Apersepsi) 

6. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari 

pelajaran yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari-hari. 

(Motivasi) 

10 

menit 

Kegiatan 

Inti 

Mengamati 

1. Peneliti menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin 

dicapai 

2. Peneliti menjelaskan materi yang akan dipelajarI 

3. Kemudian peneliti membuat beberapa kelompok  belajar  

4. Lalu setiap kelompok diminta untuk menjelaskan materi yang 

sudah di sampaikan serta mengambil gambar yang sudah 

150 
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disiapkan oleh peneliti  

5. Selanjutnya  setiap kelompok mengamati ciri-ciri hewan yang  

sudah di ambil oleh masing-masing kelompok 

6. Lalu siswa diminta untuk menjelakan ciri-ciri hewan pada 

gambar yang sudah mereka ambil secara bergiliran setiap 

kelompok 

7. Guru menggunakan model mind mapping Secara interaktif, 

guru memberikan penjelasan mengenai penggolongan hewan 

dan makanannya 

8. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya 

dan memberikan pendapat 

9. Guru menunjuk beberapa siswa maju ke depan secara 

bergantian. 

10. Siswa diminta mencerirakan ulang tentang materi yang sudah 

dijelaskan.  

11. Satu siswa menceritakan satu hewan berdasarkan jenis 

makanannya yang terdapat pada susunan mind mapping 

12. Kemudian bergantian dengan siswa lain 

 Ayo Mengerjakan  

7. Siswa secara mandiri di minta untuk mengamati ciri-ciri 

hewan dan menggolongkan berdasarkan jenis makanannya di 

lembar kerja yang di berikan oleh Guru.  

8.  Sehingga siswa mampu mengeksplorasi setiap golongan 

hewan dan jenis makanannya. 

9. Guru berkeliling dan memandu siswa yang mengalami 

kesulitan.  

Ayo Mencoba 

10. Guru menunjukan kembali susunan mind mapping dan 

menjelaskan mengenai gambar yang terdapat di dalamnya.  

11.  Gambar hewan berdasarkan jenis makanannya 

12.  Siswa diharapkan untuk menganalisis setiap gambar dengan 

bahasa mereka sendiri, mampu menemukan sendiri,serta 

menyimpulkan golongan hewan yang ada disekitarnya. 

Kegiatan 

Penutup 

 Siswa mampu mengemukan hasil belajar hari ini 

  Guru memberikan penguatan dan kesimpulan 

 Siswa diberikan kesempatan berbicara /bertanya dan 

menambahkan informasi dari siswa lainnya. 

 Penugasan dirumah  

 Menyanyikan salah satu lagu daerah untuk 

menumbuhkan nasionalisme, persatuan, dan toleransi. 

  Salam dan do’a penutup di pimpin oleh salah satu siswa. 

15 

menit 

 

B. PENILAIAN (ASESMEN) 

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu 

dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil 

karya/projek dengan rubric penilaian.  
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115 

115 

LAMPIRAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian 

digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan 

memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat 

dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan 

dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubric penilaian 

sebagai berikut.  

A. PENILAIAN  

1. Teknik Penilaian 

 a. Penilaian Pengetahuan = Tes (Tertulis) 

 b. Penilaian Sikap = Nontes (Observasi) 

 c. Penilaian Keterampilan = Nontes (Penugasan) 

 2. Instrumen Penilaian  

a. Penilaian Pengetahuan = Lembar Soal Posttest 

b. Penilaian Sikap = Lembar Pengamatan  

c. Penilaian Keterampilan = Lembar Rubrik 
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Lampiran  4. Lembar Studi Dokumentasi 

LEMBAR STUDI DOKUMENTASI 

No Jenis Dokumentasi Check-List (√) 

1 Daftar Nama Siswa √ 

2 Foto √ 

3 Nilai Ulangan Harian IPA √ 

4 Hasil pekerjaan peserta didik dalam 

menyelesaikan soal IPA materi 

penggolongan hewan berdasarkan 

jenis makanannya 

√ 
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Lampiran  5. Daftar Sampel 

DAFTAR SAMPEL 

No Nama Kode 

1 Alma Ibnu T E-01 

2 Alifiano raditya E-02 

3 Ayu nur khasanah E-03 

4 Desnia ayu ainuha E-04 

5 Ela ramadhani E-05 

6 Farel asti E-06 

7 Ferdy ardiansyah E-07 

8 Furqon alamsiyah E-08 

9 Gohan syaputra E-09 

10 Iqbal mubarok E-10 

11 Jastra sensi E-11 

12 Qoirul anwar  E-12 

13 Layinatu syifa E-13 

14 Maulana huda  E-14 

15 Nadina syafira E-15 

16 Rafikah azizah E-16 

17 Reni kholfiana E-17 

18 Sintya ramadhani E-18 

19 Thalita alfa E-19 

20 Yesita ramalia E-20 

21 Yusril saputra E-21 

22 Maila ainnun E-22 

23 Ahmad Afreza E-23 

24 Ahmad Basid E-24 

25  Muhammad Baihaqi  E-25 

26 Edo jaya saputra  E-26 

27 Khoiriyanto E-27 

28 Kayla adelia silviani E-28 

29 Melisa aprilia  E-29 

30 Ulfa agustina E-30 

31 M. azzam mulana E-31 

32 Nishfy ananda walatika E-32 

33 Elisabet desipa E-33 

34 Resy sisilia putri E-34 

35 Indri setiani E-35 

36 Tsabita zalika nasuhah  E-36 

37 Muhammad fadilillah E-37 

38 Abyan mustofa E-38 

39 Dirly firmansah  E-39 
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Lampiran  6. Kisi-Kisi Soal Tes Uji Coba 

KISI-KISI UJI COBA KEMAMPUAN MENYELESAIKAN SOAL KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF IPA 

NO MUATAN 

ㅤPELAJARAN 

KOMPETENSI 

ㅤDASAR 

INDIKATOR ㅤSOAL INDIKATOR 

ㅤBERFIKIR 

ㅤKREATIF 

BENTUK 

ㅤSOAL 

LEVEL  ㅤNO 

ㅤSOAL 

1 

 

IPA 3.1 ㅤMenganalisis 

ㅤhubungan ㅤantara 

ㅤbentuk ㅤdan ㅤfungsi 

ㅤbagian ㅤtubuh ㅤpada 

ㅤhewan ㅤdan 

ㅤtumbuhan 

3.8 ㅤMenjelaskan 

ㅤpentingnya ㅤupaya 

ㅤkeseimbangan ㅤdan 

ㅤpelestarian ㅤsumber 

ㅤdaya ㅤalam ㅤdi 

ㅤlingkungannya 

4.1 ㅤMenyajikan 

ㅤlaporan ㅤhasil 

Disajikan ㅤsoal, ㅤsiswa 

ㅤbisa ㅤmenjelaskan 

ㅤbeberapa ㅤjenis ㅤgolongan 

ㅤhewan 

Berpikir ㅤlancar 

ㅤ(fluency) 

Uraian C4 1 

Disajikan ㅤsoal, ㅤsiswa 

ㅤmampu 

ㅤmengidentifikasikan 

ㅤmakanan ㅤhewan ㅤyang 

ㅤdikenal ㅤdilingkungan 

Berpikir 

ㅤmemerinci 

ㅤ(elaboration) 

Uraian C4 2,6 

Disajikan ㅤsoal, ㅤsiswa 

ㅤmampu ㅤmenyebutkan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan 

ㅤjenis ㅤmakanannya 

Berpikir ㅤluwes 

ㅤ(flexibility) 

Uraian C5 3,7 

Disajikan ㅤsoal, ㅤsiswa 

ㅤmampu ㅤmenggolongkan 

ㅤhewan ㅤdilingkungan 

ㅤsekitar ㅤberdasarkan 

ㅤjenis ㅤmakanannya 

 

 

Berpikir ㅤorisinal 

ㅤ(originality) 

 

 

 

 

 

Uraian 

 

 

 

 

 

 

C4 

 

 

 

 

 

 

4,8,9 
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ㅤpengamatan 

ㅤtentang ㅤbentuk 

ㅤdan ㅤfungsi ㅤbagian 

ㅤtubuh ㅤhewan ㅤdan 

ㅤtumbuhan 

4.8 ㅤMelakukan 

ㅤkegiatan ㅤupaya 

ㅤpelestarian ㅤsumber 

ㅤdaya ㅤalam 

ㅤbersama ㅤorang-

orang ㅤdi 

ㅤlingkungannya 

 

 

 

 

 

Disajikan ㅤsoal, ㅤsiswa 

ㅤmampu ㅤmenyebutkan 

ㅤciri-ciri ㅤhewan 

ㅤberdasarkan 

ㅤmakanannya 

 

 

 

 

Berpikir ㅤlancar 

ㅤ(fluency) 

 

 

 

 

Uraian 

 

 

 

 

C6 

 

 

 

 

5,10 
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Lampiran  7. Lembar Instrumen Tes Uji Coba 

LEMBAR INSTRUMEN 

TES UJI COBA KEMAMPUAN MENYELESAIKAN SOAL KEMAMPUAN 

BERFIKIR KREATIF  SISWA KELAS IV SEMESTER GENAP 

Mata Pelajaran  : IPA 

Materi    : Penggolongan Hewan dan Makanannya 

Waktu    : 60 menit 

PETUNJUK  

 Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan! 

 Tulislah nama, kelas, dan nomor presensi pada lembar yang telah 

disediakan! 

 Periksa dan bacalah tiap butir soal dengan tenang dan teliti! 

 Tanyakan pada Guru jika ada soal yang kurang jelas! 

 Dahulukan menjawab soal-soal yang kalian anggap mudah! 

 Periksa kembali jawabanmu sebelum lembar jawaban dikumpulkan! 

 

 

 

 

Nama  :  

No Presensi : 

Kelas  : 
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SOAL ! 

1.   

 

Gambar diatas merupakan golongan hewan herbivora, Mengapa jelaskan? 

2. Sebutkan dan jelaskan ada berapa penggolongan hewan berdasarkan 

jenis makananya? 

3.       

 
Gambar 1 

 
Gambar 2 

 
Gambar 3 

 

Gambar 4 
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Dari gambar diatas golongkan berdasarkan jenis makanannya!  

4. Sebutkan ciri-ciri dari  ke empat hewan diatas berdasarkan jenis 

makanannya? 

5. Apa yang di maksud dengan herbivora,karnivora, dan omnivora? 

6. Sebutkan contoh hewan omnivora yang terdapat di sekeliling 

lingkunganmu? 

7. Mengapa kambing kelinci sapi dan kerbau termasuk golongan hewan 

pemakan rumput? 

8. Ayam termasuk hewan pemakan? Apa alasannya? 

9. Kucing termasuk hewan karnivora mengapa? 

10. Sebutkan dan berikan contoh hewan beserta jenis makanannya? 
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Lampiran  8. Kunci Jawaban dan Pedoman Penskoran 

KUNCI JAWABAN 

TES UJI COBA KEMAMPUAN MENYELESAIKAN SOAL KEMAMPUAN BERFIKIR KREATIF SISWA KELAS IV 

SEMESTER GENAP 

No Soal Jawaban 

1.   

   
Gambar diatas merupakan golongan hewan herbivora, Mengapa jelaskan? 

 

Karena pemakan 

tumbuhan,herbivora memiliki 

gigi geraham yang berguna 

mengunyah fungsi tanaman 

hijau menjadi lembut serta gigi 

seri untuk memotong tanaman 

hijau sebelum dikunyah      

 

 

 

2.  Sebutkan dan jelaskan ada berapa penggolongan hewan berdasarkan jenis 

makananya? 

 

Ada 3 yaitu:   

Herbivora adalah hewan 

pemakan tumbuhan 

Karnivora adalah hewan 

pemakan daging 

Omnivora adalah hewan 

pemakan segalanya  
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3.  

 
Gambar 1 

 
Gambar 2 

 
Gambar 3 

 
Gambar 4 

Dari gambar diatas golongkan berdasarkan jenis makanannya! 

 

Gambar 1 dan gambar 2 

merupakan golongan hewan 

karnivora sebab memiliki ciri-

ciri :  

 Kuku atau cakar yang tajam 

 Gigi taring yang berperan 

untuk merobek daging 

 Kecepatan lari yang menarik 

supaya bisa mengejar serta 

memburu mangsanya 

gambar 3 dan gambar 4 

merupakan tergolong hewan 

omnivora sebab memiliki ciri-

ciri sebagai berikut: 

 Menelan tumbuhan serta 

daging 

 Pencernaan yang kompleks 

 Gigi yang tajam dibagian 

depan 

 Gigi yang datar dibagian 

belakang 

 

4.  Sebutkan ciri-ciri dari  ke empat hewan diatas berdasarkan jenis 

makanannya? 

 

Gambar 1 yaitu kucing  dan 

gambar 2 macan tutul 

merupakan golongan hewan 

karnivora sebab memiliki ciri-

ciri :  
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 Kuku atau cakar yang tajam 

 Gigi taring yang berperan 

untuk merobek daging 

 Kecepatan lari yang menarik 

supaya bisa mengejar serta 

memburu mangsanya 

gambar 3 monyet  dan gambar 4  

beruang merupakan tergolong 

hewan omnivora sebab memiliki 

ciri-ciri sebagai berikut: 

 Menelan tumbuhan serta 

daging 

 Pencernaan yang kompleks 

 Gigi yang tajam dibagian 

depan, gigi yang datar 

dibagian belakang 

5. Apa yang di maksud dengan herbivora,karnivora, dan omnivora? 

 

 Herbivora adalah hewan 

pemakan 

tumbuhan,makanan intinya 

yaitu rumput dan 

berkembang biak dengan 

vivipar 

 Karnivora adalah hewan 

pemakan daging, Kuku atau 

cakar yang tajam,Gigi taring 

yang berperan untuk 

merobek daging 

 Omnivora adalah hewan 
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pemakan segalanya, 

Menelan tumbuhan serta 

daging,Pencernaan yang 

kompleks,Gigi yang tajam 

dibagian depan,Gigi yang 

datar dibagian belakang 

 

6. Sebutkan contoh hewan omnivora yang terdapat di sekeliling 

lingkunganmu?  

Kucing,anjing,babi 

7. Mengapa kambing kelinci sapi dan kerbau termasuk golongan hewan 

pemakan rumput? 

Karena pemakan 

tumbuhan,herbivora memiliki 

gigi geraham yang berguna 

mengunyah fungsi tanaman 

hijau menjadi lembut serta gigi 

seri untuk memotong tanaman 

hijau sebelum dikunyah      

8. Ayam termasuk hewan pemakan? Apa alasannya? Omnivora karena ayam hewan 

pemakan segalanya, Menelan 

tumbuhan serta 

daging,Pencernaan yang 

kompleks,Gigi yang tajam 

dibagian depan,Gigi yang datar 

dibagian belakang 

9. Kucing termasuk hewan karnivora mengapa? Karena memiliki ciri-ciri :  

 Kuku atau cakar yang tajam 

 Gigi taring yang berperan 

untuk merobek daging 

 Kecepatan lari yang menarik 
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supaya bisa mengejar serta 

memburu mangsanya 

10. Sebutkan dan berikan contoh hewan beserta jenis makanannya? Ada 3 yaitu:   

1. Herbivora adalah hewan 

pemakan tumbuhan 

contohnya sapi,kambing 

2. Karnivora adalah hewan 

pemakan 

daging,kucing,macan dll 

3. Omnivora adalah hewan 

pemakan 

segalanya,ayam,monyet dll 
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PEDOMAN PENSEKORAN INSTRUMEN UJI COBA KEMAMPUAN SOAL BERPIKIR KREATIF KELAS IV 

MATERI PENGGOLONGAN HEWAN BERDASARKAN JENIS MAKANAN 

 

NO 
Skor 

0 1 2 3 4 5 

1 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

Siswa ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤdiketahui 

ㅤdengan ㅤbenar 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

ㅤdiketahui ㅤdan 

ㅤditanya 

siswa ㅤmampu, ㅤmenulisakan ㅤyang 

ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat 

Peserta ㅤdidik 

ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 

ㅤpengerjaannya 

2 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤdiketahui 

ㅤdengan ㅤbenar 

Siswa ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

ㅤdiketahui ㅤdan 

ㅤditanya 

Siswa ㅤ ㅤmampu, ㅤmenulisakan 

ㅤyang ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat. 

Siswa ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 

ㅤpengerjaannya 

3 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤdiketahui 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

ㅤdiketahui ㅤdan 

siswa ㅤmampu, ㅤmenulisakan ㅤyang 

ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 
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ㅤdengan ㅤbenar ㅤditanya ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat 

ㅤpengerjaannya 

4 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤdiketahui 

ㅤdengan ㅤbenar 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

ㅤdiketahui ㅤdan 

ㅤditanya 

siswa ㅤmampu, ㅤmenulisakan ㅤyang 

ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat 

Siswa ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 

ㅤpengerjaannya 

5 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤdiketahui 

ㅤdengan ㅤbenar 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

ㅤdiketahui ㅤdan 

ㅤditanya 

Siswa ㅤmampu, ㅤmenulisakan ㅤyang 

ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 

ㅤpengerjaannya 

6 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

Siswa ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤdiketahui 

ㅤdengan ㅤbenar 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

ㅤdiketahui ㅤdan 

ㅤditanya 

siswa ㅤmampu, ㅤmenulisakan ㅤyang 

ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 

ㅤpengerjaannya 
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7 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤdiketahui 

ㅤdengan ㅤbenar 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

ㅤdiketahui ㅤdan 

ㅤditanya 

siswa ㅤmampu, ㅤmenulisakan ㅤyang 

ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 

ㅤpengerjaannya 

8 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤdiketahui 

ㅤdengan ㅤbenar 

Siswa ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

ㅤdiketahui ㅤdan 

ㅤditanya 

siswa ㅤmampu, ㅤmenulisakan ㅤyang 

ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat 

siswa ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 

ㅤpengerjaannya 

9 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤdiketahui 

ㅤdengan ㅤbenar 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

ㅤdiketahui ㅤdan 

ㅤditanya 

Siswa ㅤ ㅤmampu, ㅤmenulisakan 

ㅤyang ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 

ㅤpengerjaannya 

10 
Tidak 

ㅤmenjawab 

Menjawab 

ㅤtetapi 

ㅤsalah 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenentukan ㅤdan 

ㅤmenuliskan ㅤapa 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenuentukan 

ㅤtentang ㅤapa ㅤyang 

Siswa ㅤ ㅤmampu, ㅤmenulisakan 

ㅤyang ㅤdiketahui, ㅤditanya, ㅤdan 

ㅤmemecahkan ㅤmasalah ㅤyang 

Siswa ㅤ ㅤmampu 

ㅤmenegaskan ㅤapa 

ㅤyang ㅤtelah ㅤdi 
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ㅤyang ㅤdiketahui 

ㅤdengan ㅤbenar 

ㅤdiketahui ㅤdan 

ㅤditanya 

ㅤberkaitan ㅤdengan ㅤpenggolongan 

ㅤhewan ㅤberdasarkan ㅤjenis 

ㅤmakanannya ㅤ ㅤ ㅤ ㅤ ㅤdengan ㅤlangkah 

ㅤyang ㅤtepat ㅤdan ㅤhasil ㅤyang ㅤtepat 

ㅤdapatkan ㅤdari ㅤhasil 

ㅤpengerjaannya 
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Lampiran  9. Daftar Nama siswa kelas uji coba instrument 

Daftar Nama siswa  Kelas Uji Coba Instrument 

NO NAMA CODE 

1 Adarila arita UC-01 

2 Maulana Firrizki  UC-02 

3 Moza Dwi Cahyanitya UC-03 

4 Aulia Nur Diva Maharani UC-04 

5 Ardiansyah arrozaq UC-05 

6 Fernanda putri UC-06 

7 Muhammad ubaidilah UC-07 

8 Adi saputra UC-08 

9 Aliasa aniditya  UC-09 

10 Alya Zahra K UC-10 

11 Didik ardiansyah UC-11 

12 Fatimah Azzahra Nur  UC-12 

13 Wasis utami widya  UC-13 

14 Nur hamidah UC-14 

15 Ari apriliansyah UC-15 

16 Azza Kriswa Dewanti  UC-16 

17 Rossa linda siregar UC-17 

18 Arka saputra UC-18 

19 Arsen neo UC-19 

20 Fattan atyah UC-20 

21 Adelia Ramadhani UC-21 

22 Aditya Ega Pradita UC-22 

23 Fikry Putra  UC-23 

24 Ahmad Sahal UC-24 

25  Amalia Nurul Lathifah UC-25 

26 Andhika Firmansyah UC-26 

27 Arkin Rifki Tito Gunawan UC-27 

28 Berlina Rosa Ameliya  UC-28 

29 Candra Amelia Putri  UC-29 

30 Dava Andra Alifansyah  UC-30 

31 Desvita Zahra Anggraeny  UC-31 

32 Dimas Karel Putera Riyadi  UC-32 

33 Fadia Amelia Azzahra  UC-33 

34 Adel Zanoari UC-34 
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NO NAMA CODE 

35 Firdha Rahmadhani  UC-35 

36 Fito Adi Kuncoro  UC-36 

37 Hafizh Angga Rizky Ubaidillah  UC-37 

38 Hikmal Akbar Putra Setiawan  UC-38 

39 Ilham Arif Hidayat UC-39 
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Lampiran  10.  Data hasil Uji Coba Instrumen 

DATA HASIL UJI COBA INSTRUMEN 

Kode     No soal               Jumlah  

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 H01 2 1 2 0 1 4 2 4 1 2 19 

H03 2 0 2 0 0 0 1 0 1 1 7 

H04 3 2 3 2 2 3 2 3 2 2 24 

H05 0 3 0 3 3 2 3 2 4 3 23 

H06 0 2 0 2 2 3 2 3 3 2 19 

H07 2 0 2 0 4 3 2 3 0 2 18 

H08 1 1 1 1 1 4 1 4 3 1 18 

H09 2 2 2 2 3 1 3 1 2 3 21 

H10 4 4 4 4 2 3 4 3 1 4 33 

H11 3 3 3 3 4 3 2 3 4 2 30 

H12 1 2 1 2 3 0 4 0 2 4 19 

H13 2 0 2 0 1 3 4 3 1 4 20 

H14 3 2 3 2 1 1 0 1 2 0 15 

H15 2 3 2 3 2 2 1 2 3 1 21 

H16 4 2 4 2 3 3 3 3 3 3 30 

H17 1 4 1 4 4 3 4 3 4 4 32 

H18 1 2 1 2 2 2 0 2 3 0 15 

H19 0 3 0 3 1 2 1 2 2 1 15 

H20 3 1 3 1 2 4 1 4 2 1 22 

H21 2 2 2 2 2 2 2 2 1 2 19 

H22 3 0 3 0 0 3 4 3 1 4 21 

H23 3 0 3 0 2 1 3 1 2 3 18 

H24 4 2 4 2 1 0 3 0 1 3 20 

H25 2 4 2 4 3 3 0 3 3 0 24 

H26 1 1 1 2 1 2 0 2 2 0 12 

H27 2 3 2 3 1 4 3 4 4 3 29 

H28 2 1 2 1 2 1 1 1 1 1 13 

H29 3 2 3 2 3 4 2 4 4 2 29 

H30 1 2 1 2 3 1 3 1 1 3 18 

H31 1 3 1 3 2 4 4 4 4 4 30 

H32 3 3 3 3 1 3 2 3 3 2 26 

H33 2 4 2 4 4 2 1 2 2 1 24 

H34 4 3 4 3 2 3 4 2 3 4 32 

H35 0 0 0 0 3 1 2 3 1 2 12 

H36 2 4 2 4 2 2 0 2 2 0 20 

H37 1 1 1 1 4 3 2 4 3 2 22 

H38 3 2 3 2 0 3 3 0 3 3 22 

H39 0 3 0 3 2 4 0 2 4 0 18 

H02 4 0 4 4 0 1 1 1 2 1 18 
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Lampiran  11. Hasil Uji Validitas Butir Soal Uji Coba (Output SPSS) Butir 

soal no 1 

 

Butir soal no 2 
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Butir soal no 3 

 

Butir soal no 4 
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Butir soal no 5 

                              

 

 Butir soal no 6 

 

 

 

 



138 

138 

Butir soal no 7 

 

Butir soal no 8 
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Butir soal no 9 

  

Butir soal no 10 
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Lampiran  12. Hasil Uji Reliabilitas Soal Uji Coba 

HASIL UJI RELIABILITAS SOAL UJI COBA 

 

Dari tabel di atas di lihat output dari SPSS pada tabel Cronbach’s Alpha sebesar 

0,717 yang dalam reliabilitas soal masuk dalam kategori  tinggi. 
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Lampiran  13. Hasil Uji Daya Pembeda Butir Soal Uji Coba 

SISWA KELOMPOK ATAS 

nama  

siswa 
    no soal               jumlah  

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10   

h10 4 4 4 4 2 3 4 3 1 4 33 

h17 1 4 1 4 4 3 4 3 4 4 32 

h34 4 3 4 3 2 3 4 2 3 4 32 

h11 3 3 3 3 4 3 2 3 4 2 30 

h16 4 2 4 2 3 3 3 3 3 3 30 

h31 1 3 1 3 2 4 4 4 4 4 30 

h27 2 3 2 3 1 4 3 4 4 3 29 

h29 3 2 3 2 3 4 2 4 4 2 29 

h32 3 3 3 3 1 3 2 3 3 2 26 

h04 3 2 3 2 2 3 2 3 2 2 24 

h25 2 4 2 4 3 3 0 3 3 0 24 

jumlah 30 33 30 33 27 36 30 35 35 30 319 
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SISWA KELOMPOK BAWAH 

nama  

siswa 

    no soal               jumlah  

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10   

h08 1 1 1 1 1 4 1 4 3 1 18 

h23 3 0 3 0 2 1 3 1 2 3 18 

h30 1 2 1 2 3 1 3 1 1 3 18 

h39 0 3 0 3 2 4 0 2 4 0 18 

h14 3 2 3 2 1 1 0 1 2 0 15 

h18 1 2 1 2 2 2 0 2 3 0 15 

h19 0 3 0 3 1 2 1 2 2 1 15 

h28 2 1 2 1 2 1 1 1 1 1 13 

h26 1 1 1 2 1 2 0 2 2 0 12 

h35 0 0 0 0 3 1 2 3 1 2 12 

h03 2 0 2 0 0 0 1 0 1 1 7 

jumlah 14 15 14 16 18 19 12 19 22 12 161 
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Lampiran  14.  Hasil uji daya pembeda soal uji coba 

No Soal  Sa Sb Ia Dp Ket 

1 30 14 44 0.363 Sangat Baik 

2 33 15 44 0.409 Sangat Baik 

3 30 14 44 0.363 Sangat Baik 

4 33 16 44 0.386 Sangat Baik 

5 27 18 44 0.204 Sangat Baik 

6 36 19 44 0.386 Sangat Jelek 

7 30 12 44 0.409 Sangat Baik 

8 35 19 44 0.363 Sangat Jelek 

9 35 22 44 0.295 Sangat Jelek 

10 30 12 44 0.409 Sangat Jelek 

 

Lampiran  15. Hasil uji tingkat kesukaran butir soal uji coba 

HASIL UJI TINGKAT KESUKARAN BUTIR SOAL UJI COBA 

No  

Soal SA SB IA IB TK KET 

1 30 14 44 33 0,571 Sangat Mudah 

2 33 15 44 33 0,623 Sangat Mudah 

3 30 14 44 33 0,571 Sangat Mudah 

4 33 16 44 33 0,636 Sangat Mudah 

5 27 18 44 33 0,584 Sangat Mudah 

6 36 19 44 33 0,714 Sangat Mudah 

7 30 12 44 33 0,545 Sangat Mudah 

8 35 19 44 33 0,701 Sangat Mudah 

9 35 22 44 33 0,740 Sangat Mudah 

10 30 12 44 33 0,545 Sangat Mudah 
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Lampiran  16. Hasil Rekapitulasi Uji Coba Instrumen 

REKAPITULASI HASIL UJI COBA INSTRUMEN 

No 

Soal 

Validitas Reliabilitas Daya Pembeda Tingkat Kesukaran 

r hitung r tabel 
Sig. (2-

tailed) 
Α Kategori Reliabilitas Kategori DP Kategori TK Kategori 

1 0,393 

0.399 

0.013 

0.05 

Valid 

0.717 tinggi 

0.363 
Sangat 

Baik 
0.571 

Sangat 

mudah 

2 0,593 0.000 Valid 0.409 
Sangat 

Baik 
0.623 

Sangat 

mudah 

3 0,393 0.013 Valid 0.363 
Sangat 

Baik 
0.571 

Sangat 

mudah 

4 0,519 0.001 Valid 0.386 
Sangat 

Baik 
0.636 

Sangat 

mudah 

5 0,353 0.027 Valid 0.204 
Sangat 

Baik 
0.584 

Sangat 

mudah 

6 0,563 0.000 Valid 0.386 
Sangat 

Jelek 
0.714 

Sangat 

mudah 

7 0,537 0.000 Valid 0.409 
Sangat 

Baik 
0.545 

Sangat 

mudah 

8 0,464 0.003 Valid 0.363 
Sangat 

Jelek 
0.701 

Sangat 

mudah 

9 0,528 0.001 Valid 0.295 
Sangat 

Jelek 
0.740 

Sangat 

mudah 

10 0,537 0.000 Valid 0.409 
Sangat 

Jelek 
0.545 

Sangat 

mudah 
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Lampiran  17. Soal pretest 

LEMBAR INSTRUMEN PRETEST 

TES UJI COBA KEMAMPUAN MENYELESAIKAN SOAL KEMAMPUAN 

BERFIKIR KREATIF BELAJAR SISWA KELAS IV SEMESTER GENAP 

Mata Pelajaran  : IPA 

Materi    : Penggolongan Hewan dan Makanannya 

Waktu    : 60 menit 

PETUNJUK  

 Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan! 

 Tulislah nama, kelas, dan nomor presensi pada lembar yang telah 

disediakan! 

 Periksa dan bacalah tiap butir soal dengan tenang dan teliti! 

 Tanyakan pada Guru jika ada soal yang kurang jelas! 

 Dahulukan menjawab soal-soal yang kalian anggap mudah! 

 Periksa kembali jawabanmu sebelum lembar jawaban dikumpulkan! 

 

 

 

 

 

Nama  :  

No Presensi : 

Kelas  : 
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SOAL ! 

1.   

 

Gambar diatas merupakan golongan hewan 

herbivora, Mengapa jelaskan? 

2. Sebutkan dan jelaskan ada berapa penggolongan 

hewan berdasarkan jenis makananya? 

3.       

 
Gambar 1 

 

Gambar 2 

 
Gambar 3 

 

Gambar 4 
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Dari gambar diatas golongkan berdasarkan jenis 

makanannya! 

2. Sebutkan ciri-ciri dari  ke empat hewan diatas berdasarkan 

jenis makanannya? 

3. Apa yang di maksud dengan herbivora,karnivora, dan 

omnivora? 
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Lampiran  18.  Soal Posttest 

LEMBAR INSTRUMEN P0STEST 

TES UJI COBA KEMAMPUAN MENYELESAIKAN SOAL KEMAMPUAN  

BERFIKIR KREATIF BELAJAR SISWA KELAS IV SEMESTER GENAP 

Mata Pelajaran  : IPA 

Materi    : Penggolongan Hewan dan Makanannya 

Waktu    : 60 menit 

PETUNJUK  

 Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan! 

 Tulislah nama, kelas, dan nomor presensi pada lembar yang telah 

disediakan! 

 Periksa dan bacalah tiap butir soal dengan tenang dan teliti! 

 Tanyakan pada Guru jika ada soal yang kurang jelas! 

 Dahulukan menjawab soal-soal yang kalian anggap mudah! 

 Periksa kembali jawabanmu sebelum lembar jawaban dikumpulkan! 

 

 

 

 

  

Nama  :  

No Presensi : 

Kelas  : 
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  SOAL ! 

1. Sebutkan contoh hewan omnivora yang terdapat di sekeliling 

lingkunganmu? 

2. Mengapa kambing kelinci sapi dan kerbau termasuk golongan hewan 

pemakan rumput? 

3. Ayam termasuk hewan pemakan? Apa alasannya? 

4. Kucing termasuk hewan karnivora mengapa? 

5. Sebutkan dan berikan contoh hewan beserta jenis makanannya? 
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Lampiran  19. Daftar Nilai Pretest 

DAFTAR NILAI PRETEST KELAS KONTROL 

No 
PRE-TEST 

Kontrol 

Nilai Akhir 

Hasil Belajar 

Kognitif 

1 K-01 55.00 

2 K-02 65.00 

3 K-03 55.00 

4 K-04 40.00 

5 K-05 70.00 

6 K-06 60.00 

7 K-07 80.00 

8 K-08 75.00 

9 K-09 60.00 

10 K-10 55.00 

11 K-11 75.00 

12 K-12 45.00 

13 K-13 60.00 

14 K-14 70.00 

15 K-15 70.00 

16 K-16 55.00 

17 K-17 40.00 

18 K-18 65.00 

19 K-19 60.00 

20 K-20 50.00 
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DAFTAR NILAI PRETEST KELAS EKSPERIMEN 

No 
PRE-TEST 

Eksperimen 

Nilai Akhir 

Hasil Belajar 

Kognitif 

1 K-01 55.00 

2 K-02 50.00 

3 K-03 55.00 

4 K-04 55.00 

5 K-05 50.00 

6 K-06 50.00 

7 K-07 60.00 

8 K-08 55.00 

9 K-09 65.00 

10 K-10 70.00 

11 K-11 70.00 

12 K-12 50.00 

13 K-13 60.00 

14 K-14 45.00 

15 K-15 60.00 

16 K-16 55.00 

17 K-17 65.00 

18 K-18 55.00 

19 K-19 40.00 
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Lampiran  20. Daftar Nilai Posttest 

DAFTAR NILAI POSTTEST KELAS KONTROL 

No 
POST-TEST 

Kontrol 

Nilai Akhir 

Hasil Belajar 

Kognitif 

1 K-01 80.00 

2 K-02 75.00 

3 K-03 70.00 

4 K-04 85.00 

5 K-05 75.00 

6 K-06 80.00 

7 K-07 65.00 

8 K-08 75.00 

9 K-09 80.00 

10 K-10 80.00 

11 K-11 75.00 

12 K-12 90.00 

13 K-13 80.00 

14 K-14 85.00 

15 K-15 70.00 

16 K-16 75.00 

17 K-17 95.00 

18 K-18 80.00 

19 K-19 85.00 

20 K-20 75.00 
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DAFTAR NILAI POSTTEST KELAS EKSPERIMEN 

NO 
POST-TEST 

Eksperimen 

Nilai Akhir 

Hasil Belajar 

Kognitif 

1 E-01 85.00 

2 E-02 90.00 

3 E-03 90.00 

4 E-04 95.00 

5 E-05 75.00 

6 E-06 90.00 

7 E-07 95.00 

8 E-08 90.00 

9 E-09 95.00 

10 E-10 90.00 

11 E-11 80.00 

12 E-12 85.00 

13 E-13 85.00 

14 E-14 90.00 

15 E-15 85.00 

16 E-16 90.00 

17 E-17 75.00 

18 E-18 70.00 

19 E-19 85.00 
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Lampiran  21. Output SPSS Uji Normalitas Data Awal 

NORMALITAS DATA AWAL 

 

 

Bertumpu pada tabel dan output di atas, diperoleh data mengunakan 

perhitungan uji normalitas lilliefors berbantuan program SPSS, siswa yang 

berjumlah 39 siswa diperoleh nilai rata-rata kelas kontrol sebesar 60,25 dan kelas 

eksperimen 56,05 simpangan baku dari kelas kontrol sebesar 11,3 dan kelas 

eksperimen sebesar 7,92  dengan (Lmaks) = (n-1) dan taraf signifikan 5% diperoleh 

Lmaks  dari kelas kontrol sebesar 0,147 serta kelas eksperimen sebesar 0,184 dan 

Ltabel liliiefors sebesar 0,142. Output Sig. memperlihatkan angka sebesar 0,055. 

Kriteria ujinya yaitu Lmaks < Ltabel maka data berdistribusi normal atau Sig.> ∝, 

maka data berdistribusi normal. Dari data di atas nilai Lmaks 0,147 berarti Lmaks < 

Ltabel, Sig. 0.200 > 0.05 maka, data awal berupa nilai pretest kemampuan 

menyelesaikan soal berpikir kreatif berdistribusi normal. Kemudian pada data 

eksperimen Kriteria ujinya yaitu Lmaks < Ltabel maka data berdistribusi normal atau 
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Sig.> ∝, maka data berdistribusi normal. Dari data di atas nilai Lmaks 0,147 

berarti Lmaks < Ltabel, Sig. 0.88 > 0.05 maka, data awal berupa nilai pretest 

kemampuan menyelesaikan soal berpikir kreatif berdistribusi normal 
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Lampiran  22. Output SPSS Uji Normalitas Data Akhir 

 

 

pengujian normalitas data akhir yang dilakukan dengan menggunakan uji 

lilliefors berbantu program SPSS, siswa  yang berjumlah 39 diperoleh nilai rata-

rata posttest kelas kontrol sebesar 78,68 simpangan baku sebesar 7,23 dengan 

(Lmaks) = (n-1) dan taraf signifikan 5% diperoleh Lmaks sebesar 0,179 dan Ltabel 

liliefors sebesar 0,195. Output Sig. memperlihatkan angka sebesar 0,113. Kriteria 

ujinya yaitu Lmaks < Ltabel maka atau Sig.> ∝ maka, data berdistribusi normal. Dari 

data di atas nilai Lmaks 0,179 berarti Lmaks < Ltabel dan Sig.0.113 > 0.05 maka, dapat 

disimpulkan bahwa data akhir berupa nilai posttest kemampuan menyelesaikan 

soal berpikir kreatif berdistribusi normal. Output SPSS selengkapnya bisa dilihat 

pada lampiran. Kemudian nilai rata-rata posttest kelas eksperimen sebesar 86,32 

simpangan baku sebesar 7,04 dengan (Lmaks) = (n-1) dan taraf signifikan 5% 

diperoleh Lmaks sebesar 0,226 dan Ltabel liliefors sebesar 0,200. Output Sig. 

memperlihatkan angka sebesar 0,226. Kriteria ujinya yaitu Lmaks < Ltabel maka atau 

Sig.> ∝ maka, data berdistribusi normal. Dari data di atas nilai Lmaks 0,226 berarti 

Lmaks < Ltabel dan Sig.0.12 > 0.05 maka, dapat disimpulkan bahwa data akhir 

berupa nilai posttest kemampuan menyelesaikan soal berpikir kreatif berdistribusi 

normal 
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 KELAS EKSPERIMEN 

 

Dari output SPSS di atas, terkait dengan uji hipotesis berupa paired 

sample t-test, pada kelas kontrol terlihat pada kolom Lower dan Upper masing-

masing bernilai negatif yakni -26.35710 untuk Lower dan -10.64290 untuk Upper. 

Nilai dari Sig. (2-tailed): 0,000. Hal ini menunjukkan bahwa , H0 ditolak yang 

berarti Ha diterima. Dengan begitu, Terdapat pengaruh kemampuan 

menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif yang signifikan dalam mata 

pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah menggunakan model mind mapping 

terhadap kemampuan berfikir kreatif.sedangkan pada kelas eksperimen  terlihat 

pada kolom Lower dan Upper masing-masing bernilai negatif yakni -35.43646 

untuk Lower dan -25,0885 untuk Upper. Nilai dari Sig. (2-tailed): 0,000. Hal ini 

menunjukkan bahwa , H0 ditolak yang berarti Ha diterima. Dengan begitu, 

Terdapat pengaruh kemampuan menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif 

yang signifikan dalam mata pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah 

menggunakan model mind mapping terhadap kemampuan berfikir kreatif. 
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UJI HIPOTESIS UJI T (INDEPENDENT SAMPLE T TEST) 

KELAS KONTROL 

 

KELAS EKSPERIMEN 

 

Dari output SPSS di atas, terkait dengan uji hipotesis berupa Independent 

sample t-test, pada kelas kontrol terlihat pada kolom Lower dan Upper masing-

masing bernilai negatif yakni -24.52639 untuk Lower dan -12.47361 untuk Upper. 

Nilai dari Sig. (2-tailed): 0,000. Hal ini menunjukkan bahwa , H0 ditolak yang 

berarti Ha diterima. Dengan begitu, Terdapat perbedaan kemampuan 

menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif yang signifikan dalam mata 

pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah menggunakan model mind mapping 

terhadap kemampuan berfikir kreatif.sedangkan pada kelas eksperimen  terlihat 

pada kolom Lower dan Upper masing-masing bernilai negatif yakni -35.19335 

untuk Lower dan -25.33297 untuk Upper. Nilai dari Sig. (2-tailed): 0,000. Hal ini 

menunjukkan bahwa , H0 ditolak yang berarti Ha diterima. Dengan begitu, 



159 

159 

Terdapat perbedaan kemampuan menyelesaikan soal kemampuan berpikir kreatif 

yang signifikan dalam mata pelajaran IPA antara sebelum dan sesudah 

menggunakan model mind mapping terhadap kemampuan berfikir kreatif. 

 

UJI HIPOTESIS UJI T (ONE SAMPLES T-TEST) 

KELAS KONTROL 

 

KELAS EKSPERIMEN 

 

Kemudian uji rata-rata yang digunakan untuk menguji ketuntasan belajar 

individual rata – rata kemampuan berpikir kreatif pada mata pelajaran IPA siswa 

IV yang telah mendapatkan pembelajaran dengan model pembelajaran mind 

mapping terhadap kemampuan berfikir kreatif sudah memenuhi Kriteria 

Ketuntasan Minimal sebesar 60 menggunakan uji t (one sample t test) satu pihak 
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yaitu pihak kanan. Dari output pertama kelas kontrol, dapat diperlihatkan bahwa 

banyaknya data 20 buah dengan rata-rata = 78,68 dan simpangan baku = 7,23 

sedangkan ditampilkan test value = 60 dengan nilai t hitung = 11,898, t tabel = 

0,195 dan nilai Asymp (2 tailed) = 0,000 dengan Kriteria pengujian yang berlaku 

adalah Ho akan ditolak jika t-hitung > t- tabel, sebaliknya jika t-hitung < t-tabel, 

maka Ho akan diterima. Dimana diperoleh dari data berdistribusi normal dan 

simpangan baku dengan taraf signifikan 5% dan dk= n-1. karena 11,898 > 0,195 

maka Ho ditolak dan Ha diterima. Berdasarkan perhitungan uji beda rata-rata, 

Yang artinya berdasarkan data hasil tes kemampuan berpikir kreatif siswa kelas 

IV MIN LAMANDAU dapat disimpulkan bahwa rata-rata kemampuan berpikir 

kreatif kelas IV siswa dengan menggunakan model pembelajaran mind mapping 

terhadap kemampuan berpikir kreatif > 60  yang artinya telah memenuhi KKM. 

output kedua kelas eksperimen, dapat diperlihatkan bahwa banyaknya data 19 

buah dengan rata-rata = 86,32 dan simpangan baku = 7,04 sedangkan ditampilkan 

test value = 60 dengan nilai t hitung = 16,294, t tabel = 0,200 dan nilai Asymp (2 

tailed) = 0,000 dengan Kriteria pengujian yang berlaku adalah Ho akan ditolak 

jika t-hitung > t- tabel, sebaliknya jika t-hitung < t-tabel, maka Ho akan diterima. 

Dimana diperoleh dari data berdistribusi normal dan simpangan baku dengan taraf 

signifikan 5% dan dk= n-1. karena 16,294 > 0,200 Ho ditolak dan Ha diterima. 

Berdasarkan perhitungan uji beda rata-rata, Yang artinya berdasarkan data hasil 

tes kemampuan berpikir kreatif maka siswa kelas IV MIN LAMANDAU dapat 

disimpulkan bahwa rata-rata kemampuan berpikir kreatif kelas IV siswa dengan 

menggunakan model pembelajaran mind mapping terhadap kemampuan berpikir 

kreatif > 60  yang artinya telah memenuhi KKM. 
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Lampiran  23. Hasil Pencapaian indikator Berpikir Kreatif pada kelas kontrol 

HASIL PENCAPAIAN INDIKATOR BERPIKIR KREATIF PADA KELAS 

KONTROL 

Hasil Pencapaian Indikator Pretest (Kelas Kontrol) 

Hasil Pencapaian Indikator Berpikir Kreatif Kelas Kontrol 

PRETEST 

No Nama 
Soal 

Jumlah 
1 2 3 4 5 

1 Alma Ibnu T 4 1 3 2 1 11 

2 Alifiano raditya 4 2 1 2 4 13 

3 Ayu nur khasanah 4 1 3 2 1 11 

4 Desnia ayu ainuha 3 1 1 2 1 8 

5 Ela ramadhani 4 1 3 2 4 14 

6 Farel asti 4 1 4 2 1 12 

7 Ferdy ardiansyah 4 1 4 3 4 16 

8 Furqon alamsiyah 4 1 3 2 4 14 

9 Gohan syaputra 4 1 3 2 2 12 

10 Iqbal mubarok 4 1 3 2 1 11 

11 Jastra sensi 4 1 3 3 4 15 

12 Qoirul anwar 2 1 3 2 1 9 

13 Layinatu syifa 4 1 3 2 2 12 

14 Maulana huda 1 4 3 2 4 14 

15 Nadina syafira 4 4 3 2 1 14 

16 Rafikah azizah 1 4 3 2 1 11 

17 Reni kholfiana 1 2 2 2 1 8 

18 Sintya ramadhani 3 4 3 2 1 13 

19 Thalita alfa 2 4 3 2 1 12 

20 Yesita ramalia 1 3 3 2 1 10 

Jumlah 62 39 57 42 40 240 

Indikator A B A C D 

Presentase 77% 49% 71% 52% 50% 

 

Indikator  A B C D 

Presentase 74% 49% 52% 50% 

Rata-rata 56% 

Keterangan : A = (fluency) 

        B = (elaboration)  

       C   = (flexibility)  

       D  = (originality) 
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Lampiran  24.  Hasil Pencapaian indikator Berpikir Kreatif pada kelas kontrol 

Hasil Pencapaian Indikator Berpikir Kreatif Kelas Kontrol 

POSTTEST 
No Nama Soal Jumlah 

1 2 3 4 5 

1 Alma Ibnu T 4 3 1 4 4 16 

2 Alifiano raditya 4 3 2 2 4 15 

3 Ayu nur khasanah 4 3 2 1 4 14 

4 Desnia ayu ainuha 4 3 4 2 4 17 

5 Ela ramadhani 4 3 2 2 4 15 

6 Farel asti 4 3 2 3 4 16 

7 Ferdy ardiansyah 3 3 2 1 4 13 

8 Furqon alamsiyah 4 3 3 2 3 15 

9 Gohan syaputra 4 4 3 2 3 16 

10 Iqbal mubarok 4 4 2 3 3 16 

11 Jastra sensi 4 3 2 3 3 15 

12 Qoirul anwar  4 3 3 4 4 18 

13 Layinatu syifa 4 3 2 3 4 16 

14 Maulana huda  4 3 2 4 4 17 

15 Nadina syafira 2 3 2 4 3 14 

16 Rafikah azizah 4 4 3 4 0 15 

17 Reni kholfiana 4 4 3 4 4 19 

18 Sintya ramadhani 4 3 2 3 4 16 

19 Thalita alfa 4 3 3 3 4 17 

20 Yesita ramalia 4 3 2 1 4 14 

Jumlah  77 64 47 55 71 314 

Indikator A A B D C 

Presentase 96% 80% 59% 69% 89% 

 

 

Indikator  A B C D 

Presentase 88% 59% 89% 69% 

Rata-rata 76% 

Keterangan : A = (fluency) 

        B = (elaboration)  

       C   = (flexibility)   

       D  = (originality) 
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Lampiran  25. Rekapitulasi Presentase Pencapaian Berpikir Kreatif Kelas 

Kontrol 

Rekapitulasi presentase pencapaian berpikir kreatif kelas kontrol 

INDIKATOR HASIL PENCAPAIAN 

INDIKATOR 

PRESENTASE PENCAPAIAN 

INDIKATOR 

PRETEST POSTTEST PRETEST POSTTEST 

Fluency 59 70 74% 88% 

Elaboration 39 47 49% 59% 

Flexibility 42 71 52% 89% 

 Originality 40 55 50% 69% 
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Lampiran  26. Hasil Pencapaian indikator Berpikir Kreatif kelas eksperimen 

Hasil Pencapaian Indikator Berpikir Kreatif Kelas Eksperimen Pretest 

No Nama Soal Jumlah 

1 2 3 4 5 

1 Yusril saputra 4 1 3 2 1 11 

2 Maila ainnun 3 1 3 2 1 10 

3 Ahmad Afreza 4 1 3 2 1 11 

4 Ahmad Basid 4 1 3 2 1 11 

5  Muhammad Baihaqi  3 1 3 2 1 10 

6 Edo jaya saputra  3 1 3 2 1 10 

7 Khoiriyanto 4 1 3 2 2 12 

8 Kayla adelia silviani 4 1 3 2 1 11 

9 Melisa aprilia  4 1 3 2 3 13 

10 Ulfa agustina 4 1 3 2 4 14 

11 M. azzam mulana 4 1 3 2 4 14 

12 Nishfy ananda walatika 1 2 3 2 2 9 

13 Elisabet desipa 1 4 3 2 2 11 

14 Resy sisilia putri 1 1 3 2 2 8 

15 Indri setiani 1 4 3 2 2 11 

16 Tsabita zalika nasuhah  1 4 2 2 2 10 

17 Muhammad fadilillah 1 4 4 2 2 12 

18 Abyan mustofa 1 4 2 2 2 10 

19 Dirly firmansah  1 2 1 2 3 8 

Jumlah  49 36 54 38 37 206 

Indikator A B A C D 

Presentase 61% 45% 67% 47% 46% 

 

 

Indikator  A B C D 

Presentase 64% 45% 47% 46% 

Rata-rata 50% 

Keterangan : A = (fluency) 

        B = (elaboration)  

       C   = (flexibility)  

       D  = (originality) 
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Hasil Pencapaian Indikator Berpikir Kreatif Kelas Eksperimen POSTTEST 

No Nama Soal Jumlah 

1 2 3 4 5 

1 Yusril saputra 4 3 2 4 4 17 

2 Maila ainnun 4 3 4 3 4 18 

3 Ahmad Afreza 4 3 2 4 4 17 

4 Ahmad Basid 4 4 4 4 3 19 

5  Muhammad Baihaqi  4 3 2 2 4 15 

6 Edo jaya saputra  3 3 4 4 4 18 

7 Khoiriyanto 4 4 4 3 4 19 

8 Kayla adelia silviani 4 3 4 4 3 18 

9 Melisa aprilia  4 4 4 4 3 19 

10 Ulfa agustina 4 4 2 4 4 18 

11 M. azzam mulana 4 3 2 3 4 16 

12 Nishfy ananda walatika 4 3 3 4 3 17 

13 Elisabet desipa 4 3 3 3 4 17 

14 Resy sisilia putri 4 3 3 4 4 18 

15 Indri setiani 2 4 3 4 3 16 

16 Tsabita zalika nasuhah  4 4 3 4 3 18 

17 Muhammad fadilillah 3 3 3 3 3 15 

18 Abyan mustofa 2 3 2 3 4 14 

19 Dirly firmansah  4 2 3 3 4 16 

Jumlah  70 62 57 67 69 325 

Indikator A D B C A 

Presentase 87% 77% 71% 84% 86% 

 

 

Indikator  A B C D 

Presentase 87% 71% 84% 77% 

Rata-rata 81% 

Keterangan : A = (fluency) 

        B = (elaboration)  

       C   = (flexibility)  

       D  = (originality) 
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Rekapitulasi Presentase Pencapaian Berpikir Kreatif Kelas Eksperimen 

INDIKATOR HASIL PENCAPAIAN 

INDIKATOR 

PRESENTASE PENCAPAIAN 

INDIKATOR 

PRETEST POSTTEST PRETEST POSTTEST 

Fluency 51 69 64% 87% 

Elaboration 36 57 45% 71% 

Flexibility 38 67 47% 84% 

 Originality 37 62 46% 77% 
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Lampiran  27. Daftar Presensi Siswa 

DAFTAR PRESENSI SISWA KELAS KONTROL 

No Nama Kode Presensi 

P1 P2 

1 Alma Ibnu T E-01     

2 Alifiano raditya E-02     

3 Ayu nur khasanah E-03     

4 Desnia ayu ainuha E-04     

5 Ela ramadhani E-05     

6 Farel asti E-06     

7 Ferdy ardiansyah E-07     

8 Furqon alamsiyah E-08     

9 Gohan syaputra E-09     

10 Iqbal mubarok E-10     

11 Jastra sensi E-11     

12 Qoirul anwar  E-12     

13 Layinatu syifa E-13     

14 Maulana huda  E-14     

15 Nadina syafira E-15     

16 Rafikah azizah E-16     

17 Reni kholfiana E-17     

18 Sintya ramadhani E-18     

19 Thalita alfa E-19     

20 Yesita ramalia E-20     
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DAFTAR PRESENSI SISWA KELAS EKSPERIMEN 

No Nama Kode 
Presensi 

P1 P2 

1 Yusril saputra E-01     

2 Maila ainnun E-02     

3 Ahmad Afreza E-03     

4 Ahmad Basid E-04     

5 Muhammad Baihaqi E-05     

6 Edo jaya saputra E-06     

7 Khoiriyanto E-07     

8 Kayla adelia silviani E-08     

9 Melisa aprilia E-09     

10 Ulfa agustina E-10     

11 M. azzam mulana E-11     

12 Nishfy ananda walatika E-12     

13 Elisabet desipa E-13     

14 Resy sisilia putri E-14     

15 Indri setiani E-15     

16 Tsabita zalika nasuhah E-16     

17 Muhammad fadilillah E-17     

18 Abyan mustofa E-18     

19 Dirly firmansah E-19     
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Lampiran  28. Kartu Konsultasi Bimbingan 

Nama   : Hidayah Turrohmah 

Judul  : Pengaruh Model Pembelajaran Mind Mapping Terhadap  

Kemampuan Berpikir Kreatif  Siswa pada Muatan IPA Kelas IV MIN 2 

Lamandau 

Pembimbing 1  : Dr. Rida Feronika K, S.Pd M.Pd   

 

No Tanggal Keterangan TTD 

1  2 Oktober  

2020  

Bimbingan  Judul  :   Pengaruh 

Model Pembelajaran Mind Mapping 

Terhadap Kemampuan Berfikir Kreatif  

Siswa Pada Muatan IPA Kelas IV MIN 2 

LAMANDAU 

  

2  16 November 

2020   

Pengolahan kata dan penyusunan latar 

belakang agar lebih runtut  

  

3  20 November 

2020 
 Identifikasi masalah  

 Rumusann masalah  

 Tujuan masalah 

  

4  09 Desember 

2020 
 Teori yang digunakan 

 Langkah-langkah mind mappinng  

  

5  29 Desember 

2020 
 Indikator yang digunakan harus 

lebih jelas 

 Lembar tes kemampuan berfikir 

kreatif 

  

6 6 Januari 

2021 

• Deskriptor variabel Berfikir kreatif  

7 10 Maret 

2021 

• Pembahasan  

• Tatanan penulisan  

 

8 16 Maret 

2021 

• Pembahasan   
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Nama   : Hidayah Turrohmah 

Judul  : Pengaruh Model Pembelajaran Mind Mapping Terhadap  

Kemampuan Berpikir Kreatif  Siswa pada Muatan IPA Kelas IV MIN 2 

Lamandau 

Pembimbing II  : Yunita Sari, S.Pd M.Pd   

No Tanggal Keterangan TTD 

1 2 Oktober 

2020 

Bimbingan Judul : Pengaruh Model 

Pembelajaran Mind Mapping Terhadap 

Kemampuan Berfikir Kreatif  Siswa 

Pada Muatan IPA Kelas IV MIN 2 

LAMANDAU 

 

2 12 

November 

2020 

 Pengolahan kata dan 

penyusunan latar belakang agar 

lebih runtut 

 Identifikasi masalah  

 Rumusann masalah  

 Tujuan masalah 

 

3 8 

Desember 

2020 

 Melengkapi Jurnal Nasional 

maupun Internasioal 

 Kerangka berfikir  

 Hipotesis disesuaikan dengan 

rumusan masalah  

 

4 25 

Desember 

2020 

 Indikator yang digunakan 

 Metode yang digunakan 

eksperiment quasi atau true 

 Instrument penelitian  

 Analisis data 

 

 

5 07 Januari 

2021 
 Daftar pustaka   
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Lampiran  29. Sampel Hasil Pekerjaan Siswa 
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Siswa mampu menuliskan jenis hewan berdasarkan jenis makanannya 

Lampiran  30. Dokumentasi foto 

 

Memeriksa pekerjaan siswa 
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Siswa mengerjakan soal pretest 

 

 

Guru menjelaskan menggunakan metoode mind mapping 

 

Siswa mencoba menggunakan model mind mapping 
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Siswa menggerakan soal posttest 

 


