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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian
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Lampiran 2. Hasil Validasi Media
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No. Pernyataan Skor
Akademisi 1 | Akademisi 2 Praktisi

1. | Media Edulan memberikan pengaruh 5 5 5
dalam pembelajaran IPS

2. | Media Edulan tepat digunakan untuk 5 4 5
pembelajaran materi perjuangan para
pahlawan kelas IV

3. | Aplikasi yang digunakan mendukung 5 5 5
pengembangan media

4. | Media dapat dipelihara atau bersifat 5 5 5
jangka panjang

5. | Media dapat dikelola dengan mudah 5 5 5

6. | Media mudah digunakan oleh guru dan 5 5 5
siswa

7. | Media bisa operasikan dengan mudah 5 5 5
oleh guru dan siswa

8. | Media dapat diinstall di berbagai 5 4 4
perangkat

9. | Tujuan pembelajaran disampaikan 5 5 5
dengan jelas

10. | Media melibatkan siswa secara aktif 5 5 5

11. | Cakupan materi luas dan sesuai dengan 5 5 5
tujuan pembelajaran

12. | Materi dalam materi mudah untuk 5 5 4
dipahami

13. | Uraian materi disajikan dengan jelas 5 4 5

14. | Pemberian contoh melalui permainan 3 5 4
disajikan dengan jelas

15. | Pemberian latihan soal bisa dipahami 5 5 4
siswa

16. | Media sesuai dengan pesan dan dapat 5 5 5
diterima/sejalan dengan keinginan
sasaran yaitu siswa

17. | Tampilan media sederhana dan menarik 4 5) 5

18. | Media terdapat audio yang sesuai 5 4 5
dengan materi

19. | Tampilan desain dan warna seusai 5 5 5

dengan materi dan karakter siswa
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20.

Media terdapat animasi atau movie
yang sesuai dengan materi




Lampiran 3. Hasil Rekapan Validasi Ahli
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Item A S R;spond(sen c S Z s| V Kriteria
1 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
2 5 4 4 3 5 4 11 0,91 | Sangat Valid
3 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
4 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
5 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
6 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
7 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
8 5 4 4 3 4 3 10 | 0,83 | Sangat Valid
9 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
10 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
11 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
12 5 4 5 4 4 3 11 | 0,91 | Sangat Valid
13 5 4 4 3 5 4 11 | 0,91 | Sangat Valid
14 3 2 5 4 4 3 9 0,75 Valid
15 5 4 5 4 4 3 11 | 0,91 | Sangat Valid
16 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
17 4 3 5 4 5 4 11 | 0,91 | Sangat Valid
18 5 4 4 3 5 4 11 | 0,91 | Sangat Valid
19 5 4 5 4 5 4 12 1 Sangat Valid
20 5 4 4 3 4 3 10 | 0,83 | Sangat Valid
Rata-rata aspek rekayasa perangkat lunak 0,96 | Sangat Valid
Rata-rata Desain Pembelajaran 0,92 | Sangat Valid
Rata-rata Komunikasi Visual 0,93 | Sangat Valid
Rata-rata Keseluruhan 0,93 | Sangat Valid
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Lampiran 4. Hasil Validasi Media oleh Akademisi 1
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Lampiran 5. Hasil Validasi Media oleh Akademisi 2
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Lampiran 6. Hasil Validasi Media oleh Praktisi
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Lampiran 7. Hasil Validasi Instrumen Angket Respon Guru
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No.

Pernyataan

Skor

Akademisi 1 | Akademisi 2

Instrumen menggunakan bahasa yang baku dan
mudah dipahami

5

4

Terdapat petunjuk pengisian yang jelas

Terdapat beberapa aspek dalam penilaian

Terdapat pilihan penilaian melalui penskoran

g e

Terdapat pernyataan yang menunjukkan
kemudahan penggunaan media

o1 o1 o1 O1

[S2NRE= N &) ]

Terdapat pernyataan yang menunjukkan
adanya kejelasan tujuan pembelajaran dalam
media

Terdapat pernyataan yang menunjukkan materi
yang disampaikan mendalam

Terdapat pernyataan yang menunjukkan bahwa
isi media sistematis, runut, dan alur logika jelas

Terdapat pernyataan yang menunjukkan bahwa
media adalah komunikatif

10.

Terdapat pernyataan yang menunjukkan bahwa
media memuat aspek audio dan visual




Lampiran 8. Hasil Rekapan Validasi Instrumen Respon Guru

Item A F;espondBen S Z s \% Kriteria

1 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
2 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid
3 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
4 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
5 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid
6 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid
7 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
8 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
9 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid
10 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid

Rata-rata 0,93 | Sangat Valid
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Lampiran 9. Hasil Validasi Instrumen Respon Guru oleh Akademisi 1
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Lampiran 10. Hasil Validasi Instrumen Respon Guru oleh Akademisi 2
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Lampiran 11. Lembar Angket Respon Guru




Lampiran 12. Hasil Validasi Instrumen Angket Respon Siswa
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No. Pernyataan Skor
Akademisi 1 | Akademisi 2

1. | Instrumen dalam angket respon siswa 5 4
menggunakan bahasa yang baku dan mudah
dipahami

2. | Terdapat petunjuk pengisian yang jelas dalam 5 5
angket respon siswa

3. | Terdapat beberapa aspek penilaian dalam 5 5
angket siswa

4. | Terdapat pilihan penilaian dalam angket siswa 5 5
melalui penskoran

5. | Terdapat pernyataan yang menunjukkan 5 4
kemudahan penggunaan media

6. | Terdapat pernyataan yang menunjukkan 5 5
adanya kejelasan tujuan pembelajaran dalam
media

7. | Terdapat pernyataan yang menunjukkan materi 5 4
yang disampaikan tidak dangkal dan mendalam

8. | Terdapat pernyataan yang menunjukkan 5 4
semangat siswa terhadap media

9. | Terdapat pernyataan yang menunjukkan bahwa 5 4
media adalah komunikatif

10. | Terdapat pernyataan yang menunjukkan bahwa 5 5

media memuat aspek audio dan visual




Lampiran 13. Hasil Rekapan Validasi Instrumen Respon Siswa

Item A F;espondBen S Z s \ Kriteria

1 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
2 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid
3 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid
4 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid
5 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
6 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid
7 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
8 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
9 5 4 4 3 7 0,87 Sangat Valid
10 5 4 5 4 8 1 Sangat Valid

Rata-rata 0,93 | Sangat Valid
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Lampiran 14. Hasil Validasi Instrumen Respon Siswa oleh Akademisi 1
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Lampiran 15. Hasil Validasi Instrumen Respon Siswa oleh Akademisi 2
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Lampiran 16. Angket Respon Siswa
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Lampiran 17. Hasil Rekapan Uji Respon Siswa

Jumlah

40
43

48

47

33
40

44
43

33
40
40
49

50
35
45

45

47

36

47

48

36

36

50
50
45

48

41
42,92

Butir

10

1

Responden

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

Rata-rata
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Lampiran 18. Hasil Rekapan Uji Respon Guru

No. Pernyataan Skor
Media sederhana dan mudah digunakan 5
Penggunaan media sesuai dengan karakter 5
siswa

3. | Tujuan pembelajaran disajikan dengan jelas 5

4. | Media mendukung terjadinya interaksi 5
dengan siswa

5. | Materi disajikan secara mendalam 4

6. | Materi disajikan secara sistematis, runut, dan 5
alur logika yang jelas

7. | Materi dalam media pembelajaran dapat 5
dipahami siswa dengan baik

8. | Media disajikan secara kreatif dengan desain 5
yang menarik

9. | Terdapat media bergerak (movie) yang sesuai 4
dengan materi

10. | Terdapat unsur audio dan visual (suara dan 5
tampilan) yang sesuai dengan materi

Jumlah 48
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Lampiran 19. Kl, KD, dan tujuan pembelajaran subtema 1 materi perjuangan para

pahlawan
Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Memilliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

3. Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah,
sekolah, dan tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat,
dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak
mulia.

Kompetensi Dasar

Pembelajaran 1

Muatan Pelajaran: Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)

3.4 Mengidentifikasi kerajaan Hindu dan/atau Buddha dan/atau Islam di
lingkungan daerah setempat, serta pengaruhnya pada kehidupan
masyarakat masa kini.

4.4 Menyajikan hasil identifikasi kerajaan Hindu dan/atau Buddha dan/atau
Islam di lingkungan daerah setempat, serta pengaruhnya pada kehidupan
masyarakat masa kini.

Tujuan Pembelajaran

1.

2.

Setelah menjawab pertanyaan berdasarkan teks, siswa mampu menceritakan
kembali isi cerita dengan menggunakan bahasanya sendiri secara rinci.
Setelah mengamati gambar, siswa mampu mengidentifikasi peninggalan
kerajaan di masa Hindu, Buddha, dan Islam serta pengaruhnya di wilayah
setempat dengan menggunakan peta pikiran.

Setelah berdiskusi, siswa mampu mengkomunikasikan peninggalan kerajaan di
masa Hindu, Buddha, dan Islam serta pengaruhnya di wilayah setempat dengan
menggunakan peta pikiran.

Dengan mengamati gambar, membaca teks, dan berdiskusi, siswa mampu
menjelaskan perjuangan tokoh yang sangat berpengaruh pada zaman Hindu
Budha.
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5. Dengan mengamati gambar, membaca teks, dan berdiskusi, siswa mampu
menceritakan perjuangan tokoh yang sangat berpengaruh pada zaman Hindu
Buddha.
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Lampiran 20. Materi Ajar

Raja Purnawarman, Panji Segala Raja

Raja Purnawarman mulai memerintah Kerajaan Tarumanegara pada tahun
395 M. Pada masa pemerintahannya, ia selalu berjuang untuk rakyatnya, ia
membangun saluran air dan memberantas para perompak.

Raja Purnawarman sangat memperhatikan kesejahteraan rakyatnya, ia
memperbaiki aliran Sungai Ganga di daerah Cirebon, lalu dua tahun kemudian ia
juga telah memperbaiki dan memperindah alur Sungai Cupu sehingga air bisa
mengalir ke seluruh wilayah kerajaan. Para petani sangat senang karena ladang
petani tidak kekeringan pada musim kemarau.

Raja purnawarman juga berani memimpin Angkatan Laut Kerajaan
Tarumanegara untuk memerangi para bajak laut yang berkeliaran di perairan Barat
dan Utara kerajaan. Setelah Raja Purnawarman berhasil membasmi semua
perompak, keadaan menjadi lebih aman, sehingga rakyat di Kerajaan Tarumanegara
hidup aman dan sejahtera.

Sebagai wujud kecintaan rakyat Kerajaan Tarumanegara kepada Raja
Purnawarman, telapak kakinya diabadikan dalam bentuk prasasti yang dikenal
sebagai Prasasti Ciaruteun.

Berikut adalah beberapa tokoh dan peninggalan kerajaan pada masa
kerajaan Hindu, Budha, dan Islam. Peninggalan yang diwariskan bukan saja benda
bersejarah, tetapi juga pemikiran dan nilai-nilai perjuangan yang telah

menginspirasi bangsa Indoneisa.
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& Sultan Iskandar
- Muda, Kerajaan

Aceh, Aceh

Sultan Hassanudin “Ayam
lantan dari Timur” Kerajaan
Gowa-Tallo, Mdkassar

Mahapatih
Gajah Mada

i = § dan Raja
; ivzgeala;opu ; Hayam Wu-
Kerajaan Sriwi- | Prasasti ruk, Kergjaan
jaya, Palembang ol Ciareteun, Majapahit
| (Sumsel) B 1\ mnlpggdan s 7
= ' Kerajaan
Tarumanegara, M—

Bogor

Balaputradewa Raja Kerajaan Sriwijaya

Balaputradewa menjadi raja di kerajaan Sriwijaya sekitar tahun 850 M. Pada
saat pemerintahan Raja Balaputradewa, Kerajaan Sriwijaya mencapai pada puncak
kejayaannya dalam bidang ekonomi, pendidikan, dan kebudayaan.

Balaputradewa berjuang membangun armada laut yang kuat. Tindakan itu
bertujuan agar jalur pelayaran di wilayah Sriwijaya menjadi aman. Banyak
pedagang yang merasa aman ketika singgah. Peningkatan ekonomi diperoleh dari
pembayaran upeti, pajak, maupun keuntungan dari hasil perdagangan. Dengan

demikian, maka Sriwijaya berkembang menjadi kerajaan yang besar dan makmur.

Pada akhir masa Kerajaan Hindu-Budha, munculah tokoh-tokoh yang
membawa kejayaan Kerajaan Majapahit. Kerajaan Majapahit ini dikenal sebagai

salah satu kerajaan terbesar di Nusantara.
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Daerah kekuasaan Majapahit

Hayam Wuruk
Candi Penataran

Mahapatih Gajah Mada

Gajah mada merupakan seorang panglima perang dan tokoh yang sangat
berpengaruh pada zaman kerajaan Majapahit. Saat remaja, ia adalah seorang
pemuda yang mempunyai keahlian bela diri yang sangat hebat serta berilmu tinggi.
Pada usia 19 tahun, Gajah Mada berhasil menyelamatkan rajanya, Prabu
Jayanegara.

Oleh karena kecakapannya, pada tahun 1319, ia diangkat sebagai Patih
Kahuripan. Dua tahun kemudian, ia diangkat sebagai Patih Kediri.

Pada tahun 1329, Patih Majapahit yang bernama Aryo Tadah menunjuk
Gajah Mada untuk menggantikan dirinya. Gajah Mada menolak penunjukan itu
karena ia ingin membuktikan pengabdiannya terlebih dahulu kepada kerajaan
Majapahit, yaitu menghentikan pemberontakan Keta dan Sadeng. Gajah Mada
akhirnya diangkat sebagai Patih Majapahit pada tahun 1334, setelah berhasil
menaklukkan Keta dan Sadeng.
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Pada tahun 1336, Gajah Mada mengucapkan Sumpah Palapa, yaitu janji
bahwa ia tidak akan memakan buah palapa, sejenis rempah-rempah, bila belum
berhasil menguasai pulau-pulau nusantara.

Perjuangan Gajah Mada mencapai puncaknya pada zaman peemerintahan
Prabu Hayam Wouruk (1350-1389). Pada masa itulah, Majapahit mencapai
keemasannya. Dari Kitab Negarakertagama dapat diketahui bahwa daerah
kekuasaaan Majapahit hampir sama luasnya dengan wilayah Indonesia yang

sekarang, bahkan pengaruh Kerajaan Majapahit sampai ke negara-negara tetangga.
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Lampiran 21. Dokumentasi

Gambar uji validasi media oleh praktisi
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Gambar siswa menginstall aplikasi Edulan
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Gambar siswa mengisi lembar respon siswa



