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Lampiran 1. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN JEPARA
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SD NEGERI 1 KECAPI

JI RMP Sosrokartono Desa Kecapi Kec. Tahunan Kab. Jepara Kode Pos 59429

SURAT KETERANGAN
Nomor; 421.2/153/2020

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Namn : SULASTRI, S.Pd., M.Pd.

NIP : 19710116 199303 2 007

Pangkat/Gol.Ruang ¢ Pembina Tk.I/TVh

Jabatan ¢ Kepala Sckolah

Unit Kerja : SD Negeri | Kecapi

Alamat Sekolah : Jin. RMP Sosrokartono Kecapi Tahunan Jepara

Menerangkan dengan sebenarmnya bahwa mahasiswi di bawzh ini:

Nama : NURUL INAYAH
NIM : 34301600759
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Telah melakukan penelitian dalam rangka penyusunan tugas akhir/skripsi di SD Negeri 1
Kecapi dengan judul: “Pengembangan MediaPembelajaran Cerita Bergambar Interaktif pada
Pembelajaran tema 2 Menyayangi tumbuhan dan Hewan Kelas 11l Sekolah dasar™.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 2. Hasil Validasi Validator 1

ANGKET VALIDASI
Media Pembelajaran Cerita Bergambar Interaktif Pada Pembelsjaran
Tema 2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan Kelas III SD

Nama : Nuhyal Ulia, M.Pd
Hari/Tanggal : 5 Mel 2020

Tujuan : Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu
tentang kevalidan media pembelajaran cerita bergambar interaktif Pada
Pembelajaran Tema 2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan kelas 111 SD

Petunjuk Pengisian :

l. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/lbu scbagai validator mengenai kualitas keseluruhan dan media
pembelajaman cerita bergambar interaktif pada pembelajaran tema 2
Menyayangi Tumbuhan dan Hewan kelas 111 SD.

2. Bapak/lbu dapal memberikan penilaian dengan cara menuliskan tanda
check hist (¥) pada kolom yang sesuai di sctiap butir penilaian dengan
keterangan sebagai berikut:

5 : Sangal Baik (SB)

4 : Baik (B)

3 : Cukup (C)

2 : Kurang (K)

1 : Sangat Kurang (SK)

3. Kolom keterangan digunakan untuk menuliskan sarankritik Bapak/Tbu
jika dirasa media pembelajaran cerita bergambar interaktif masih ada yang
kurang.

4. Mohon untuk Bapak/Ibu dapat memberikan kesimpulan secara umum dari
hasil media pembelajaran cerita bergambar interaktif.

5. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar penilaian ini,
peneliti ucapkan terima kasih.



NO.

SKOR

PERNYATAAN

KETERANGAN

Media menggunakan K1 dan
KD yang tepat dengan mateni
pembelajamn

Media sesuai dengan materi

pembelajaran

Media dilengkapi gambar dan
teks

Media memiliki keseimbangan
antara hackground, bentuk

huruf dan wama

Media menjadi kebutuhan guru
dan siswa dalam pembelajaran

Media memberikan
kesempatan belajar untuk

siswa

Media memiliki petunjuk
untuk mengoperasikan cara

penggunaannya

89

Media menggunakan materi
yang memiliki hubungan
antara muatan pembelajaran
satu dengan muatan

pembelajaran lainnya

Media dapat digunakan dengan
menekan tombol yang telah
discdiakan

10,

Media menggunakan huruf
yang mudah dibaca




Media mudah untuk digunakan

12,

Media mempunyai tata letak
gambar yang tepat

Media memiliki kualitas
gambar yang baik

14.

Media memiliki pertanyaan
kuis sesuai dengan materi yang
dipelajan

Jumlah

|

Catatan :
Media yang dikembangkan sudah baik, bisa dikembangakn untuk tema lainnya.

< Kritik dan saran secara keseluruhan

<

€ Dapat digunakan dengan revisi

kecil, llih font hrurf yang sesual.

Sesuaikan dengan EYD, gunakan kalimat efektif, format tulisan jangan terlalu

Kesimpulan :

Berilah lingkaran pada kriteria yang sesuai validasi, adapun knterianya

sebagai berikut:
|. Dapat digunakan tanpa revisi

3. Tidak dapat digunakan

Semarang, 5 Mei 2020

Validator
\

}V,%——

(Nuhyal Ulia, M.Pd)
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Lampiran 3. Hasil Validasi Validator 2

-l R i ] Argghat Vaklas

Angket Validasi

Meia Permbelsjaran Cerita Bergarnbar Interaktil Pada Pembelajaran Tema 2 Menyayangi Tumbuhan dan
Hewan Kelas 1l 50

Alamiat email *

andarinipemata@unissula.ac.id

Nama Lengkap *

Andarini PC

HariTanggal *
HH BE TTTT

29 0 04 F 2020

Media menggunakan Kl dan KD yang tepat dengan materi pembelajaran *

Sangat Kurang O Q Q @ O Sangal Baik

i (does. googie cormBamsd 1 2vE O W i seeAT2oNES EF Bl MOMes O ERF X IUad IFrasponii



AUELEHIH g Vel thasi
Media sesual dengan materi pembelajaran *
1 2 3 4 3

Sangat Kurang O O O ® O

Media dilkengkapi gambar dan teks *

1 2 3 4 ]

Sangat Kurang O O O ® O

bedia memiliki keseimbangan antara background, bentuk hwruf dan warna *

1 2 3 4 3

Sangat Kurang O O O ® O

Media menjadi kebutuhan guru dan siswa dalam pembelajaran *
1 2 3 4 3

Sangat Kurang O O O ® O

Media memberikan kesempatan belajar untuk siswa *

1 2 3 4 ]

Sangat Kurang Q O O ® O

Pl b e s eed il 20 DB SN b AT o B 5 F e LT o E DB

Sangat Baik

Sangat Baik

Sangat Baik

Sangat Baik

Sangat Baik
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A At Vil dasi

kedia memiliki petunjuk untuk mengoperasikan cara penggunaannya

Sangal Kurang o O O O ® Sangal Baik

kMedia menggunakan materi yang memiliki hubungan antara muatan pembelajaran satu dengan
muatan pembelajaran lainnys *

Sangal Kurang O O O ® O Sangel Baik

Media dapat digunakan dengan menekan tombol yang telah disediakan *

Sangal Kurang o O O ® O Sangel Baik

Media menggunakan huruf yvang mudah dibaca *

Sangal Kurang o O ® O O Sangal Baik

el i arvegyia o Toress i 2vE g OB Ui bee AT vid BE5 Pl LIl S E b s Dnnd il sisapo roar

5



g e ] Angguad Vi daw
Belerdia imudaby unluk Jdigumiakan ©

1 2 3 4 5

Sangat Kurang O O O O ®

kMedia mempunyai tata letak gambar yang tepat *

Sangal Kurarg O O O ® O

Media memiliki kualitas gambar yang baik *

Sangal Kurang QO o ) ® o

bdedia memiliki pertanyaan kuis sesusi dengan materi yang dipelajari *
1 2 3 4 5

Sangat Kurang O O O ® O

Catatan *

Tambal ¥ tidak berfungsi ketika saya kiik (lidak berubah apapun tampilanmya)

Sangat Baik

Sangat Baik

Sangat Baik

Sangat Baik

94
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A0 Arigad Vi dasi

Kritik dan saran secara keseluruhan *

Ukuran hurul bisa ditingkatican 1-2 ukuran agar seimbang antara besar garmbar dengan tulisan.
Prafil pernigembang bisa ditambahikan di halaman berikuinya tertang pengembang yang menyertakan
pembirmbing 1 dan 2, serta validator dan ilustrator.

Kesimpulam *
|:| Dapat digunakan lanpa revisi

Dapat digunakan dengan revisi

[] Tidak dapat digunakan

Kaontan ind tidak dbuat atauw didukung oleh Google.

Google Formulir

S5



Lampiran 4. Hasil Validasi Validator 3

ANGKET VALIDASI
Media Pembelajaran Cerita Bergambar Internktif Pada Pembelajaran
Tema 2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan Kelas III SD

Namna : Yunita Sari
Hari/Tanggal : 24 April 2020

Tujuan : Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat bapak/ibu
tentang kevalidan media pembelajaran cerita bergambar interaktil Pada
Pembelajaran Tema 2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan kelas 111 SD

Petunjuk Pengisian :

I. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai validator mengenai kualitas keseluruhan dani media
pembelajaran cerita bergambar interaktif pada pembelajaran tema 2
Menyayangi Tumbuhan dan Hewan kelas I11 SD.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara menuliskan tanda
check list (¥) pada kolom yang sesuai di setiap butir penilaian dengan
keterangan sebagai berikut:

5 : Sangat Baik (SB)

4 : Baik (B)

3 : Cukup (C)

2 : Kurang (K)

I ; Sangat Kurang (SK)

3. Kolom keterangan digunakan untuk menuliskan saran/kritik Bapak/Ibu
jika dirasa media pembelajaran cerita bergambar interaktif masih ada yang
kurang.

4. Mohon untuk Bapak/Ibu dapat memberikan kesimpulan secara umum dari
hasil media pembelajaran cerita bergambar interaktif.

5. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar penilaian ini,

peneliti ucapkan terima kasih.

%6



NO.

PERNYATAAN

SKOR

KETERANGAN

Media menggunakan Kl dan
KD yang tepat dengan materi
pembelajaran

Media sesuai dengan materi
pembelajaran

Media dilengkapi gambar dan
teks

Media memiliki keseimbangan
antara hackground, bentuk

huruf dan warna

97

Media menjadi kebutuhan guru
dan siswa dalam pembelajaran

Media memberikan
kesempatan belajar untuk

siswa

Media memiliki petunjuk
untuk mengoperasikan cara
penggunaannya

Media menggunakan materi
yang memiliki hubungan
antara muatan pembelajaran
satu dengan muatan

pembelajaran lainnya

Media dapat digunakan dengan
menekan tombol yang telah
disediakan

10.

Media menggunakan huruf
yang mudah dibaca




Media mudah untuk digunakan

12.

Media mempunyai tata letak
gambar yang tepat

13.

Media memiliki kualitas
gambar yang baik

14,

Media memiliki pertanyaan
kuis sesuai dengan materi yang
dipelajari

Jumlah

Catatan :

Media bisa digunakan dalam penelitian

& Kritik dan saran secara kescluruhan

<

Kesimpulan :

Berilah lingkaran pada krilena yang sesuai validasi, adapun knterianya

scbagai berikut:

1. Dapat digunakan tanpa revisi
2. Dapat digunakan dengan revisi
3. Tidak dapal digunakan

Semarang, 24 April 2020
Validator

(Yunita Sari, M.Pd)
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Lampiran 5. Hasil Validasi Validator 4

ANGKET VALIDASI
Media Pembelajaran Cerita Bergnmbar Interaktif Pada Pembelajaran
Tema 2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan Kelas III SD

Nama : Sulagtrr, SR, MRS
Hari/Tanggal : 52070/-27' 07 - 2020

Tujuan : Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu'
tentang kevalidan media pembelajaran cerita bergambar interaktif pada
pembelajaran Tema 2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan kelas 111 SD

Petunjuk Pengisian :

1. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai validator mengenai kualitas keseluruhan dari media
pembelajaran cerita bergambar interakiif pada pembelajaran tema 2
Menyayangi Tumbuhan dan Hewan kelas 111 SD.

2. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara menuliskan tanda
check list (¥) pada kolom yang sesuai di setiap butir penilaian dengan
keterangan sebagai berikut:

: Sangat Baik (SB)

: Baik (B)

: Cukup (C)

: Kurang (K)

: Sangat Kurang (SK)

3. Kolom keterangan digunakan untuk menuliskan saran/kritik Bapak/lbu

jika dirasa media pembelajaran cerita bergambar interaktif masih ada yang

-_— k) W L A

kurang.

4. Mohon untuk Bapak/Ibu dapat memberikan kesimpulan secara umum dari
hasil media pembelajaran cerila bergambar interaktif.

5. Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar penilaian ini,
peneliti ucapkan terima kasih,

99



NO.

SKOR

PERNYATAAN

KETERANGAN

Media menggunakan K1 dan
KD yang tepat dengan materi
pembelajaran

Media sesuai dengan materi
pembelajaran

100

Media dilengkapi gambar dan
leks

Media memiliki keseimbangan
antara background, bentuk
huruf dan wama

Media menjadi Kebutuhan guru

dan siswa dalam pembelajaran

Media membenkan
kesempatan belajar untuk

siswa

Media memiliki petunjuk
untuk mengoperasikan cara

penggunaannya

Media menggunakan materi
yang memiliki hubungan
antara muatan pembelajaran
satu dengan muatan

pembelajaran lainnya

Media dapat digunakan dengan
menckan tombol yang telah
disediakan

10

Media menggunakan huruf

yang mudah dibaca




11. | Media mudah untuk digunakan
12. | Media mempunyai tata letak =

gambar yang tepat i
13. | Media memiliki kualitas

gambar yang baik v
14. | Media memiliki pertanyaan

kuis sesuai dengan materi yang L

dipelajan

Jumlah

Catatan :
Medin.... panbelommnna | eudah  bapl.. BRe......
Hngan . malur..dan. keabienrtt gba,.. S
Memoheal héwa... ool | b | Taglatben ...

& Kritik dan saran secara keseluruhan

Sidah gt b can Tryhaton oo,
Amhc//‘q.

% Kesimpulan :

Berilah lingkaran pada kriteria yang sesuai validasi, adapun kriterianya
sebagai berikut:

@D:lpal digunakan tanpa revisi

2. Dapat digunakan dengan revisi

3. Tidak dapat digunakan

Semarang, J‘U“‘“ 2020
Validator

(.. TULATTRL TR/

XNig 19ndine (pprer <2 007

101



Lampiran 6. Hasil VValidasi Validator 5

ANGKET VALIDASI

Media Pembelajaran Cerita Bergambar Interaktif Pada Pembelajaran

Nama

Tema 2 Menynyangi Tumbuhan dan Hewan Kelas 111 SD

: V‘b(-fw' z’(rrrdrﬁn L, S H.Sp

Hari/Tanggal : 23 JUIT 200

Tujuan : Lembar validasi ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/Tbu

tentang kevalidan media pembelajaran cerita bergambar interakuf pada
pembelajaran Tema 2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan kelas 111 SD

Petunjuk Pengisian @

1.

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari
Bapak/Ibu sebagai validator mengenai kualitas kescluruhan dari media
pembelajaran cerita bergambar interaktif pada pembelajaran tema 2
Menyayangi Tumbuhan dan Hewan kelas 111 SD.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan cara menuliskan tanda
check list (¥) pada kolom yang sesuai di setiap butir penilaian dengan
keterangan sebagai berikut:

5 : Sangat Baik (SB)

4 : Baik (B)

3 : Cukup (C)

2 : Kurang (K)

1 : Sangat Kurang (SK)

Kolom keterangan digunakan untuk menuliskan saran/kritik Bapak/Tbu
jika dirasa media pembelajaran cerita bergambar interaktif masih ada yang
kurang.

Mohon untuk Bapak/Tbu dapat memberikan kesimpulan secara umum dari
hasil media pembelajaran cerita bergambar interaktif.

Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar penilaian ini,
peneliti ucapkan terima kasih.

102
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NO.

PERNYATAAN

SKOR

L]

KETERANGAN

Media menggunakan Kl dan
KD yang tepat dengan materi
pembelajaran

"

Media se¢suai dengan maten
pembelajaran

Media dilengkapi gambar dan
teks

Media memiliki keseimbangan
antara hackground, bentuk

huruf dan wama

Media menjadi kebutuhan guru
dan siswa dalam pembelajaran

Media membenkan
kesempatan belajar untuk

siswa

Media memiliki petunjuk
untuk mengoperasikan cara

penggunaannya

Media menggunakan materi
yang memiliki hubungan
antara muatan pembelajaran
satu dengan muatan
pembelajaran lainnya

Media dapat digunakan dengan
menckan tombol yang telah
disediakan

10

Media menggunakan huruf
yang mudah dibaca
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1. | Media mudah untuk digunakan v
12, | Media mempunyai tata letak
gambar yang tepat v

13. | Media memilik; kualitas
gambar yang baik Be
14, | Media memiliki pertanyaan

kuis sesuai dengan materi yang [ V
dipelajan
Jumlah

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

< Kiritik dan saran sccara keseluruhan

Suda h ;onj:?‘ ’70‘714.('

< Kesimpulan :
Berilah lingkaran pada kriteria yang sesuai validasi, adapun kriterianya
sebagai berikut:
(1D Dapat digunakan tanpa revisi
2, Dapat digunakan dengan revisi
3. Tidak dapat digunakan

Semarang, 9‘}"0?' 2020
Validator

(.Wa.kgum‘....%l&i.gmbu Sl

Ap, 1900216 Zolyobz ooy



Lampiran 7. Rekapitulasi Hasil VValidasi

105

Validator 1 | Validator 2 | Validator 3 | Validator 4 | Validator 5
Aspek | Skor | s Skor | s Skor | s Skor| s Skor| s s | V | Kateg
(r-lo) (r-lo) (r-lo) (r-lo) (r-lo) ori
Aspek | 5 4 4 3 4 3 5 4 5 4 18 | 0,9 | Sangat
1 valid
Aspek 5 4 4 3 4 3 5 4 5 4 18 | 0,9 | Sangat
2 valid
Aspek | 5 4 4 3 3 2 4 3 5 4 16 | 0,8 | Valid
3
Aspek | 4 3 4 3 3 2 5 4 4 3 15| 0,75 | Valid
4
Aspek | 4 3 4 3 3 2 5 4 5 4 16 | 0,8 | Valid
5
Aspek | 4 3 4 3 3 2 5 4 5 4 16 | 0,8 | Valid
6
Aspek | 5 4 5 4 4 3 5 4 5 4 19 | 0,95 | Sangat
7 valid
Aspek | 4 3 4 3 3 2 5 4 4 3 15| 0,75 | Valid
8
Aspek 5 4 4 3 3 2 5 4 5 4 17 | 0,85 | Sangat
9 valid
Aspek | 4 3 3 2 4 3 4 3 5 4 15| 0,75 | Valid
10
Aspek 5 4 5 4 3 2 5 4 5 4 18 | 0,9 | Sangat
11 valid
Aspek 4 3 4 3 4 3 5 4 5 4 17 | 0,85 | Sangat
12 valid
Aspek | 4 3 4 3 3 2 5 4 5 4 16 | 0,8 | Valid
13
Aspek 5 4 4 3 4 3 4 3 5 4 17 | 0,85 | Sangat
14 valid
Indikator Rata-rata Kategori
Kualitas isi dan tujuan 0,83 Sangat valid
Kualitas instruksional 0,84 Sangat valid
Kualitas teknis 0,83 Sangat valid
Rata-rata keseluruhan 0,83 Sangat valid
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Lampiran 8. Hasil Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU

Media Pembelajaran Cerita Bergambar Interaktif Pada Pembelajaran Tema 2

Menyayangi Tumbuhan dan Hewan Kelas 111 SD

Nama : XNanch M&w&. ,§-f. SO

NIP : /D69 arol 200701 R Do

Tujuan : Lembar angket respon ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu guru

mengenai media pembelajaran cerita bergambar interaktif pada pembelajaran tema
2 Menyayangi Tumbuhan dan Hewan kelas I11 SD.

Petunjuk Pengisian :

1. Bapak/Ibu guru dapat memberikan penilaian dengan cara menuliskan tanda check list
() pada kolom yang sesuai di setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai
berikut:

5:
: Baik (B)

: Cukup (C)

: Kurang (K)

: Sangal Kurang (SK)

. Bapak/Ibu guru dapat mengisi catatan terhadap media pembelajaran cerita bergambar

-_N W

Sangat Baik (SB)

interaktif.

NO.

PERNYATAAN SKOR KETERANGAN
41321

h

Media dilengkapi dengan gambar '/J
dan teks

9

Media memiliki gambar dan
huruf yang ukurannya seimbang

Media menggunakan warna dan

desain yang menarik

Materi dalam media sesuai
dengan yang dipelajan di tema 2 V]

Media dapat digunakan untuk /

memahami materi




Media ini membuat pembelajaran
menjadi lebih menarik dan

menyenangkan

Media membantu memudahkan
guru dalam menyampaikan materi

pembelajaran

Teks pada media mudah untuk
dibaca

Media mudah untuk digunakan

AN

10.

Media memiliki tampilan yang
bagus

Catatan :

Sidedh.. gt Bpe Aot :

ArasTERASRRERsERENaTY SENsssesssenEnsuRrREY L TR P

BessssRsssRssRRIRRRInaY “renannnn “esnnsanee SERRRANIRRRI RN

Semarang, ........ccoeeeeeees 2020
Guru Kelas 111

=

AIp. 19690105 Zoogo! <00/

107
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Lampiran 9. Rekapitulasi Hasil Angket Respon Guru

Iltem Skor

[EEN
a1

OO N[OOI~ WwW N
ooy oo o

10
Total Skor 49
Persentase 98%

Kriteria Sangat Layak

a1




Lampiran 10. Hasil Angket Respon Siswa

ANGKET RESPON SISWA

Media Pembelajaran Cerita Bergambar Interaktif Pada Pembelajaran Tema 2

Menyayangi Tumbuhan dan Hewnn Kelas 111 SD

1

Kelas : 3
Sekolah: SDN 1 Kecapi

Nama:FgchRi ASyikul Aw hyas

-

Sernssernssnacen

109

Tujuan : Lembar angket respon siswa ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa

tentang media pembelajaran cerita bergambar interaktif

Petunjuk Pengisian :

1. Berdoaterlebih dahulu sehelum mengerjakan

2. Isi identitas dengan lengkap

3. Berilah tanda centang () pada kolom “YA™ atau “TIDAK™ sesuai dengan

pendapaimu pada setiap pemyataan di bawah ini

4. Kerjakanlah dengan jujur

NO. PERNYATAAN SKOR
YA | TIDAK

1. | Media benisi gambar dan tcks v

2. | Media memiliki gambar dan huruf yang ukurannya
scimbang v

3. | Media menggunakan wama dan desain yang menarnik v~

4. | Mateni dalam media sesum dengan yang saya pelajuri di
tema 2 \/

5. | Media dapal saya gunakan untuk memahami materi v
Media ini membuat belajar saya menjads lebih semangat <V

7. | Media ini membuat saya mudah memahami maten
pembelajaran v
Media memiliks tulisan yang mudah untuk saya baca v
Media mudah unfuk saya gunakan v

10. | Media memiliki tampilan yang bagus v
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ANGKET RESPON SISWA
Media Pembelajaran Cerita Bergambar Interaktif Pada Pembelajaran Tema 2
Menynyangi Tumbuhan dan Hewan Kelas 111 SD

LT T T SEEsaEsssERERER. L T LT Tensevereinnansy

Nama: - AbJulioh dapiS Firdavs
! Kelas : 3 :
: Sekolah : SDN 1 keeapi

-------- T T ) sesawnw

Tujuan : Lembar angket respon siswa ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
tentang media pembelajaran cerita bergambar interaktif

Petunjuk Pengisian :

l. Berdoa terlebih dahulu sebelum mengerjakan

2. Isi identitas dengan lengkap

3. Berilah tanda centang (¥) pada kolom “YA" atau “TIDAK™ sesuai dengan
pendapatmu pada setiap pemyataan di bawah ini

4. Kerjakanlah dengan jujur

NO. PERNYATAAN SKOR

TIDAK

N

1. | Media berisi gambar dan teks

Media memiliki gambar dan huruf yang ukurannya
seimbang A
3. | Media menggunakan wama dan desain yang menarik

4. | Materi dalam media sesuai dengan yang saya pelajari di

15

tema2

Media dapat saya gunakan untuk memahami maten

6. | Media ini membuat belajar saya menjadi lebih semangal

Media ini membuat saya mudah memahami mateni
pembelajaran

Media memiliki tulisan yang mudah untuk saya baca
Media mudah untuk saya gunakan
10. | Media memiliki tampilan yang bagus

ORISR
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ANGKET RESPON SISWA

Media Pembelajaran Cerita Bergambar Interktil Pada Pembelajaran Tema 2

%

PO LT T T T

Nama: M. AK
Kelas : 3
Sekolah: S0 w | K€ ¢q P,

Menyayangi Tumbuhan dan Hewan Kelas 111 SD

Lesassnnnesnnene

Tujuan : Lembar angket respon siswa ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa

tentang media pembelajaran cerita bergambar interaktif

Petunjuk Pengisian :

Berdoa terlebih dahulu sebelum mengerjakan

2. lsi identitas dengan lengkap
3. Berilah tanda centang (v) pada kolom “YA™ atau “TIDAK™ sesuai dengan
pendapatmu pada setiap pernyataan di bawah ini
4. Kerjakaniah dengan jujur
NO. PERNYATAAN SKOR
YA |TIDAK
1. | Media berisi gambar dan teks v
2. | Media memiliki gambar dan huruf yang ukurannya
seimbang \/
3. | Media menggunakan warna dan desain yang menank N
Materi dalam media sesuzai dengan yang saya pelajari di
tema 2 v
Media dapat saya gunakan untuk memahami mateni v
6. | Media ini membual belajar saya menjadi lebih semangal v
Media ini membuat saya mudah memahami materi
pembelajaran v
Media memiliki tulisan yang mudah untuk saya baca v
Medin mudah untuk saya gunakan N
10. | Media memiliki tampilan yang bagus A
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Lampiran 11. Rekapitulasi Hasil Angket Respon Siswa
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Lampiran 12. Hasil Pre test Siswa

TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
{Soul Pre test & Post-tost)

Nama : 1Ndah 1610 A fon kamiloh . 7
Kelas :Q (+,sa)

Petunjuk pengisian :

e DBerdo’alah sebelum mengerjakan soal

e [silah identitas nama dan kelas terlebih dahulu

« Bacalah soal dengan seksama

« Kerjakanlah soal dengan tenang dan teliti

« Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, c, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepat

/" Perhatikan gambar di bawah ini!

Riko menolong Reno yang terjatuh dari sepeda, Reno mengucapkan terima kasih
kepada Riko karena sudah menolongnya, Riko pun senang mendengamya. Ucapan
terima kasih dibenkan sebagai bentuk ...
Mengharga jasa seseorang
b. Rasa takui tidak ditolong lagi
K Rasa kasih sayang
d. Pura-pura baik
2. Mita tidak sengaja memecahkan piring kesayangan milik Salsa. Hal yang scbaiknya
?-\ dilakukan Mita adalah ...
a. Meminta izin



TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
(Soal Pre test & Boxttest)

Nilai :
Nama : M\ "‘“BA"‘ l é

Kelas : 3

Petunjuk pengisian :

Berdo'alah sebelum mengerjakan soal

Isilah identitas nama dan kelas terlebih dahulu

Bacalah soal dengan scksama

Kerjakanlah soal dengan tenang dan teliti

Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepat

N Perhatikan gambar di bawah ini!

Riko menolong Reno yang terjaluh dari sepeda, Reno mengucapkan terima kasih

kepada Riko karena sudah menolongnya, Riko pun senang mendengamya. Ucapan
terima kasih diberikan scbagai bentuk ...

M Menghargai jasa sescorang
b. Rasa takut tidak ditolong lagi
¢. Rasa kasih sayang
d. Pura-pura baik

Mita tidak sengaja memecahkan piring kesayangan milik Salsa. Hal yang sebaiknya
dilakukan Mita adalah ...

a Meminlaizin
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TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
(Soal Pre test & Posbdest)

Nilai :
Nama : L ]a Ayy DWW APTilia ' @
Kelas :3 HSQ

Petunjuk pengisian :

Berdo'nlah scbelum mengerjakan soal

Isilah identitas nama dan kelas terlebih dahulu

Bacalah soal dengan seksama

Kerjakanlah soal dengan tenany dan teliti

Benlah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepat

. Perhatikan gambar di bawah ini!

Riko menolong Reno yang terjatuh dari sepeda, Reno mengucapkan terima kasih
kepada Rike karena sudah menolongnya, Riko pun senang mendengarnya. Ucapan
terima kasih dibenkan scbagai bentuk ...
O Menghargai jasa sescorang
b. Rasa akut tidak ditolong lagi
¢. Rasa kasih sayang
d. Pura-pura baik

N\ Mita tidak sengajo memecahkan piring kesayangan milik Salsa, 1al yang scbaiknya

lakukan Mita adalah ...

a. Meminta izin
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TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
(Soal Pre test & Post-tost)

Nilai :

Nama : Brme Setva RO

Kelas : vige (1)

Petunjuk pengisian :

¢ Derdo’alah sebelum mengerjakan soal

s Isilah identitas nama dan kelas terlebih dahulu

¢ Bacalah soal dengan seksama

* Kerjakanlah soal dengan tenang dan teliti

e Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepat

Perhatikan gambar di bawah ini!

Riko menolong Reno yang terjatuh dari sepeda, Reno mengucapkan ferima kasih
kepada Riko karena sudah menolongnya, Riko pun senang mendengarnya. Ucapan
terima kasih diberikan sebagai bentuk ...

1/ Menghargai jasa seseorang

b. Rasa takut tidak ditolong lagi

X Rasa kasih sayang

d. Pura-pura baik

. WMita tidak sengaja memecahkan pining kesayangan milik Salsa. Hal yang sebaiknya

dilakukan Mita adalah ...

a Memintaizin



TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
(Soal Pre test & Pusttest)-

N An NGYWO HOSYG Zahron o %

Kelas : 3 (ﬂs&)

_Petunjuk pengisian :

Berdo'alah sebelum mengerjakan soal

Isitah identitas nama dan kelas terlebih dahulu

» Bacalah soal dengan seksama

Kerjakanlah soal dengan tenang dan teliti

Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, c, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepat

. Perhatikan gambar di bawah ini!

Riko menclong Reno yang terjatuh dari sepeda, Reno mengucapkan terima kasih
kepada Riko karena sudah menolongnya, Riko pun senang mendengarnya. Ucapan
terima kasih diberikan sebagai bentuk ...
Menghargai jasa seseorang
. Rasa takut tidak ditolong lagi
X Rasa kasih sayang
d. Pura-pura baik
- Mita tidak sengaja memecahkan piring kesayangan milik Salsa. Hal yang sebaiknya
dilakukan Mita adalah ...
a. Meminta izin
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Lampiran 13. Hasil Post test Siswa

TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
(Sonl Bee-test & Post test)

Nilai :
Namn:.M."FpJ“U //)’

Kelas : 3

Petunjuk pengisian :

Berdo’alah sebelum mengerjakan soal

Isilah identitas nama dan kelas terlebih dahulu

Bacalah soal dengan seksama

Kerjakanlah soal dengan tenang dan teliti

Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepat

Perhatikan gambar di bawah ini!

Riko menolong Reno yang terjatuh dari sepeda, Reno mengucapkan terima kasih
kepada Riko karena sudah menolongnya, Riko pun senang mendengarnyn. Ucapan
terima kasih diberikan sebagai bentuk ...

X Menghargai jasa sescorang

b. Rasa takul tidak ditolong lagi

c. Rasakasih sayang

d. Pura-pum baik
Mita tidak sengaja memecahkan piring kesayangan milik Salsa. Hal yang scbaiknya
dilakukan Mita adalah ...

a. Memintaizin



TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
(Soal Prestest & Post test)

Nilai :
Nama GAifF wiatalke

Kelas : 3

Petunjuk pengisian :
¢ Berdo’alah scbelum mengerjakan soal
e Isilah identitas nama dan kelas terlebih dahulu
* Bacalah soal dengan scksama
* Kerjakanlah soal dengan tenang dan teliti
¢ Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepal

. Perhatikan gambar di bawah ini!

Riko menolong Reno yang terjatuh dari sepeda, Reno mengucapkan terima kasih
kepada Riko karena sudah menolongnya, Riko pun senang mendengamya. Ucapan
terima Kasih diberikan sebagai bentuk ...

X Menghargai jasa seseorang

b. Rasa takut tidak ditolong lagi

¢. Rasa kasih sayang

d. Pura-pura baik

2 Mita tidak sengaja memecahkan piring kesayangan milik Salsa, Hal yang sebaiknya

dilakukan Mita adalah __

a  Meminia izin
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TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
(Soal Bre-bent & Post test)

Nama :[()- Febr;ﬁn R\\¢O ? Nilai : 6
Kelas : 3 (ﬁjg)

Petunjuk pengisian :

¢ Berdo'alah sebelum mengerjakan soal

¢ Isilah identitas nama dan kelas terlebih dahulu

¢ Bacalah soal dengan scksama

¢ Kerjakanlah soal dengan tenang dan teliti

* Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepat

. Perhatikan gambar di bawah inil

Riko menolong Reno yang terjntuh dari sepeda, Reno mengucapkan terima kasih
kepada Riko karena sudah menolongnya, Riko pun senang mendengamya. Ucapan
terima kasih diberikan sebagai bentuk ...

> Menghargai jasa sescorang

b. Rasa takut tidak ditolong lagi

¢. Rasa kasth sayang i

d. Pura-pura baik

. Mita tidak sengaja memecahkan piring kesayangan milik Salsa. Hal yang sebaiknya

dilakukan Mita adalah ...

a. Memintaizin
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TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
{Soal Predent & Post test)

Nilai 6
Nama :Abdulloh daniS €irdevs
Kelas : 3

Petunjuk pengisian :

e Berdo'alah sebelum mengerjakan soal

 Isilah identitas nama dan kelas terlebih dahulu

¢ Bacalah soal dengan scksama

¢ Kerjakanlah soal dengan tenang dan teliti

* Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepat

Soal
j‘\l’crhaﬁknn gambar di bawah ini!
g

Riko menolong Reno yang terjatuh dari sepeda, Reno mengucapkan terima kasih
kepada Riko karena sudah menolongnya, Riko pun senang mendengarnya. Ucapan
terima kasih diberikan sebagai bentuk ..
)<Mmghm'gni jasa sescorang
b. Rasa takut tidak ditolong lagi
¢. Rasakasih sayang
d. Pura-pura baik
\Mila tidak sengaja memecahkan piring kesayangan milik Salsa. Hal yang scbaiknya
dilakukan Mita adalal; ...

a. Memintaizin
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TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA
(Soal Beetest & Post lest)

Nilai :
Nama : n‘:jd Md"‘““:ﬂ a A“»t\. \IO
Kelas :1'5‘, {37

Petunjuk pengisian :

¢ Berdo'alah sebelum mengerjukan soal

o [silah identitas nama dan kelas terlebih dahulu

* Bacalah soal dengan scksama

e Kerjakanlah soal dengan tenang dan teliti

e Berlah tanda silang (x) pada huruf a, b, ¢, atau d sesuai dengan jawaban yang kalian
anggap paling tepat

1. \Perhatikan gambar di bawah ini!

- ————

s |
1

pec
Lo

vl =

Riko menolong Reno yang terjatuh dari sepeda, Reno mengucapkan terima kasih
kepada Riko karena sudah menolongnyn, Riko pun senang mendengarnya. Ucapan
terima kasih diberikan scbagai bentuk ...
X Menghurgai jasa sescorang
b. Rasa takut tidak ditolong lagi
¢ Rasa kasih sayang

d. Pura-purs baik

1)

Mita tidak sengaja memecahkan piring kesayangan milik Salsa. Hal yang sebaiknya
dilakukan Mita adalah ..,

a  Meminta izin



Lampiran 14. Rekapitulasi Hasil Pre test dan Post test

123

No. Nama Pre test Post test
1. Abdullah Danis Firdaus 7 9
2. Alif Wijanarko 6 8
3. Alya Nahariyatul Adha 8 10
4. Anisia Febita Surya 6 9
5. An Najwa Hasya Zahrani 8 8
6. Annisa Putri Aslamah 5 8
7. Azril Putra A. 6 8
8. Erma Setya Rani 7 9
9. Fachri Asyikul Akhyas 6 9
10. Indah Lu’lu’atun Kamilah 5 8
11. Laila Ayu Dwi Aprilia 6 8
12. M. Akbar 6 7
13. M. Fadllu 5 7
14. M. Febrian Riko 6 9
15. M. Khoirul Azwar 6 8
Jumlah 93 125
Rata-rata 6,2 8,3
Uji Gain Ternormalisasi 0,56
Kategori Sedang
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Lampiran 15. Dokumentasi Penelitian
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