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ABSTRAK 
 

 

Indonesia merupakan negara yang kaya akan budayanya. Salah satu 

buktinya adalah dengan adanya Aksara Jawa sebagi budaya peninggalan yang prlu 

kita jaga. Dengan seiring perkembangan jaman, Aksara Jawa seolah terlupakan 

terlihat dengan berkurangnya pemahaman atau pembelajaran tentang Aksara 

Jawa. Disamping itu pembelajaran Aksara Jawa yang konvensional dianggap 

sebagai pembalajaran yang kurang menarik dan membosankan. Oleh karena itu 

dibutuhkan suatu media pembelajaran yang lebih menarik salah satunya melalui 

media teknologi smart phone yang sekarang ini menjadi kebutuhan setiap 

manusia. 

Pembelajaran dengan melalui media smart phone bersistem operasi 

android memberikan pembelajaran yang lebih menarik karena disertai beberapa 

fitur yang interaktif. Sehingga anak tidak merasa bosan untuk mengenal tentang 

Aksara Jawa. Aplikasi Pemebelajaran ini berisi beberapa pengenalan dan latihan 

soal dalam pembelajaran Aksara Jawa. Pembuatan aplikasi pembelajaran ini 

dengan menggunakan Game Maker Studio (GMS). Disertai bebeara fitur dan 

animasi serta desain yang menarik untuk meningkatkan daya tarik siswa dalam 

belajar Aksara Jawa. 

Dengan adanya pembuatan aplikasi pembelajaran ini diharapkan masih 

ada beberapa pengembang aplikasi pembelajaran lainnya yang memanfaatkan 

teknologi dijaman sekarang ini. Dan tentunya dapat membantu dalam proses 

belajar mengajar dan dijadikan sebagai masukan, referensi media pembelajaran 

berbentuk multimedia interaktif.  
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