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Lampiran 1 RPP 
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Lampiran 2 

Perencanaan Langkah-Langkah Penerapan Metode Bermain Peran 

(Role Playing) pada kegiatan Pendahuluan: 
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Lampiran 3 

 Perencanaan Langkah-Langkah Penerapan Metode Bermain Peran  

(Role Playing) pada Kegiatan Inti: 
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Lampiran 4 

 Perencanaan Langkah-Langkah Penerapan Metode Bermain Peran 

(Role Playing) pada Kegiatan Penutup: 
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Lampiran 5 

 PerencanaanEvaluasi Penerapan Metode Bermain Peran (Role Playing)  
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Lampiran 6 

Kisi-kisi Tes Pilihan Ganda 
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Lampiran 7 

Kisi-Kisi Tes Tertulis dan Tes Uraian 
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Lampiran 8 
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Lampiran 9 

Instrumen Tugas  
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Lampiran 10 

Naskah Skenario Bermain Peran   

 

SKENARIO BERAMAIN PERAN 1 

 

BAIAT ABU BAKAR ASH-SHIDIQ MENJADI KHALIFAH 

I BABAK  

 

Langkah-Langkah : 

1. Buatlah kelompok peran 5-6 anak 

2. Pilih peran yang akan kamu perankan sesuai kesepakatan kelompok 

3. Pahami dan hafalkan dialog dalam scenario berjudul “Baiat Abu Bakar As-

Sidiq Menjadi Khalifah I” 

4. Lakukan  peran sesuai teks skenario berjudul “Baiat Abu Bakar As-Sidiq 

Menjadi Khalifah I” di depan kelas 

5. Kelompok Peran yang ditunjuk guru melakukan pengamatan terhadap 

kelompok peren yang sedang beperan dengan memberikan tanda check pada 

lembar observasi sesuai petunjuk   

 

 

Judul : Baiat Abu Bakar As-Sidiq Menjadi Khalifah I  

Setting :  Kelas X IPS 

Pemeran 1 :   Adelia Octaviani (Sa’ad bin Ubadah) 

Pemeran 2 : Alia Luthfiah Fitri,  (sahabat Anshar)  

Pemeran 3 :  Lu’luil Maknun (Sahabat Muhajirin) 

Pemeran 4 : Anggi Mahendra (Abu Bakar) 

Pemeran 5 : Kurnia Sari (Umar bin Khathab) 

Pemeran 6 : Puji Lestari (Abu Ubaidillah bin Jarrah) 

Pemeran 7 : Melinda Mahmudah (Huhbab bin Mundir) 

Pengatar peran : Intan Nur Jannah 

Nama Kelompok Peran : 1 

Prolog 

Siang di saqifah Bani Sa’iadah, Sa’ad bin Ubadah, sahabat Anshar, sahabat 

Muhajirin,  Abu Bakar, Umar bin Khathab, Hubab bin Mundir, dan Abu 

Ubadillah bin Jarrah berkumpul) 

 

Hubab bin Munzir : “Hai Sa’ad dari kami adalah seorang amir dan dari kalian 

muhajirin adalah juga seorang pemimpin!” 

Umar bin Khathab : (Umar berdiri hendak angkat bicara) 



222 
 

 
 

Abu Bakar   : (Abu Bakar bangkit, melarang Umar bicara) “Diamlah, 

Kamu Umar! “ 

Umar bin Khathab  (Nekat bicara, sambil menatap wajah sahabat yang 

hadir)“Demi Allah sebenrnya aku tidak ingin bicara 

melainkan aku telah persiapkan kata-kata yang kuanggap 

sangat baik yang kutakutkan tidak akan disampaikan oleh 

Abu Bakar”. 

Abu Bakar    : (Berdiri mulai pidato)”Kami yang menjadi amir dan kalian 

menjadi wazir.” 

Hubab bin Munzir : (Berdiri)”Tidak! Demi Allah kami tidak akan terima. 

Tetapi dari kami seorang amir dan dari kalian seorang 

amir pula!” 

Abu Bakar   :  (menjawab)”Tidak, tetapi kamilah yang menjabat sebagai 

amir dan kalian menjadi wazir, karena sesungguhnya 

mereka suku Quraisy yang paling mulia kedudukannya di 

bangsa Arab dan yang paling tinggi nasabnya, maka 

silakan kalian membai’at Umar ataupun Abu Ubaidah.” 

Umar bin Khattab : (Spontan menjawab)”Tetapi engkaulah yang lebih pantas 

kami bai’at. Engkaulah pemimpin kami engkaulah orang 

yang paling baik di antara kami  dan orang yang paling 

dicintai oleh Rasulullah Saw, daripada kami.” (Sambil 

meraih tangan Abu Bakar dan membaiatnya sebagai 

Khalifah.setelah itu para sahabat yang hadir mengikuti 

Umar menjabat tangan Abu Bakar dan membaitnya 

sebagai khalifah sesudah itu, Sa’ad bin Ubadah, sahabat 

Anshar, sahabat Muhajirin,  Abu Bakar, Umar bin 

Khathab, Hubab bin Mundir, dan Abu Ubadillah bin 

Jarrah bergantian menjabat tangan ikut membaiat Abu 

Bakar). 
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Lampiran 11 

DATA HASIL OBSERVASI 1 

Penerapan Metode Role Playing 

 

Nama Observan : .......................... Hari/Tanggal : ................................... 

Tempat :  Waktu : ............................WIB 

No Pokok  Yang Diobservasi   

1  Perencanaan Penerapan Metode Role 

Playing 

Tersedia Tidak 

Tersedia 

Memuat Tidak 

Memuat 

 1.1 Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran 

√    

 a. Merencanakan penerapan 

Metode Bermain Peran (Role 

Playing) 

  √  

 b. Merencanakan persiapan 

langjkah-langkah penerapan 

metode bermain peran (role 

playing) 

  √  

 c. Merencanakan evaluasi 

penerapan metode bermain peran 

(role Playing) 

  √  

2. Pelaksanaan Penerapan Metode 

Bermain Peran 

  √  

 a. Mempersiapkan langkah-langkah 

penerapan metode beramain 

peran dalam kegiatan 

pendahuluan 

  √  

 b. Melaksanakan langkah-langkah 

penerapan metode bermain peran 

dalam kegiatan Inti 

  √  

 c. Melaksanakan evaluasi 

pelaksanaan penerapan metode 

bermain peran dalam kegiatan 

penutup 

  √  

3. Evaluasi Penerapan metode Bermain 

Peran (role playing) 

  √  

 a. Mengevaluasi pelaksanaan 

metode bermain peran? 

  √  

 b. Mengevaluasi kelebihan 

penerapan metode beramain 

peran 

  √  

 c. Mengevaluasi kekurangan 

penerapan metode bermain peran 

  √  
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Ngeluk, ..........................2018 

Observer, 

 

 

Suyatmo 

NIM.  
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Lampiran 12 
 

DATA HASIL OBSERVASI LAPANGAN 2 

Efektivitas Program dan Hasil Penerapan Metode Role Playing 
 

Nama Observan : .......................... Hari/Tanggal : ............................. 

Tempat :  Waktu : ....................WIB 

No Pokok  Yang Diobservasi P N T R B K M Mn 

1  Efektivitas Program dan Penerapan 

Metode Role Playing 

        

 1.1 Motivasi         

 a. Semangat belajar Peserta didik √  √  √  √  

 b. Kesungguhan belajar Peserta didik √  √  √  √  

 c. Kedisiplinan belajar peserta didik √  √  √  √  

 1.2 Minat √  √  √  √  

 a. Ketekunan belajar peserta didik √  √  √  √  

 b. Tanggungjawab peserta didik √  √  √  √  

 c. Kerjasama peserta didik dalam 

belajar 

√  √  √  √  

 1.3 Aktivitas  √  √  √  √  

 a. Peserta didik Aktiv belajar  √  √  √  √  

 b. Kesenangan peserta didik belajar √  √  √  √  

 c. Peserta didik bekerja keras dalam 

belajar 

√  √  √  √  

2. Efektivitas Hasi penerapan Metode 

Bermain peran 

  √  √  √  

 1.1 Motivasi √  √  √  √  

 a. Semangat belajar Peserta didik √  √  √  √  

 b. Kesungguhan belajar Peserta didik √  √  √  √  

 c. Kedisiplinan belajar peserta didik √  √  √  √  

 1.2 Minat √  √  √  √  

 a. Ketekunan belajar peserta didik √  √  √  √  

 b. Tanggungjawab peserta didik √  √  √  √  

 c. Kerjasama peserta didik dalam 

belajar 

√  √  √  √  

 1.3 Aktivitas  √  √  √  √  

 a. Peserta didik Aktiv belajar  √  √  √  √  

 b. Kesenangan peserta didik belajar √  √  √  √  

 c. Peserta didik bekerja keras dalam 

belajar 

√  √  √  √  

Ngeluk, ..........................2018 

Observer, 

 

 

Suyatmo 

NIM.
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Catatan Lapangan ke-1 
 

Nara Sumber`  : Nur Fitriayati Robiatun Nisa’ 

Jabatan   : Guru SKI kelas X MA YAPIM Ngeluk 

Waktu Wawancara  :  Sabtu, 31Maret 2018 pukul 09.30 WIB) 

Tempat   : Ruang Guru 

Pengambil Gambar   : Abdul Aziz 

Jenis alat pengambil gambar  : HP Lenoovo A1000 

Jenis alat perekam suara  : HP Lenoovo A1000 
 

  Setelah sehari saya kontak dengan Ibu Nur Fitriyati Raibiatun Nisa’, 

esoknya saya datang kr MA YAPIM Ngeluk Penawangan untuk bertemu 

dengannya.  Kedatangannku di ruang guru itu, disambut bersama bapak Drs. 

Masturi, selaku Kepala Madrasah Aliyah. Dalam hati aku berpikir, mendayung 

sampun dua pulau terlampui. Mumpung pagi ini dapat bertemu, orang yang 

penting di MA YAPIM maka setelah selesai berwawancara dengan Ibu Nur, bisa 

langsung bertanya banyak hal kepada Bapak Kepala MA nanti. 

  “Assalamu’alaikum, Pak.” Sapaku kepada belua berdua.  

  “Waalaikum salam,” sahut mereka hampir bersamaan. “Bapak siapa, dari 

mana, dan ada perlu apa sehingga pagi ini sepertinya sangat ada keperluan yang 

sangat penting?” ucap Pak Tur, begitu panggilannya balik bertanya kepadaku. 

 “Iya, Pak. Saya mahasiswa Unissula Semarang, nama saya Suyatmo, saya dari 

Purwodadi Pak. Kedatangan saya tugas belajar di progrm S-2 MPD.I Unissula, 

kedatangan saya kemari sangat tertarik untuk melakukan penelitian di sekolah 

Bapak, berkaitan tugas akhir saya.” Tukas ku terus terang kepadanya. 

 “Oh...jadi begitu, oleh karena itu saya sangat senang jika maksud bapak 

hendak melakukan penelitian berkaiatan di MA YapIM ini.”  

 “Terima kasih, kalau begitu, maka nanti sesudah kami bertanya beberapa hal 

kepada Ibu Nur, kami lanjutkan dengan Bapak, apa ada waktu untuk, saya, 

Pak/?” 

 “Ada-ada, silakan jika mau bertanya kepada Mbak Nur, Mas”. 

 “Oke, lah, kalau begitu, begini, Bu, pertanyaan saya yang pertama, mengenai 

pembelajaran SKI di kelas X disini, apakah Ibu pernah menggunakan metode, 

dan apa saja kira-kira metode yang digunakan ibu dalam mengajar SKI?” 

 “Oh, mengenai itu, memang kebetulan disini saya mengampu SKI, Pak. Untuk 

metode yang pernah kami terapkan diantrara ceramah, tanya jawab, diskusi, dan 

beberapa kali pernah menggunakan metode bermaian peran atau role playing, 

Pak”. 

 “Apa saja yang ibu lakukan pertama-tama sebelum melaksanakan 

pembelajaran, Bu?” 

 “Ya, seperti biasa memang sudah tugas guru, jadi ya, mempersiapkan 

perangkat pembelajaran,”. 

 “Ibu juga membuat silabus dan RPP dan perangkat penilaian, Bu?” 

 “Tentu, Pak. silabus, RPP, perangkat evaluasi, harus ada, bagaimana 

mengajar jika tidak ada itu.”. 

 “lalu, mengenai RPP, apabila hendak menggunakan metode seperti role play, 

apakah juga sudah menentukan metodenya, Bu?” 
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 “Ya dengan melihat Kompetensi Dasar dan indikator pencapaian 

kompetensinya, maka apabila KD tersebut tepat menggunakan metode role 

playing, tentu disebutkan”.(Catatan Lapangan ke-1) 

 

 

           

      

 

 

 

 

 

 

 

 

Foto  

Wawancara Peneliti bersama Ibu Nur Fitriyati Robiatun Nisa’ 
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Catatan Lapangan ke-2 
 

Nara Sumber`  : Drs. Masturi 

Jabatan   : Kepala Madrasah MA YAPIM Ngeluk 

Waktu Wawancara  :  Sabtu, 31Maret 2018 pukul 09.30 WIB) 

Tempat   : Ruang Kepala 

Pengambil Gambar   : Abdul Aziz 

Jenis alat pengambil gambar  : HP Lenoovo A1000 

Jenis alat perekam suara  : HP Lenoovo A1000 
 

  Setelah hampir tiga puluh menit bertemu dan bicang-bincagdengan Ibu Nur 

Fitriyati Raibiatun Nisa’, selesai, kesempatan itu langsung saya gunakan bertemu 

dan berbincang-bincang bersama bapak Drs. Masturi, yang bersebelahan 

duduknya pagi itu dengan bu fitri. 

  “Mohon, maaf ya, Pak, bolehkan saya bertanya mengenai keadaan MA 

YAPIM Ngeluk ini, Pak?” pintaku kepadanya sambil menyiapkan HP Lenovo 

untuk merekam suara ketika menuturkan perihal mengenai MA YAPIM Ngeluk 

ini. Secara efektif. Begini salinannya. 

 “Begini, Pak, sebelum kami menjelaskan, jika bapak punya Handphone bisa 

untuk merekam suara saya...” 

  “Apa kepanjangan dari YAPIM itu, Pak?” 

 “YAPIM itu kepanjangan dari yayasan pendidikan isalam Miftahul Huda.” 

 “Kemudian, berada dimana letak secara geografis MA YAPIM Ngeluk ini, 

Pak?” 

 “Ya, ,Secara geografis, MA YAPIM Ngeluk, Penawangan, Grobogan 

berada di Desa Ngeluk RT. 1 RW. 2, Kecamatan Penawangan, Kabupaten 

Grobogan, Provinsi Jawa Tengah, dengan Kode Pos 58161.  

“Lalu dengan ngeluk berbatasan dengan desa mana, Pak” 

“Sebelah timur berbatasan dengan Desa Penawangan, Kecamatan 

Penawangan, sebelah selatan berbatasan dengan Desa Wolo, Kecamatan 

Penawangan.sebelah barat berbatasan dengan Desa Jatilor Kecamatan Godong, 

dansebelah utara berbatasan dengan Desa Kandangrejo, Kecamatan Brati. 

Tetapi jika dilihat dari satelit, MA YAPIM Ngeluk berada pada -7,082,649 titik 

koordinat lotitude (lintang) dan pada 110.725,388 titik koordinat longitude 

(bujur). Dan memiliki alamat berbasis internet dengan e-

mail:mayapmngeluk@yahoo.co.id. 

“Kemudian, mengenai penerapan metode dalam pembelajaran SKI, apakah 

benar, apa yang dikatan bu Nur tadi, Pak?” 

“Metode kan banyak yang bisa dipakai , to, Mas. Ya salah satunya metode 

bermain peran, juga dilakukannya dalam pembelajaran yang,” tukasnya. 
 

 

 

 

 

 

 

mailto:mayapmngeluk@yahoo.co.id
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Foto  

Wawancara Peneliti bersama Drs. Masturi Kamad MA YAPIM Ngeluk 
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  Catatan Lapangan ke-3 
 

Nara Sumber`  : Sodikin, S.Pd., M.Pd. 

Jabatan   : Ketua Yayasan MA YAPIM Ngeluk 

Waktu Wawancara  :  Sabtu, 7 April 2018 pukul 15. 30 WIB) 

Tempat   : Rumah Ketua Yayasan 

Pengambil Gambar   : Abdul Aziz 

Jenis alat pengambil gambar  : HP Lenoovo A1000 

Jenis alat perekam suara  : HP Lenoovo A1000 

 

Melalui nomor HP pemberian bapak kepala madrasah aliyah YAPIM, aku 

telepon Bapak ketua yayasan YAPIM ngeluk. Sabtu sore itu aku berkunjung ke 

rumahnya dengan mengendarai motor GL pro yang saya miliki, setelah 

menstandarkan motorku, aku segera menuju depan rumah bapak Sodikin, yang 

sore itu memang sudah menungguku. 

“Assalamu’alaikum, Pak, benar ini rumah Pak Sodikin?”. Tanyaku kepada 

orang yang menungguku adalah beliau sendiri. 

“Waalaikum salam, benar...iya saya sendiri, Oh, ini mas Yatmo?” 

“Betul juga, saya yang telepon bapak kemaren, bapak bilang bisanya hari 

ini” 

“Ya, silakan duduk, Pak”,  

“Begini, pak, kemarin, saya sudah bertemu sama Pak Masturi, selanjutnya 

saya bertemu dengan bapak, maksud saya ingin menanyakan beberapa hal 

mengenai keberadaan dan sejarah berdirinya MA YAPIM,” 

“Ya untuk melengkapi data penelitin saya, Pak”. 

Beberapa saat belum memberi penjelasan, namun tak lama kemudian, 

beliau menyodorkan beberapa lembar kertas, kepadaku.” 

“Jika kami bercerita mungkin akan panjang lebar, Mas, nich, mungkin 

tulisan ini tentang profil MA YAPIM mungkin dapat membantu dalam 

melengkapai informasi mengenai MA YAPIM dan sejarah berdiriny,” tukasnya 

memberi saran kepadaku.  

 

           

           

           

           

           

           

           

         

 

 

 

 

Foto 

Wawancara peneliti bersama Bp. Sodikin 

 


