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MOTTO 

 

“Orang sukses akan mengambil keuntungan dari kesalahan dan mencoba lagi 

dengan cara berbeda”.(Dale Carnegie) 

 

“Kalau anda ingin menjadi kaya, bukan berapa banyak uang yang anda hasilkan, 

tapi paling penting adalah berapa banyak uang anda simpan”.(Robert Kiyosaki) 

 

“Di dunia ini seperti panggung drama semua orang memiliki perannya masing-

masing, tak ada yang bisa dipercayai selain diri sendiri”.  

 

“Dahulukan urusan akhiratmu maka urusan duniamu akan mudah dilalui” 
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