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MOTTO 

datang, sa bimbingan, sa ujian, sa revisi dan,

PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada:

1. Kedua orang tua yang selalu mendukung,percaya,dan senantiasa mendoakan 

demi terselesainya Tugas Akhir ini.

2. Kedua adik saya, Anggi Ara Ana Satria dan Sultan Nur Salim yang senantiasa 

memarahi, mendukung, dan percaya, bahwa tugas akhir ini akan selesai jikalau  

diriku tidak malas untuk mengerjakannya, Terima kasih untuk kalian berdua.

3. Ibu Ir. Suryani Alifah, MT., Ph.D dan Pak Bagus Satrio Waluyo Poetro., ST., 

MSc yang telah dengan tulus dan sabar menghadapi diriku yang kurang 

memahami dalam penyampaian materi yang diberikan, terima kasih telah 

membagi ilmu dan pengalaman yang sangat bermanfaat kepada penulis, juga 

telah memberikan dukungan serta bersedia menjadi tempat berkeluh kesah 

penulis selama perkuliahan dan bimbingan tugas akhir ini.

4. Sahabat-sahabat saya yang turut merasakan susah senangnya menghadapi 

sebuah cobaan dimana kita harus memilih game moba atau skripsi diantaranya 

Ramadhan Riayat Syah, Shandy Faisal, Hardjum Pinasia, Muh Sahid Wijaya 

Wudenggo. Teman-teman yang selalu menjadi korban gurauan saya 

diantaranya, Wa Loura Yasni, Wa Ledi Anggraeni Manan, Wa Lailatul 

Khusna, Wa Nur Fatahna, Wa Rayana Nur,Wa Utami Putri Setyaningrum Wa 

icha Wa Laras. Terima kasih telah memberikan begitu banyak bantuan, 

dukungan, semangat, kenyamanan dan candaan kalian dalam kebersamaan 

selama ini. Doaku bersama kalian, semoga kita tetap dalam kebersamaan ini 

sampai di jannah-Nya Allah .
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5. Teman Istimewa Ika Crisnawati, S.H yang telah memberikan dukungan luar 

biasa dalam penyelesaian tugas akhir ini .

6. Teman-teman Teknik Informatika 2013, serta pihak-pihak lainnya yang telah 

memberikan semangat dan bantuan yang luar biasa kepada penulis. Sehingga 

penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik.
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KATA PENGANTAR

Dengan segala puji dan syukur kehadirat Allah atas 

segala karunia dan rahmat-Nya juga haturan shalawat serta salam kepada 

Rasulullah, Nabi Besar Muhammad Salallahu Alaihi Wassalam atas segala jasa 

dan perjuangan beliau sehingga penulis dapat senantiasa berkhidmat dalam 

menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul Aplikasi Game Mobile Tradisional 

(Pletokan) Dengan Menerapkan Metode Collision Detection

Penyusunan Tugas Akhir ini merupakan salah satu kewajiban yang 

dimaksud untuk melengkapi salah satu syarat untuk memproleh gelar sarjana (S1) 

pada program studi Teknik Informatika Universitas Islam Sultan Agung 

Semarang. 

Atas tersusunnya laporan tugas akhir ini disampaikan terima kasih kepada:

1. Ibu, Ayah dan kedua Adik saya yang selalu memberikan dukungan moral dan 

material kepada penulis. 

2. Ibu Dr. Sri Arttini Dwi Prasetyowaty, M.Si Selaku Dekan Fakultas Teknologi 

Industri.

3. Bapak Imam Much Ibnu Subroto., ST., MSc., PhD selaku ketua jurusan Teknik 

Informatika

4. Bapak Dedy Kurniadi., ST., M.Kom selaku Koordinator Tugas Akhir Jurusan 

Teknik Informatika.

5. Ibu Ir. Suryani Alifah., MT., PhD, selaku Pembimbing 1 yang telah 

memberikan banyak saran, kritik dan saran kepada penulis.

6. Bapak Bagus Satrio Waluyo Poetro, S.Kom., M.Cs selaku Dosen Pembimbing 

2 yang telah memberikan banyak semangat, saran, kritik, motivasi dan 

bimbingan kepada penulis.

7. Para Dosen FTI UNISSULA yang telah memberikan ilmu-ilmu yang 

bermanfaat kepada penulis.
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Semoga ilmu yang tertulis dalam Laporan Tugas Akhir ini dapat 

bermanfaat bagi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Penulis 

menyadari bahwa masih banyak kesalahan dan kekurangan dalam penyusunan 

Laporan Tugas Akhir ini oleh karena itu penulis mengharakan saran, kritik, 

masukan, dan bimbingan yang akan sangat membantu bagi perkembangan Tugas 

Akhir ini di masa yang akan datang.

Akhir kata, jika ada uraian dan penjelasan yang kurang berkenan, penulis 

mengucapkan permohonan maaf. Terima kasih.

Warahmatullahi Wabarakatu.

Semarang, 22 Maret 

2018

Rezki Rahmat Mutia Ode


