


	HALAMAN SAMPUL
	HALAMAN JUDUL
	SURAT PERNYATAAN
	HALAMAN PENGESAHAN PEMBIMBING
	HALAMAN PENGESAHAN PENGUJI
	HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
	PERSEMBAHAN
	MOTO
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang
	1.2. Perumusan Masalah
	1.3. Pembatasan Masalah
	1.4. Tujuan
	1.5. Metode Penelitian
	1.5.1. Metode Pengumpulan Data
	1.5.2. Metode Pengembangan Sistem

	1.6. Manfaat

	BAB II LANDASAN TEORI
	2.1. Penelitian Terdahulu
	2.2. Mobile Learning
	2.3. Sistem Rekomendasi
	2.4. Collaborative Filtering
	2.5. Android
	2.6. Application Programming Interface (API)
	2.7. Firebase Cloud Message
	2.8. Volley Library
	2.9. Hypertext Preprocessor (PHP)
	2.10. MySQL
	2.11. Java Script Object Notation
	2.12. JSON Parsing

	BAB III ANALISA KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN
	3.1. Konsep Aplikasi
	3.2. Konsep Pemberian Rekomendasi
	3.3. Bisnis Proses
	3.4. Arsitektur Aplikasi
	3.5. Pemodelan Aplikasi
	3.5.1. Desain Tabel Database
	3.5.2. Relasi Tabel Database
	3.5.3. Usecase Diagram
	3.5.4. Activity Diagram
	3.5.5. Class Diagram

	3.5.6. User Interface (UI)

	BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJI
	4.1. Pembahasan
	4.2. Implementasi Antarmuka
	4.3. Evaluasi Sistem Rekomendasi
	4.4. Pengujian
	4.4.1. Pengujian Login
	4.4.2. Pengujian Registrasi
	4.4.3. Pengujian Tambah Pelajaran (Pengajar)
	4.4.4. Pengujian Tambah Materi Pelajaran (Pengajar)
	4.4.5. Pengujian Tambah FIle Materi Pelajaran (Pengajar)
	4.4.6. Pengujian Edit Password
	4.4.7. Pengujian Edit Profil
	4.4.8. Pengujian Pemberian Rekomendasi


	BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1. Kesimpulan
	5.2. Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN - LAMPIRAN

